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La serie FIFA de Electronic Arts es una de las mayores franquicias de videojuegos de todos los
tiempos, con mas de veinte titulos a lo largo de dos décadas. Este gigante del mundo de la simulacion
deportiva esta disponible en numerosas plataformas (PS, Xbox, PC, etc.). Esta es la guia de FIFA 22, la
29? entrega de la franquicia.

EAy FIFA se han separado hace poco debido a una desavenencia en su acuerdo de licencia, por lo que
la préoxima entrega saldra a la venta con un nuevo nombre: EA Sports FC. EA tiene acuerdos de licencia
que siguen vigentes al margen de su anterior acuerdo con la FIFA, lo que garantiza que el juego se
mantendra fiel a sus raices y presentara a jugadores, equipos, entrenadores y otros elementos del
mundo del fotbol que no sean propiedad de la Copa del Mundo, de la que la FIFA tiene todos los
derechos.
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ANALIZARLOS
CONCEPTOSBASICOS

Modos

+

FIFA 22 cuenta con multitud de modos, muchos de los cuales dedicados al juego online. Hemos
elegido los mas destacados entre ellos.

@FIFA22

OME > PLAY > QUICKPLAY MODES

TOURNAMENTS

Compete in various tournaments from around the
world or create your own.

KICK OFF ONLINE TOURNAMENTS SKILL ‘ PRACTICE
FRIENDLIES GAMES ARENA

- ) = s >

Modo de exhibicion: jAsi es como empezé FIFA hace muchos aios! Un modo de juego rapido, perfecto
para guienes no tienen mucho tiempo para jugar, con un planteamiento sencillo de los partidos.
Configura los perfiles para hacer un seguimiento de tu porcentaje de victorias y derrotas. Puedes
elegir cualquier equipo de cualquier liga, incluso los equipos de Soccer Aid y Classic XI.

VOLTA: Es una version a menor escala de la antigua serie spin-off FIFA Street. Volta incorpora Futsol
aljuego, permitiendo a los jugadores elegir entre 3v3, 4v4 o bvb. Este modo divertido y de ritmo rapido
ayuda a los jugadores a driblar mejor y a perfeccionar sus habilidades en el juego principal.

Modo de carrera: En el FIFA 22, el modo de carrera se divide en dos partes principales. Las carreras de
jugador y de directivo son muy diferentes en términos de mecéanicay planteamiento.

«YOU'LL NEVER WALK ALONE»
Ao Y e

LIVERPOOL
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Carrera de jugador

Pasa de ser un jugador joven e inexperto
hasta convertirte en una leyenda del futbol.
Podras elegir un jugador real o crear tu propio
personaje totalmente personalizado. Deberas
escoger una serie de opciones de carrera antes
. de pasar a la accion.

| Tendras que desarrollar tus habilidades, fichar
por equipos, ganar premios y mucho mas.
- Cuando estés en la cima de tu carrera, puedes
optar por retirarte y continuar tu carrera como
- directivo.

Carrera de directivo
Este modo es mucho mas tactico. Tendras que encargarte de los temas de gestion de tu plantilla y
ayudar a tu club a alcanzar los objetivos estratégicos y empresariales en diferentes categorias.

FIFA Ultimate Team (FUT): Este modo de juego no es apto para cardiacos. Los jugadores pueden
crear plantillas «All-Star» para jugar contra otras personas online. Podras fichar a jugadores de varios
equipos para crear tu propia plantilla. Dirige a este equipo en partidos uno contra uno o en torneos
especiales online o incluso contra la IA.

Modos online: Tienes varios modos online para elegir con los que podras poner a prueba tus habilidades
contra otros jugadores de todo el mundo.

MATCH GROWTH EARNINGS

SEASON PROGRESSION * [ ea ey e e, MODOS DE JUEGO

YOU HAVE EARNED

NEXT MILESTONE REWARDS i , % O Volta

Exhibicion

LEVEL 10
t‘\ Retro Future Mullet B Modos de carrera
|- O FUT
owce | " Online

| Selact
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Mecdanica

-+

La mecanica es exactamente lo que se espera de un simulador de futbol. Te implicas en todos los
aspectos del juego como jugador, lo cual incluye, entre otras cosas, el juego tactico real:

pases (cortos, largos, pase al hueco); tiros a puerta (potencia, precision, vaselina); cruces; ataque; de-
fensa; puntos de personalidad (pases, tiros, defensa, agresividad, fuerza, aceleracion, velocidad, etc.)

7

ENGLAND LIVERPOOL DEFAULT

-
- - 4-3-3 FALSE 9

Trucos y consejos : oA

El 3-4-1-2 es una alineacion : - # .
increiblemente versatil. 8% 83 8% ’
—

S, Premier

@ Select @ Back -
o — g
Las formaciones son un aspecto muy importante del juego. Parece sencillo, ;no? Encontrar a un
portero adecuado, escoger a los 10 jugadores mas rapidos que se ajusten al presupuesto, jy ya esta!

Bueno, jpodria ser un buen comienzo! Pero con eso no basta. Elegir la composicidny la colocacion del
equipo requiere reflexion y practica.

Los movimientos de habilidad son otra de las mecanicas : ’V

que DEBES dominar. También es una de las mas compli-

cadas, ya que tendras que aprender combinaciones y do-

minar los diferentes niveles de dificultad.

Los movimientos de habilidad de 1 estrella son trucos e : -
»

basicos que cualquierapuederealizar,incluso los porteros. .""
, .

Los movimientos de habilidad de 2 estrellas son faciles
para la mayoria de los jugadores del campo.

Los movimientos de habilidad de 3 estrellas son un poco
mas especializados; piensa en los centrocampistas y los
delanteros.

Los movimientos de habilidad de 4 estrellas no son faciles
de lograr: fintas, giros de cuatro toques, etc.

Los movimientos de habilidad de 5 estrellas son lo mejor
de lo mejor: si el jugador tiene movimientos de 5 estrellas
también puede humillar a sus rivales con trucos de mala-
barismo.
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Elegir una liga parajugar en el modo de carrera puede ser bastante abrumador ante la impresionante
lista que EA haincluido en FIFA 22-1la emblematica UEFA Champions League, la UEFA Europa League,
la nueva UEFA Europa Conference League, la CONMEBOL Libertadores, la CONMEBOL Sudamericana,
la Premier League, la Bundesliga y LalLiga Santander, jentre otras muchas!

Equipos y jugadores

Hay mas de 17 000 jugadores repartidos en mas de 700 equipos: una impresionante variedad de todo el
mundo. Equipos nacionales (también de ligas no incluidas en el juego) y equipos internacionales. Los
equipos mas destacados podran presumir de listas con nombres y modelos de jugadores mas reales,
mientras que los equipos menos importantes puede que no tengan una representacion tan exacta.

Lo mismo ocurre con los jugadores. FIFA 22 al igual que los titulos anteriores, se ha esforzado mucho
en crear modelos realistas de jugadores, asi como celebraciones, jugadas y movimientos realistas.
Y, sobre todo, estadisticas, desde la aceleracidon y la velocidad hasta la fuerza y la agresividad.
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TRUCOS Y CONSEJOS

PARA UNFUTURO BALONDE ORO

Trucos y consejos

\ Algunos de los mejores movimientos de habilidad para aprender cuando estas empezando:
fintas, pases hacia adelante, hacer la bicicleta

Si FIFA 22 es tu primer contacto con esta gran franquicia, seguramente agradeceras algunos consejos
para empezar.

El campo de practicas es un buen lugar para familiarizarse con los conceptos mas basicos, ya que
permite a los jugadores entender todas las facetas del juego. Prueba mecanicas como los penaltis
y los tiros libres, practica secuencias abiertas o jugadas a baldon parado para ir dominando nuevas
habilidades.
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CONSEJO PARA PRINCIPIANTES

El campo de practicas permite a los jugadores entender todas y cada una de las facetas
del juego, desde las secuencias de juego abierto hasta las jugadas a balén parado.

Los porteros han mejorado mucho en FIFA 22, asi que es esencial saber como y dénde chutar. Los
chutes elegantes y originales son una buena opcién. Un jugador con una curva alta te permitira
conseguir esos chutes tan creativos.

Cuando estés empezando, utiliza tu defensa de |A en la parte trasera en lugar de tus centrales.
Es mejor atacar al jugador que tiene el baldén con un centrocampista defensivo central. A medida que
te sientas mas comodo en la defensa, puedes empezar a cambiar a tus defensas centrales mas a
menudo.

Ganar mas partidos significa encajar menos goles. jTrabaja en tu defensa! Si no encajas ningun gol, el
peor resultado que puedes obtener es un empate.

iAlgunos movimientos de habilidad pueden ser muy Utiles! Estrategias como el chute falso pueden
ayudarte a ganar espacio. También puede ser una buena estrategia precipitarse hacia el portero, ya
gue aumenta tus probabilidades de marcar.
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El modo de carrera como directivo tiene una mecanica complicada: jlas negociaciones! Estas son una
parte fundamental para la gestion de cualquier equipo en FIFA 22. Conseguir los mejores acuerdos
posibles para tu club no sera facil, pero puedes quitarte parte de la presion mientras aprendes el
funcionamiento. Al configurar tu carrera, elige la opcion de negociacién menos estricta. No te caeran
las ofertas del cielo, pero no sera insoportable.

iNo tengas prisa! Mantener la posesidon es muy importante, cosa que los nuevos jugadores no sabran.
Cuando estés en el campo, no hace falta que te precipites hacia la porteria. Eso hard que te metas
en un lio, rodeado por el equipo contrario y que acabes perdiendo el balon. jY necesitaras suerte para
recuperarlo! Asi que témate tu tiempo y piensa en lo que vas a hacer.

Piensa en lo que vas a hacer. jSi, eso es! Ya lo has leido dos veces. Es importante. Si quieres pasar de
serunjugador normal a uno bueno, vas a tener que empezar a pensar en los pasos que vas a hacer. No
te limites a pasar el balén a un jugador abierto; piensa en lo que van a hacer los demas con el balén
en cuanto lo reciban. No se trata de correr hacia un espacio abierto, sino de pensar en como vas a
moverte por él para llegar a la porteria.

Mira como compiten los jugadores profesionales y cémo juegan los streamers. Veras nuevos
angulos, diferentes aplicaciones de la mecéanica y conoceras mejor las META (tacticas mas efectivas
disponibles, por sus siglas en inglés) actuales.

Seguramente este sea el consejo mas simple, pero el mas dificil. No hace falta que seas el jugador
numero uno del mundo para poder disfrutar jugando al FIFA 22. Habra jugadores mejores que tu, y
enfrentarse a ellos no es lo peor que puede pasar. A veces se ganay a veces se aprende.
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