
GamER guide FREE FIRE
EDITION

the need to know you didn’t know you needed



IN
TR

O
D

U
C

TI
O

N

Free Fire, développé et publié par Garena, est un jeu de bataille royale gratuit disponible 
sur Android et iOS. Lancé en décembre 2017, il a été plusieurs fois en tête des classements 
mondiaux de téléchargement, selon le rapport State of Mobile d’App Annie. Le jeu a 
également bénéficié de collaborations de haut niveau, notamment avec Cristiano Ronaldo, 
Dimitri Vegas et Like Mike, DJ Alok et même Justin Bieber.

L’univers Free Fire prépare le terrain pour le jeu, les bandes dessinées et les récits, où chaque 
personnage possède des antécédents et des connexions uniques. Dans cet univers se trouvent 
trois villes clés : La Luna, Griza et New Dawn. Les personnages s’alignent sur deux factions : les 
Horizons (les riches et les puissants) et les Mambas (les rebelles). En 2022, un court métrage 
intitulé “Comment Allumer Un Feu”, mettant en vedette Hayato Yagami, est sorti.
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QU’EST-CE QUE C’EST?



LES FONDAMENTAUX EN DÉTAIL
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Dans Free Fire, les joueurs contrôlent un personnage dans une perspective à la troisième 
personne. Quel que soit le mode de jeu, le but est de vaincre les autres joueurs et d’obtenir le très 
convoité Booyah, qui est la victoire ultime.

Mécaniques

Free Fire propose plus de 15 modes de jeu, tels que Team Deathmatch, Clash Squad, Big Head, 
Explosive Jump, Cold Steel, Zombie Hunt, Rampage et Pet Mania. Cependant, mis à part Battle 
Royale, Clash Squad et Lone Wolf, bon nombre de ces modes sont exclusivement accessibles lors 
d’événements spéciaux.

•	 Mode Battle Royale : Ce mode accueille jusqu’à 52 joueurs sur une île où ils commencent sans 
armes et doivent récupérer des armes et de l’équipement pour être les derniers survivants. Le 
jouer en mode classé a un impact sur le classement des joueurs.

•	 Mode Clash Squad : Dans ce mode 4v4, les participants achètent des armes et des objets 
pendant la préparation, puis affrontent l’équipe adverse. Le format est le meilleur des 7, d’une 
durée de 4 à 7 tours, avec un tour gagné lorsque les joueurs d’une équipe sont éliminés. Il peut 
être joué dans les paramètres Classé et Casual.

Modes
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•	 Mode Lone Wolf : Une variante de Clash Squad, Lone Wolf peut être joué en “duo” 1v1 ou 2v2. 
Les tours permettent la sélection de l’équipement pour deux tours suivants, le jeu suivant un 
format au meilleur des 5. Si les deux équipes gagnent 4 tours chacune, un tour final commence 
avec la liberté des armes. Ce mode se produit sur la carte unique, Iron Dome.

•	 Éditeur Craftland : Craftland permet aux joueurs de créer leurs propres cartes Free Fire, 
offrant des outils de création dans le jeu et une édition de scripts pour une personnalisation 
avancée. Ces cartes créées peuvent être partagées et jouées avec d’autres. Les créateurs 
peuvent ajouter des structures, des éléments de jeu et des décorations, mais il y a une limite 
d’espace maximale et deux cartes de base sont disponibles pour la conception.

Free Fire propose une liste de plus de 50 personnages, chacun caractérisé par une compétence 
distinctive, classée comme active ou passive. Les compétences actives nécessitent un 
déclenchement manuel via un bouton dans le jeu, tandis que les compétences passives s’activent 
automatiquement. Chaque personnage peut exploiter un total de quatre compétences : sa propre 
compétence unique et trois compétences empruntées à d’autres personnages.

Personnages

Free Fire a récemment introduit des animaux de compagnie, offrant une aide précieuse aux 
joueurs dans les scénarios de combat. Actuellement, le jeu propose une sélection de 21 animaux 
de compagnie distincts, chacun doté d’une capacité unique. Ces capacités incluent des traits 
passifs qui s’activent automatiquement et des compétences actives qui nécessitent une 
activation manuelle.

Animaux Domestiques
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Les commandes du jeu sont assez simples. Le bouton gauche du joystick déplace votre 
personnage, le bouton droit du joystick contrôle l’angle de vue. Le bouton de tir leur permet de 
tirer et de lancer des objets, et il existe des boutons d’action pour changer de position, vous 
soigner, changer d’arme ou recharger.

La santé de votre personnage est indiquée par une barre blanche bien en vue en bas de l’écran. 
Les personnages disposent de 200 points de vie et toute forme de dégâts (adversaires, dégâts 
de chute, environnementaux) épuise progressivement cette réserve de santé. Lorsque la barre 
atteint zéro, votre personnage risque d’être éliminé du jeu.

En mode Duo ou Squad, si au moins un allié reste en vie, votre personnage est simplement abattu, 
ce qui laisse une brève fenêtre à un coéquipier pour vous réanimer. Si le temps imparti est écoulé 
et que la barre de santé atteint zéro, votre personnage est définitivement retiré du jeu. Pour 
restaurer les points de vie perdus, vous devez compter sur les Medkits que vous récupérez sur 
la carte ou sur les ennemis tombés au combat. Un simple clic sur l’icône de guérison démarre le 
processus de guérison.

Combat
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Free Fire dispose d’un arsenal diversifié d’armes disponibles à découvrir et à utiliser sur le champ 
de bataille, répondant à un large éventail de styles de jeu.

•	 Fusils : Les fusils d’assaut sont des armes polyvalentes, idéales pour les rencontres à moyenne 
portée, offrant une fiabilité dans la plupart des scénarios.

•	 Fusils De Précision : Conçus pour le combat à longue distance, les fusils de précision offrent 
une portée supérieure sans les dégâts extrêmes des fusils de précision.

•	 Mitrailleuses : Les mitrailleuses légères, simplement appelées « mitrailleuses » dans le jeu, 
excellent dans les modes de tir entièrement automatiques et à dégâts élevés, offrant des 
dégâts, une portée, une précision et des cadences de tir impressionnantes. Ils se distinguent 
en outre par la taille importante de leur chargeur, pouvant contenir souvent jusqu’à 100 
cartouches.

•	 Mitrailleuses Secondaires : Les mitrailleuses secondaires se distinguent par leur cadence de 
tir rapide et leur agilité, mais sont dotées de capacités de chargeur plus petites que les autres 
types de fusils.

•	 Fusils À Pompe : Les fusils à pompe sont efficaces à courte portée en raison de leurs dégâts 
élevés, mais souffrent de tailles de chargeur limitées et d’une faible portée. Ils excellent dans 
les scénarios de combat rapproché.

•	 Snipers : Les fusils de sniper sont indispensables pour les engagements à longue portée, 
équipés de lunettes puissantes pour des lignes de visibilité étendues. Bien qu’ils infligent 
des dégâts importants, leurs cadences de tir lentes et la taille limitée de leurs chargeurs 
nécessitent un tir précis.

•	 Pistolets : Les pistolets sont des armes de poing légères offrant une portée, des dégâts, des 
cadences de tir et des tailles de chargeur modestes. Bien que moins puissants que les fusils 
ou les tireurs d’élite, ils peuvent être mortels lorsqu’ils sont maniés habilement.

•	 Mêlée : Les armes de mêlée offrent la portée la plus courte en Free Fire. Certains peuvent 
avoir des fonctionnalités supplémentaires, comme agir comme boucliers, mais ils servent 
principalement d’options de dernier recours ou de mise à mort furtive.

Armes
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L’équipement peut être trouvé sur toutes les cartes ou acheté dans un menu avant certains modes. 
Vous pouvez équiper un casque, un gilet et un sac à dos ainsi que les armes de votre choix. Les 
casques et les gilets permettent de réduire les dégâts, tandis que les sacs à dos vous permettent 
de transporter plus de munitions et de Medkits. L’équipement est disponible en trois niveaux de 
qualité, les articles de niveau 3 étant les meilleurs.

Free Fire BR propose divers véhicules pour une mobilité plus facile et une protection 
supplémentaire contre les tirs. Chaque véhicule possède ses propres caractéristiques uniques 
; certains privilégient la vitesse, tandis que d’autres offrent une protection supérieure. Voici les 
véhicules actuellement disponibles dans le jeu :

•	 Voiture de sport : 2 places, très rapide
•	 Moto : 2 places, très rapide, faible durabilité
•	 Monster Truck : 4 places, vitesse moyenne, haute durabilité
•	 Camionnette : 2 places, vitesse moyenne
•	 Jeep : 4 places, vitesse moyenne
•	 Voiture amphibie : 2 places, vitesse lente, faible durabilité, roule dans l’eau
•	 Tuk Tuk : 3 places, vitesse lente, faible durabilité

Engrenage

Véhicules
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•	 Bermudes : La première carte classique de Free Fire, connue pour sa popularité durable 
auprès des joueurs.

•	 Purgatoire : La deuxième carte avec une ambiance campagnarde, présentant des points de 
repère uniques comme un parcours de golf, un camping et un chalet de ski, divisés en tiers par 
une rivière proéminente.

•	 Kalahari : La troisième carte se distingue par son aspect sableux, proposant diverses 
structures, arbres, vallées et rochers. La couverture et les points de vue stratégiques sont ici 
cruciaux.

•	 Bermuda Remastered : Une version mise à jour de la carte originale des Bermudes, mélangeant 
des lieux classiques avec de nouveaux ajouts pour une touche moderne.

•	 Alpine : La quatrième carte à l’ambiance glaciale, avec un butin abondant, de nouveaux points 
de repère et un terrain vallonné pour des défis supplémentaires.

•	 Nexterra : Une carte futuriste se déroulant dans un futur lointain, offrant un vaste paysage 
avant-gardiste à explorer, complété par de nombreux emplacements de dépôt et des 
opportunités de butin.

Free Fire propose un total de 6 cartes distinctes, chacune présentant une présentation unique et 
des monuments emblématiques.

Environnement

Plans



CONSEILS & ASTUCES

Prendre les hauteurs

Dans Free Fire, c’est comme dans beaucoup d’autres jeux de tir : les hauteurs sont votre amie. 
Pensez aux toits, aux structures hautes, partout où vous pouvez obtenir une certaine élévation. 
Être en hauteur vous donne un grand avantage lorsque vous êtes dans un échange de tirs. Vous 
pouvez facilement vous cacher à couvert et vous avez le dessus lorsque vous visez des ennemis 
sans méfiance en contrebas. Alors gardez le cap !

N’atterris pas au milieu

Se diriger directement vers le centre de la carte peut attirer une foule de joueurs. Au lieu de 
cela, il est souvent plus sage de commencer votre quête sur les bords de la carte ou légèrement 
vers l’intérieur. De cette façon, vous pouvez éviter la ruée initiale des joueurs et potentiellement 
tomber sur un meilleur butin !

Écoute attentivement

Les alertes sonores peuvent vous sauver la vie. Écoutez le bruit créé par un joueur en mouvement 
pour localiser son emplacement. Gardez également un œil attentif sur la mini-carte ; chaque tir 
ennemi est comme un fil d’Ariane menant à sa place sur la carte.
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CONCLUSION Free Fire est un jeu de tir mobile agréable. Il est 
conçu pour être accessible aux joueurs ayant 
différents niveaux de compétence et expérience 
de tir, ce qui en fait un point d’entrée parfait pour 
ceux qui débutent dans les jeux Battle Royale.


