
Przewodnik gracza GTA edycja

potrzeba wiedzy, którą w sobie odkrywasz



O co tu chodzi?

Grand Theft Auto lub GTA to obszerna seria gier franczyzowych wyprodukowana przez Rockstar Games. 
Każda gra skupia się wokół machinacji czynionych przez przestępczego protagonistę – czyli Ciebie. Jedną 
z najpopularniejszych gier franczyzy jest GTA: San Andreas z 2004 roku. Dzięki swojemu niesamowitemu 
podejściu otwartego świata i kontrowersyjnym rozgrywkom niemal natychmiast zafascynowała środowisko 
graczy. W tym przewodniku przyjrzymy się części GTA V oraz wersji dla wielu graczy – GTA Online. Zatykająca 
dech w piersiach akcja tej gry przygodowej, rozgrywanej z perspektywy pierwszej lub trzeciej osoby, dzieje się 
w fikcyjnym stanie San Andreas (dość luźno nawiązującym do południowej Kalifornii), na ulicach miasta Los 
Santos (tak, pierwowzorem jest Los Angeles). 
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Jak więc możesz zbudować imperium na podłych ulicach, kiedy musisz radzić sobie z przeciwnościami losu? 
Zapomnij o brudnej robocie, zrobimy to za Ciebie:



PODSTAWY
Rozgrywka

Będziesz śledzić losy nie jednego, lecz trzech głównych protagonistów w ramach kampanii obejmującej 
jednego gracza. Poza misjami możesz dobrowolnie zmieniać postać. Misje to elementy umożliwiające 
czynienie postępów w grze i odblokowanie większej zawartości oraz obszarów do zbadania. 

Większa część akcji dotyczy napa-
dów, co oznacza, że większość misji 
polega na nieustannym prowadze-
niu pojazdu i strzelaniu do wrogów. 
Wrogów można pokonać za pomocą 
broni ręcznej, materiałów wybucho-
wych oraz szerokiego asortymen-
tu broni palnej. W miarę postępów 
musisz wykazać się umiejętnością 
strategicznego myślenia i zacząć 
wykorzystywać w walce elementy 
środowiska. Nigdy nie zapominaj o 
chowaniu się i zakrywaniu głowy!
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MICHAEL FRANKLIN TREVOR



Oczywiście w miarę jak wspinasz się po szczeblach hierarchii, musisz popełnić kilka przestępstw. 
Niestety, w ten sposób tylko wzbudzasz zainteresowanie lokalnych stróżów prawa. Im wyżej znajdujesz 
się na liście poszukiwanych, tym większy upór wykazują ścigający Cię policjanci – podobnie jak w 
rzeczywistym świecie również i tutaj nie chcesz, aby Cię schwytano! 5. poziom na liście jest już bardzo 
niebezpieczny, gdyż pojawiają się helikoptery i jednostki SWAT. Jeśli zdołasz się ukryć lub przez dłuższy 
czas wymykasz się policji, pojawi się miernik stygnięcia, a Ty praktycznie możesz już poruszać się 
swobodnie. 

W trybie pojedynczego gracza kontrolujesz trzy postaci. Są to: Michael De Santa, Trevor Philips oraz 
Franklin Clinton. Każdy z nich posiada zestaw ośmiu zdolności w określonych dziedzinach, takich 
jak broń palna i prowadzenie pojazdów. Zdolności te rozwijane są w rozgrywkach, jednakże każda 
postać dysponuje umiejętnością, która od początku cechuje się wyższym poziomem ekspertyzy. 
Istnieje również ósma, „specjalna” zdolność, która określa skuteczność, z jaką każda postać korzysta 
z unikalnej umiejętności.

Gdy nie poruszasz się po mieście w ulubionym samochodzie, nie spiskujesz przeciwko rywalom ani 
nie organizujesz wielkich napadów, może oddać się ulubionym zajęciom i hobby, które przynoszą Ci 
dochody i rozwijają zdolności.

Personalizacja postaci

Zdolność bojowa Michael 
pozwala mu na wejście w 
zakres „czasu pocisku”.

Franklin potrafi zwolnić czas 
podczas jazdy.

Trevor odnosi o połowę 
więcej obrażeń niż normalnie 
i zadaje przeciwnikom dwa 
razy więcej ran.  



strona 5 – podstawy

Pojazdy

Pojazdy są jednym z kluczowych elementów mechaniki GTA V. Przede wszystkim należy zaznaczyć, że 
sam obszar mapy wymaga naprawdę wielu podróży. Z tego powodu, aby móc eksplorować obszerną 
mapę otwartego świata gry, dostępny jest samolot, a nawet łodzie podwodne. Całe sedno gry zawarte 
jest w jej nazwie – Grand Theft Auto. Duża liczba pojazdów rozsiana jest po całej mapie. Dostępne są 
niestandardowe super pojazdy sportowe, motocykle, samochody SUV, pojazdy uprzywilejowane, a 
nawet czołg! W GTA V pojawia się dużo więcej różnych pojazdów niż w innych wersjach GTA (jest ich w 
chwili obecnej 600), co oznacza, że graczom nie zabraknie ekstra samochodów do kolekcjonowania. 
Gdzie możesz przechowywać wszystkie te specjalne nabytki? Czytaj dalej. 
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Nieruchomości

Broń

Jako wrastający w podziemiu przedsiębiorca będziesz musiał zdobyć własne pieniądze, pozostawać 
w ukryciu, gdy sprawy przybiorą zły obrót i przechowywać wszystkie błyszczące, nieuczciwie zdobyte 
środki finansowe. Sposobem na te troski mogą być nieruchomości. Obudź w sobie biznesmena dzięki 
16 firmom założonym w trybie pojedynczego gracza. Jeśli musisz się ukryć przed gliniarzami, możesz 
wybrać jedną z wielu kryjówek w zależności od kasy, jaką udało Ci się zgromadzić. W miarę jak rośnie 
Twoja kolekcja aut, możesz je zabezpieczyć w swoich magazynach, hangarach i przystani.

Jeśli chcesz osiągnąć dobry efekt w stosunku do nakładów, możesz wybrać wiele rodzajów broni. 
Dostępna jest krótka broń palna, strzelby, karabiny maszynowe, karabiny szturmowe, karabiny 
wyborowe, broń ręczna i nie tylko. Nie tylko możesz nabyć szeroki asortyment broni, ale również 
zmodyfikować ją za pomocą przystawek, które zmieniają jej wydajność. 

Na początku gry karabiny szturmowe to najbardziej niezawodna, sprawdzona broń. Kiedy 
poznasz swój styl i odkryjesz swój ulubiony rodzaj broni, wypróbuj zaawansowany karabin pod 
kątem wszystkich swoich potrzeb strzelniczych!
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WSKAZÓWKA DLA POCZĄTKUJĄCYCH



Hobby
Dotychczas skupialiśmy się na poważnych sprawach biznesowych, ale trzeba pamiętać, że nawet 
zawodowy przestępca chce się czasami odprężyć. Znajdź sobie hobby! Hobby w oczywisty sposób 
rozwija Twoje umiejętności lub pozwala Ci zdobyć trochę gotówki – nie zapominaj jednak, że chodzi 
tu także o zabawę! Rozpuść włos oddaj się następujących aktywnościom:

GTA Online, czyli tryb online dla wielu graczy, umożliwia wybór różnych opartych na współdziałaniu 
lub rywalizacji rozgrywek z udziałem maksymalnie 30 osób. Akcja opiera się na fabule GTA V, jednak 
między obiema wersjami istnieją pewne różnice. Przyjrzymy się im poniżej:

Gra swobodna to wersja Los Santos i hrabstwa Blaine dostępna na żywo w otwartym świecie. Podobnie 
jak w trybie pojedynczego gracza będziesz brać udział w misjach i napadach, prowadzić działalność 
gospodarczą i chować się w kryjówkach. Główna różnica polega jednak na tym, że w grze biorą udział 
również inni gracze. Brak jest protagonisty, a postać, którą stworzysz, może odzwierciedlać Ciebie 
lub wręcz przeciwnie! Konieczne będzie utworzenie zespołu – członkami mogą być Twoi przyjaciele z 
rzeczywistego świata lub osoby, które zrekrutujesz w grze. 

Funkcja czatu głosowego umożliwia wybór kilku innych ustawień, które pozwalają Ci wybrać 
intensywność komunikacji w czasie gry. Jeśli nie chcesz komunikować się z innymi graczami, możesz 
aktywować tryb bierny – nie możesz wtedy atakować innych graczy, a oni nie mogą atakować 
Ciebie. W trybie gry swobodnej od czasu do czasu wystąpią również pewne zdarzenia – gracze będą 
rywalizować o klasyfikacje i specjalne bonusy. 

W razie jakichkolwiek wątpliwości skonsultuj się z iFruit – ten komórkowy przewodnik jest kluczem do 
niemalże wszystkiego w trybie gry swobodnej!
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Podstawowe elementy 
gry swobodnej

RADY i wskazówki
dotyczące GTA Online



Kariery wyglądają w tej grze nieco inaczej. Brak tu fabuły, zgodnie z którą mogłaby toczyć się akcja i 
nie ma protagonisty – jesteś kowalem własnego losu. Jak możesz zdominować okolicę?

Kariery

KIEROWNIK

PRZEMYTNIK BRONI

MOTOCYKLISTA

WŁAŚCICIEL KLUBU NOCNEGO

Jeśli wolisz nie brudzić sobie rąk, być może 
spodoba Ci się imperium importu i eksportu 
nielegalnych dóbr. 

Ekskluzywne dodatki nadadzą Ci status w 
mieście i stworzą możliwości kariery dla Twoich 
przyjaciół. 

Wraz ze swoim klubem motocyklowym występu-
jesz przeciwko całemu światu. Nie jest to życie 
pełne przepychu, jakie prowadzą przestępcy w 
garniturach. To podbrzusze hrabstwa Blaine, 
które obejmuje działalność prowadzoną poza 
głównym nurtem i szukanie perspektyw pozwa-
lających uzyskać dochody. Sprzedawaj narkotyki, 
współpracuj z innymi, aby wywiązać się z umów 
zawieranych przez klub i stawić czoła wyzwa-
niom i zyskuj wyjątkowe korzyści, które pozwolą 
Ci wspinać się po szczeblach kariery.

Jeśli lubisz poruszać się w rytm elektronicznej 
muzyki tanecznej, spełnisz się jako właściciel 
klubu nocnego! Kluby te są sednem nocnego 
życia w Los Santos – możesz wybrać lokalizację 
klubu, pracować nad jego popularnością, wybrać 
DJ-ów i zadbać o komfort klientów! 

Broń w południowej części San Andrea nie po-
jawiają się znikąd. Czeka na Ciebie wspaniała, 
niebezpieczna kariera handlarza bronią! Zo-
staniesz nie tylko największym skurczybykiem 
w okolicy, ale również staniesz się właścicielem 
podziemnego bunkra. Ta ukryta forteca zapewni 
Ci wszystko, czego będzie potrzebować do dzia-
łania. Na co czekasz?
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Nieruchomości

Podobnie jak w trybie pojedynczego gracza nieruchomości umożliwiają przechowywanie pojazdów 
i są bezpieczną bazą operacyjną. Wszystkie nieruchomości z prywatnymi kwaterami, takimi jak 
apartamenty, mogą służyć jako punkty odradzania. Każda kariera wiąże się z konkretną nieruchomością. 

Niektóre umożliwiają dostęp do unikalnej zawartości. 

BIURA DYREKTORA GENERALNEGO

BUNKIER

BUDYNEK KLUBU MOTOCYKLOWEGO

KLUB NOCNY

Warsztat Areny Wojny – Śmiałkowie 
mogą modyfikować pojazdy przygo-
towane specjalnie do totalnej rzezi. 
To dodatkowa zawartość, więc jeśli 
chcesz mieć samochodowego gladia-
tora, przejdź do oficjalnej strony Are-
ny Wojny, aby go nabyć.
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Warsztat Areny Wojny



Główny luksusowy apartament w 
Diamond Casino – jak dobrze wiesz, 
ten elitarny apartament na ostatnim 
piętrze Diamond Casino & Resort w 
Los Santos jest Twój. Posiadanie luk-
susowego zakwaterowania pozwala 
graczom uzyskać dostęp do misji hi-
storii kasyna, jak również do pracy w 
kasynie.

Salony gier automatycznych – te pla-
cówki są częścią strategii w ramach 
misji zmierzającej do zburzenia Dia-
mond Casino w Napadzie na Diamond 
Casino.

Automatyczny sklep – umożliwia 
graczowi dostęp do umów rabunko-
wych. Umowy te udostępniają jesz-
cze większe zadania, takie jak prze-
jęcie IAA, Merryweather i nie tylko. 
Obejmują również jakościowy salon 
wystawowy, garaż na 10 samocho-
dów, zatoczkę modyfikacyjną na 
prywatne pojazdy oraz dostęp do 
eksportu dóbr egzotycznych.
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Główny luksusowy apartament w Diamond Casino

Automatyczny sklep

Salon gier automatycznych


