" &
o - F

i

PRZEWODNIK G

r' g I NFINITEl
?\‘ﬂ- i 7 j’ e i




O CO TUCHODZI?

% |
Halo Infinite to strzelanka z perspektywy pierwszej osoby z 2021 r.,, opracowana przez 343
Industries i wydana przez Xbox Game Studios. To juz szésta wazna pozycja w serii Halo.

HALD

Bohater kampanii, superzotnierz Master Chief, musi zmierzyc sie z wrogg armig Banished, w pierscieniowym
Swiecie Forerunnerow, zwanym Zeta Halo lub Installation 07. W przeciwienstwie do poprzednich tytutow
serii, gra z udziatem wielu graczy wykorzystuje mechanike F2P.
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Ostatni spartanski pakiet do fantastycznonaukowej strzelanki Halo Infinite zdobyt sporg popularnos¢ dzieki
szybkiemu, zapewniajgcemu znakomitg rozrywke, wieloosobowemu trybowi F2P. Kampania, wydana nieco
pdzniej jako ptatna zawarto$¢, mogta poszczyci¢ sie dobrze napisang, interesujgca fabuta, ktéra wyznaczyta
zupetnie nowy kierunek serii i zapewnita trwate fundamenty dla rozwijajacej sie franczyzy.
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Kampania

Nowoscig w Halo Infinite jest mapa otwartego swiata. Jest naprawde ogromna, a podroz z jednego kranca
na drugi zajmuje nieco czasu. Sg tu rozlegte przestrzenie i eratyczne klify o stromych Scianach, jest tez
wiele interesujgcych rzeczy do zobaczenia, usprawnien do zdobycia i bosséw do pokonania.

Na poczatku wszystko moze wydawacC sie przyttaczajgce, zwtaszcza poczatkujgcym graczom. Po
wylgdowaniu na pierscieniu Chief zostaje uwolniony w rozlegtej, otwartej piaskownicy. Roztaczajgcy sie
przed nim plac zabaw oferuje tak wiele mozliwosci, ze gracz moze poczgtkowo zniecheci¢ sie do eksploraciji
czegokolwiek. Co wiecej, tatwo sie tu zgubié lub trafi¢ do obszarow, do ktorych lepiej na razie nie wkraczac.

Pomimo tego, ze Halo Infinite oferuje graczom mozliwo$¢ eksploracji otwartego swiata i angazowania sie
w wiele dodatkowych aktywnosci, mogg oni podgzac za fabutg gtdwnych misji i do$¢ szybko ukonczyc¢
kampanie. W miare postepéw gracz prawdopodobnie ulegnie pokusie swobodnej eksploracji Swiata.
Jesli chodzi o dtugos¢ rozgrywki, zwykle trwa ona 16—20 godzin, a osoby starajgce sie wykona¢ kazdg
przydzielong misje powinny zarezerwowac kilka dodatkowych godzin.

Struktura kampanii w Halo Infinite nie wykorzystuje dawnego, liniowego wzorca, ktéry zwykle wymaga
ukonczenia mniej wiecej 10 misji. Zamiast tego gracz bedzie musiat osiggng¢ réznorodne cele w otwartym
Swiecie, cho¢ poziomy do ukonczenia sg tu tradycyjnie liniowe. Fabuta podzielona jest na siedem rozdziatow,
ktore w sumie oferujg 16 misji do ukonczenia. Akcja rozgrywa sie w roznych zakgtkach Zeta Halo. Oprocz
osiggania kolejnych celéw w ramach gtéwnej fabuty i w obrebie wysunietych baz operacyjnych gracz bedzie
musiat niszczy¢ bastiony, eliminowaé wrogéw, zbierac rejestry dzwiekowe i nie tylko. A jesli kampania Halo
Infinite nie spetnia oczekiwan gracza, moze on w dowolnej chwili skorzysta¢ z trybu wieloosobowego.
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Gra zespotowa

Jedng z najwiekszych zalet Halo Infinite jest mozliwos¢ gry zespotowej w wieloosobowym trybie online.
Zapewnia on nostalgiczne przezycia mitosnikom klasycznej rozgrywki zespotowej, a co wiecej — oferowany
jest za darmo. Oznacza to, ze rowniez gracze z ograniczonym budzetem mogg potgczyc sity z przyjaciotmi
i wspélnie podjg¢ wyzwanie — udostepnienie tego trybu przez 343 Industries byto strzatem w dziesigtke.

Tryb oferuje wiele mozliwosci, zas poczatkujgcy mitosnicy Halo z pewnoscig stwierdzg, ze pierwsze mecze
to prawdziwa jatka, zwtaszcza jesli bedg musieli zmierzy¢ sie z osobami, ktére siejg w grze spustoszenie
od czaséw Combat Evolved. Zawartos¢ Halo Infinite byta na poczatku bardzo ograniczone, jednak po kilku
aktualizacjach gra przestata rozczarowywac. Gracz ma teraz do wyboru znacznie wiecej trybéw, wiec nie
powinien zwlekac¢ i jak najszybciej wyprobowaé mozliwosci zespotowej rozgrywki Halo Infinite.

Cho¢ (na razie) nie udostepniono wszystkich znanych trybéw, oferowanych opciji jest naprawde wiele.
Klasyczne tryby, takie jak Team Slayer lub Capture the Flag, nadaj zapewniajg znakomitg rozrywke.
Przewodnik opisuje wszystkie tryby Halo Infinite i wskazuje te, ktére zapewnig graczowi niezapomniane
wrazenia.
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Wieloosobowe tryby arenowe

Gracz miat prawdopodobne okazje zapoznac sie z trybami opisanymi ponizej, zwtaszcza jeSli usitowat
wzig¢ udziat w meczach trybu Strongholds!

« Slayer: 12-minutowy mecz, w ktorych dwie 4-osobowe, rywalizujgce ze sobg druzyny muszg pokonaé
50 wrogow.

* Capture the Flag: Trwajgcy maks. 12 minut mecz, gdzie zespét musi przejgc flage przeciwnej druzyny
i obroni¢ swoja.

* Oddball: Dwie 4-osobowe druzyny muszg potgczy¢ sity, aby skutecznie kontrolowa¢ ptongcg czaszke
i wytrwac, dopdki ktéras z nich nie zdobedzie 100 punktéw. Mecz skfada sie z dwéch rund, a gracze
moga wali¢ czaszkg we wroga ile wlezie, byleby jej nie upuscili!

« Strongholds: Dwie przeciwne druzyny muszg zdoby¢ kontrole na trzema obszarami mapy. Gdy ktéras z
nich zdobedzie 200 punktow, mecz konhczy sie.

* Fiesta: Przypomina tryb Slayer, jednak spawnowani gracze wyposazeni sg w losowg bron i kilka
przedmiotéw. Kasety na bron bedg puste, a jedynym sposobem na pozyskanie broni jest okradanie
polegtych graczy lub wymiana sprzetu miedzy cztonkami zespotu. Tryb nie zawsze jest dostepny.

Tryby Big Team Battle

Wiele opisanych wczesniej trybéw pojawia sie w trybie Big Team Battle, cho¢ z powodu wiekszej liczby
graczy sytuacja moze sie tu zrobi¢ duzo bardziej gorgca. Zasady i warunki wygranej sg troche inne, wiec
warto sie im przyjrzeé.

« Slayer: Dwie12-osobowe druzyny muszg potgczy¢ sity, aby pokona¢ 100 wrogéw w ciggu 15 minut. W
tej wersji trybu Slayer mapy sg duzo wieksze, a gracze mogg wyprobowac kilka pojazdow.

« Total Control: W meczu 12v12 gracze starajg sie zapanowac nad trzema obszarami mapy. Po uzyskaniu
i utrzymaniu kontroli na wszystkimi obszarami zesp6t otrzymuje jeden punkt, a w innych czesciach mapy
pojawig sie nowe strefy do opanowania. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza zdobedzie trzy punkty.

» Capture the Flag: Zasady sg takie, jak opisano wczesniej, ale czas jest dtuzszy i wynosi co najmniej 15
minut. Gracze majg rowniez do dyspozyciji catg flote pojazdow, dzieki ktérym beda szybko przemieszczaé
sie po ogromnej mapie.

« Stockpile: W tym 15-minutowym meczu dwie 12-osobowe druzyny zbierajg Nasiona Mocy i zabierajg je
z powrotem do bazy. Po zgromadzeniu pieciu Nasion zespot zdobywa jeden punkt. Wygrywa druzyna,
ktora jako pierwsza zdobedzie trzy punkty. Aby powstrzymac przeciwnika przed zgromadzeniem Nasion
Mocy, trzeba bedzie go zabic.
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Halo Infinite oferuje duzy wybor réznych rodzajow broni, z ktérej mozna korzystaé zarbwno w kampanii,
jak i w trybie wieloosobowym. Bron w rekach Master Chiefa jest w stanie powali¢ cate armie Banished,
jednak aby skutecznie pokona¢ wroga w trybie wieloosobowym, gracz musi zapoznac sie z mechanizmem
dziatania kazdego rodzaju uzbrojenia.

W Halo Infinite dostepnych jest wiele klasycznych Srodkéw bojowych, takich jak karabin wojskowy,
karabin wyborowy, wyrzutnia rakiet SPNKR, cho¢ w grze pominieto niektére znane z poprzednich wersiji.
Gracze mogg réwniez zbiera¢ roznorodne narzedzia i srodki porzucone przez armie Banished w réznych
obszarach mapy, takie jak rewolwer Mangler, karabin Stalker i Skewer, a takze najnowoczesniejszg bron
Forerunneréw. Choc¢ obecnie niektdre kultowe rodzaje broni, takie jak pistolet Magnum i strzelba taktyczna,
nie sg dostepne w grze, mozna sie spodziewac, ze zostang udostepnione w przysztosci.

L)
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Oto lista aktualnie dostepnych elementdéw uzbrojenia:

Karabin szturmowy Miecz energetyczny
Karabin wojskowy Mtot grawitacyjny
Karabin komandosow Przerywacz

Broh pomocnicza Rewolwer Mangler
Bulldog Karabin Stalker
Karabin wyborowy Karabin szokowy
Wyrzutnia rakiet Wyrzutnia niszczycielska
Hydra Karabin Skewer
Karabinek pulsacyjny Fala gorgca
Wyrzutnia igiet Nadzorowana wigzka
Pistolet plazmowy Wyrzutnia zuzlu
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Sprzet znowu pojawia sie w Halo Infinite. Ostatnim razem byt dostepny w Halo 3, a nastepnie zostat
zastgpiony przez zdolnosci zwigzane z pancerzem (w Halo: Reach). Pojedyncze przedmioty mozna znalez¢
na polu walki. Po zebraniu gracz bedzie mégt uzyskac¢ przewage w boju. Niektére poprawiajg ruchliwosc,
inne zwiekszajg zdolnosci obronne i pozwalajg odeprzec¢ ataki innych graczy. Halo Infinite oferuje siedem
elementéw wyposazenia. Dwa z nich — ostona mocy i aktywny kamuflaz — to przedmioty mocy, co oznacza,
ze spawnujg sie tylko na pewnych mapach i w okreslonym czasie, podobnie jak brorn mocy.

W Halo Infinite kazdy element wyposazenia zbierany jest automatycznie i wystarczy na niego wejsc.
Wyjatkiem jest sytuacja, w ktorej dany przedmiot znajduje sie juz w wyposazeniu gracza. Sprzet mozna
przejrze¢ w polu obok licznika granatow, w prawym dolnym rogu ekranu. Kazdy element wyposazenia
posiada swojg wiasng ikone, wiec warto nauczyc sie je rozrdzniac.

Obok ikony elementu wyposazenia wyswietla sie rowniez liczba, ktéra wskazuje, ile razy mozna go uzy¢.
Aby méc czesciej korzystac z obecnie posiadanego elementu, nalezy wejs¢ na inny przedmiot tego samego
typu. Trzeba jednak pamietaé, ze nie wszystkie elementy wyposazenia majg te samg liczbe domysinych
i maksymalnych uzy¢. Sprzet mocy mozna wykorzystaé tylko raz. Zapewnia on pasywng korzys¢ przez
ograniczony czas. Gracz moze trzymac tylko jeden przedmiot tego typu na raz, jednak po uzyciu moze
natychmiast zebrac¢ inny, aby z niego skorzystac.

Wszystkie elementy wyposazenia, z wyjatkiem ostony mocy i aktywnego kamuflazu, szybko fadujg sie
pomiedzy kolejnymi uzyciami (nie dtuzej niz kilka sekund), jednak istniejg miedzy nimi pewne réznice.
Wyrzutnia zaczepu faduje sie niemal natychmiast, natomiast czas tadowania wyrzutni muru jest znacznie
dtuzszy, nie przekracza jednak kilku sekund — wystarczajgco krotko, aby utrzymac ostony. Tak wiasnie
przedstawia sie sprzet w wieloosobowym trybie Halo Infinite.

Oto lista dostepnych elementéw wyposazenia:

Wyrzutnia muru
Wyrzutnia zaczepu
Odpychacz
Czujnik zagrozenia
Pednik

Aktywny kamuflaz
Ostona mocy
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Pojazdy

W tej wersji Halo pojawiajg sie niektére kultowe pojazdy. Gra Combat Evolved byta jedng z pierwszych
strzelanek, w ktérych mozna byto korzysta¢ z pojazdow i ktéra na pewno je spopularyzowata. Nawet jesli
Halo Infinite to pierwszy tytut serii, po ktéry siegnat gracz, z pewnoscig rozpozna guzca, gdy tylko go
zobaczy.

Ponizej znajduje sie lista pojazdoéw aktualnie dostepnych w trybie wieloosobowym.

* Zjawa
*  Brutokopter
*  Duch

* Ges bojowa
* Mangusta

* Dzik

* Guziec z wyrzutnig rakiet
* Skorpion

* Cienista wieza

*  Guziec

* Osa

*  Upidr

* Pelikan D77-TC
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Rangi

W Halo Infinite rangi (lub poziomy), ktére mozna zdoby¢ w wieloosobowym trybie rangowym, sg waznym
elementem gry, poniewaz wskazujg postepy w najbardziej rywalizacyjnej czesci rozgrywki online.
Uszeregowana lista graczy powstaje na podstawie ich zdolnosci i wynikéw i ulega zmianie w zaleznosci
od osigganych rezultatow. W momencie pisania tego przewodnika rangi w Halo Infinite przedstawiajg sie
nastepujgco (od najnizszej do najwyzszej):

* Brgzowa
e Srebrna
*  Zlota

* Platynowa
* Diamentowa
*  Onyksowa

Ranga jest ustanawiana po ukonczeniu pierwszych dziesieciu rankingowych meczy rywalizacyjnych, a
nastepnie uaktualnia sie w miare postepow. Ranga resetuje sie na poczatku kazdego sezonu, wiec do tego
czasu warto postarac sie osiggnac jak najwyzszy poziom. Nagrody za wysokie rangi to symbole i tabliczki.
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Kampania

Mapa w Halo Infinite jest naprawde rozlegta i obejmuje pokazng czes¢ pierscienia Zeta Halo, na ktorej
znajdujg sie wszystkie typy wrogow i cele i ktéra skrywa tajemnice czekajgce na swoich odkrywcow.
Poniewaz swiat Halo Infinite jest otwarty, zrozumienie mapy i zasad poruszania sie po niej ma duzo wieksze
znaczenie niz w poprzednich czes$ciach serii.

Obszar, ktory mozna w petni eksplorowac, jest tuz po przybyciu w duzym stopniu otwarty, dzieki czemu
gracz moze poruszac sie w dowolnym kierunku w poszukiwaniu potrzebnych mu rzeczy. Istnieje réwniez
szansa, ze po drodze natknie sie na wrogich cztonkéw Banished. Jednak kluczowe dziatania, jakie moze
podjg¢ poza ramami gtéwnej fabuty, skupiajg sie wokét nastepujgcych elementow:

*  Woysuniete bazy operacyjne: Sg to bazy, ktére wczesniej nalezaly do Rady Bezpieczehstwa ONZ,
lecz zostaty opanowane przez bojownikéw Banished. Po odbiciu bazy te mogg postuzy¢ jako punkty
ponownego zaopatrzenia, wezty szybkich podrozy i sposob ujawniania elementow otoczenia.

* Brygady: W obrebie pierécienie na ratunek czeka wiele brygad Rady Bezpieczehstwa ONZ. Za uratowanie
kazdej z nich gracz otrzymuje Valory, czyli jednostki pieniezne, ktére pozwalajg na odblokowanie
usprawnien.

* Cele: Liczne napotykane cele w grze, takie jak bojownicy Banished, majg wysokg warto$¢ i dlatego
warto ich od razu zabija¢. Dzieki temu gracz zdobywa wysoce wyspecjalizowana, spersonalizowang
bron oraz nieco Valorow.

* Bastiony: Sg to wielkie bazy bojownikéw Banished, ktére mozna oczys$cic¢. Niektore majg zasadnicze
znaczenie dla ukohczenia gry, inne nie majg zadnego. Bastiony niepowigzane z gtéwng fabutg petnig
po przejeciu funkcje weztéw szybkich podrdzy.

* Misje w ramach fabuty: Misje w ramach gtéwnej fabuty przebiegajg powoli w obrebie catej mapy, w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Gracz moze jednak przetamaé ten schemat i
swobodnie poruszac sie miedzy kolejnymi misjami w dowolnej czesci mapy.

Zwykle najlepszym sposobem na zapewnienie postepow grze jest rozdzielenie gtdwnych misji, w miare jak
grach porusza sie na mapie coraz dalej, i podejmowanie prob przejecia wysunietych baz operacyjnych, aby
umozliwi¢ ujawnienie interesujgcych obszarow i przyspieszyC poruszanie sie po okolicy.
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Gra zespotowa

Jak dotad Halo Infinite oferuje 15 map. Dwie z nich zostaty dodane do Halo Infinite Season 2 juz po
wydaniu, a trzy do Halo Infinite Season 3. Wieloosobowy pakiet do Halo Infinite zostat rozdzielony miedzy
tryb arenowy 4v4 i tryb Big Team Battle 12v12, dostepny jest rowniez w trybie Last Spartan Standing dla
12 graczy. Trzeba jednak pamietac¢, ze pakiet ten obejmuje mapy stworzone przez programistow, a nie
spoteczno$¢ Forge — ta druga grupa jest twércg duzo wiekszej liczby map!

I TACMAP

AREA COLLECT.IBLES

ONLINE

strona 12 - podstawy



WSKAZOWKIIPORADY

- - " u

a o

R kAN

W Halo Infinite dostepny jest juz tryb wieloosobowy, ktory obejmuje wiele trybéw arenowych i map, na
ktorych Spartanie bedg mogli wykazac sie swoimi zdolnosciami bojowymi. Popularne, klasyczne tryby,
takie jak Slayer i Capture the Flag, to tylko dwa z siedmiu trybow dostepnych obecnie na liscie szybkiego
odtwarzania, wiec istnieje szansa, ze gracz znajdzie tu nieskonczony ciagg meczy, ktory bedzie zachecaé
go do wiecznych powrotow.

Mniejsze mapy i zliczane przez graczy tryby arenowe oznaczajg, ze poczatkujacy nie bedg musieli tak
bardzo polega¢ na silniejszych cztonkach druzyny, a na pewno nie w takim stopniu, jak w przypadku trybu Big
Team Battle. Aw miare jak mijajg dni i coraz wiecej graczy wkracza na pole bitwy, koniecznos¢ podniesienia
poziomu zdolnosci bedzie tylko rosng¢. Gracz powinien wiec zapoznac sie z ponizszymi wskazowkami i
poradami, aby zadbac o swoje umiejetnosci i zdobyc¢ nieco doswiadczenia.

Czasami warto wycofac sie z walki

W wielu trybach arenowych mapy sg mniejsze, wiec niecierpliwi gracze nie powinni diugo czeka¢ na
pojawienie sie odpowiedniego celu do zestrzelenia. ChoC jednak perspektywa zadania ciosu kazdemu
wypatrzonemu przeciwnikowi moze wydawac sie kuszgca, nigdy nie wolno tego robi¢ kosztem rozeznania
w sytuacji.

Chowaj swoja bron mocy

tatwo zorientowac sie, ze przeciwnik ma w wyposazeniu bron mocy, poniewaz ma ona naprawde duze
rozmiary. Jest tak zwtaszcza w przypadku modeli recznych, takich jak miecz energetyczny lub mtot
grawitacyjny, ktore po uzyciu dodatkowo pozostawiajg swiecgcg smuge. Jednak posiadacz takiej broni
moze uzyskac taktyczng przewage, jesli bedzie jg trzymac¢ w kaburze i uzywacé tylko wtedy, gdy bedzie
potrzebna. W ten sposoéb inni gracze dowiedzg sie, co ich czeka, gdy bedzie juz za pozno.
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Zajmij pozycje gwarantujaca zwyciestwo

Tryb arenowy w Halo Infinite oferuje tgcznie siedem map, a kazda z nich ma swoje wiasne, niepowtarzalne
cechy i subtelnosci. To co rézni profesjonalistow od poczatkujgcych graczy bez wzgledu na mape, na ktorej
rozgrywa sie akcja, to skuteczne wykorzystanie elementdw otoczenia i dostepnych zasobow.

Nie mozna przeceni¢ znaczenia, jakie ma zajecie odpowiedniej pozycji na kazdej mapie — druzyna lub
gracze, ktorzy majg odpowiednig wiedze, czesto uzyskujg przewage w meczu. Zwykle najlepiej trzymaé
sie blisko punktow, w ktérych spawnujg sie wazne przedmioty, takie jak bron mocy. Gracz powinien
przynajmniej upewnic sie, ze zajat dobry punkt obserwacyjny i ma odpowiednie pokrycie, a w razie potrzeby
rowniez dostep do szlakéw ewakuacyjnych. Dzigki temu szybko zacznie zbiera¢ punkty w dokonywanych
masakrach.

Gracz dysponuije teraz wiedzg niezbedng do pokonania wszystkich
w N I o K I wrogow. Dzieki niej moze réwniez sprawic, ze wszyscy beda zy¢é w
leku przed potega Spartan i kultowego Master Chiefa.
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