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O CO TUCHODZI?

Horizon Forbidden Westto petna akcji gra RPG z perspektywy trzeciej osoby, opracowana przez Guerrilla
Games w lutym 2022 roku. To réwniez kontynuacja Horizon Zero Dawn, niezmiernie popularnej gry z
2017 roku, ktora poczatkowo byta dostepna tylko w wersji na Playstation. Podobnie jak w przypadku
swojej poprzedniczki, w chwili pisania tego przewodnika gra Horizon Forbidden West dostepna jest
jedynie w wersji na PS4 i PS5. Otrzymata dobre ogdlne recenzje, a nawet zdobyta nagrode w kategorii
najlepszej gry i najlepszej sztuki wizualnej na wydarzeniu Star Awards w roku 2022, niecate szesc¢
miesiecy po wydaniu.

Gra przeznaczona jest dla jednego gracza,
kiéry steruje mtoda protagonistka o imieniu S,
Aloy. W Horizon Forbidden West eksplorujesz
postapokaliptyczny, opanowany przez maszyny
Zakazany Zachdd, ktoérego pierwowzorem s3
amerykanskie stany: Kalifornia, Nevada i Utah.

Akcja dzieje sie okoto szeSciu miesiecy po
wydarzeniach znanych z Horizon Zero Dawn - Aloy
odkrywa nowych wrogow, ekstremalne zjawiska
przyrody i wiele pieknych krajobrazéw. Odnawia
dawne sojusze, zawiera nowe, odkrywa tajemnicze,
nieuchronne ryzyko zagtady i ujawnia ukryty
rozdziat z przesztosci.

Przygotuj sie na przygode, ktéra odmieni Twoje
zycie!
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Mechanika gry
+

Ponizej znajdziesz niezbedne informacje dotyczace mechanizmow dziatania gry oraz wskazowki, jak poruszac
sie po tym rozlegtym, otwartym Swiecie. Zacznijmy od sposobdw korzystania z gry:

Tryby: Dostepne sg dwie opcje korzystania ze wskaznika
refleksyjnego (HUD) - kierowana i eksploracyjna:

Kierowana - na ekranie wysSwietlajg sie ikony
poszukiwan, ktére precyzyjnie kierujg gracza do
danej lokalizacji za pomocg markerow odlegtosci.

Eksploracyjna - ikony poszukiwan wyswietlajg sie
na kompasie w gornej czesci ekranu.

Opcje trudnosci rowniez majg wptyw na sposob
korzystania z gry, ale obejmujg co$ wiecej niz
wzrastajacy poziom skomplikowania. Niektore
rzeczy nie zmieniaja sie wraz ze wzrostem poziomu
trudnosci: zachowanie i poziomy wrogdéw oraz
zdobyte doswiadczenie.

Wraz ze wzrostem poziomu trudnosci zwiekszajg sie obrazenia odnoszone przez Aloy, zas obrazenia odnoszone
przez wrogow sg mniejsze. Ponizej znajduje sie lista poziomow obejmujaca kilka dodatkowych zmiennych:

Opowiesé Uproszczony schemat walki umozliwia graczowi zanurzenie sie w opowiesci.

Latwy Walka jest tatwa i ma wptyw na doswiadczenie gracza podczas poznawania Swiata i opowiesci.

Normalny Zrownowazone doswiadczenie walki, eksploracji i opowiesci.

Trudny Jesli wolisz ciezka walke, a opowiesc¢ nie ma dla Ciebie az tak duzego znaczenia, wybierz te
opcje.

Bardzo trudny Opowies¢ nie ma tu zadnego znaczenia. Walka jest naprawde ciezka i wystawia na prébe
umiejetnosci (i cierpliwos¢) gracza.

Pierwsze dwa poziomy trudnosci umozliwiaja dostep do dodatkowych ustawien:

Czas koncentracji - masz wiecej czasu na przygotowanie sie do strzatu.
Celowanie spowalnia czas, a to ustawienie pozwala dostosowac czas
koncentracji.

Automatyczna koncentracja - wybierz to ustawienie, aby automatycznie przejsc¢
w tryb koncentracji podczas celowania.

Automatyczne uzdrawianie - kolejne ustawienie, ktore aktywuje automatyczne
spozycie jagod leczniczych, gdy poziom zdrowia Aloy spadnie ponizej 50%.
Oczywiscie musza one znajdowac sie w jej torbie!

tatwy tup - nie jest to ustawienie w Scistym znaczeniu tego stowa, ale tryb
opowiesci i tatwego tupu pozwala Ci tupi¢ bez koniecznosci usuwania czesci.




PODSTAWY

WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH

Potrzebujesz konkretnej czesci maszyny? Mozesz tymczasowo zmniejszy¢ poziom trudnosci i
wybrac tryb opowiesci lub tatwy. Uwazaj jednak - im wiecej maszyn wyeliminujesz, tym wieksze
prawdopodobienstwo, ze pojawi sie gtdwna maszyna!

Walka: W Horizon Forbidden West mozesz toczy¢ walki na rézne sposoby. Dostepna jest bron reczna, np.
wtdcznia, zasiegowa, taka jak tuki i inna. Na poczatku najlepiej poznac rozne rodzaje uszkodzen i wptyw, jaki
maja na wroga.

Istnieja trzy gtodwne typy uszkodzen i dodatkowe réznorodne uszkodzenia podstawowe:

9 Uderzenie: Podstawowe uszkodzenia powstate przy uzyciu wtdczni i normalnej amunicji.

Rozdzieranie: Rozdzieranie pozwala usunac¢ czesci z maszyn. Aby tego dokonac,
musisz skorzysta¢ z amunicji innej niz podstawowa.

. Wybuch: Zakres uszkodzen jest DUZY, ale zniszczeniu mogg réwniez ulec czesci.

podstawowego wigze sie ze skutkiem w podstawowym statusie, w zaleznosci od rodzaju tego uszkodzenia. Po

o Podstawowe: Istnieje szes¢ rodzajow uszkodzen podstawowych. Spowodowanie U wroga uszkodzenia
zmianie statusu nie mozna sie zgig¢, wiec nie marnuj amunicji.

Ataki przy uzyciu broni recznej wigza sie z matymi
Szansami na usuniecie czesci z maszyny, wiec jesli
potrzebujesz konkretnego komponentu, sprobuj
powodowac rozdarcia na dystans do czasu, az
czesc sie odtaczy.

Czeste stosowanie mechaniki podstepnego
skanowania ma duze znaczenie! W trybie
podstepnego skanowania wroga mozesz wykryc
stabosci, wyjmowane czesci, atrybuty i nie tylko.

strona 4 - podstawy
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Drzewo umiejetnosci wspomaga wiele roznych styléw gry. Stawiasz gtéwnie na podstep? Umiejetnosci
walki na dystans i tworzenia putapek to dobry wybor.

bierne elementy zwiekszajace uszkodzenia powodowane wtdcznig, jak rowniez techniki korzystania z
broni obejmujace bojowe tuki bliskiego zasiegu. Aktywne umiejetnosci naprawde wptywaja na sposob

b Drzewo umiejetnosci wojownika: Gtownym elementem tego drzewa jest zestaw broni recznej i
A
N\ trzymania wtdczni, wiec zapoznaj sie z nimi, jesli wolisz bliskie starcia.

Drzewo umiejetnosci tworzenia putapek: Umozliwiajg szybsze i tatwiejsze tworzenie i zaktadanie &
putapek, a takze pozwalajg obroni¢ sie przed dziataniem wtasnych putapek. Bedziesz mie¢ dostep o
do technik korzystania z broni obejmujgcej wyrzutnie lin i potykacz, a takze do biernych elementéw m

zwiekszajgcych skutki zwigzane z zywnoscia.

5 Drzewo umiejetnosci mysliwskich: To drzewo to podstawa réznorodnosci! Mozesz zwiekszyc

_{@1 koncentracje, stopien przyptywu bohaterstwa oraz wytrzymatos¢ broni. Mozesz rowniez wytworzyc

\ amunicje przy pomocy niewielu zasobow, powodowac wieksze uszkodzenia za pomocg ciezkiego
uzbrojenia odebranego maszynom oraz poznac techniki broni obejmujace tuk mysliwski grotomiot.

Drzewo umiejetnosci przetrwania: To drzewo przydaje sie bez wzgledu na ulubiony styl walki,

poniewaz umozliwia przetrwanie! Obejmuje bierng regeneracje zdrowia, obrone oraz wzmocnienie lekow.

Umozliwia réwniez zajecie sie wiekszym zakresem obrazen w stanie krytycznym i nabycie aktywnych a
umiejetnosci stosowania dyskomiotu oraz procy wybuchowe;j.

Drzewo umiejetnosci infiltratora: Pamietasz metode podstepu, o ktdrej byta wczesniej mowa? Oto
ona! Umozliwia podstepne powodowanie wiekszego zakresu uszkodzen, zmniejsza wykrywalnosc,

_/) zwieksza pojemnos¢ bomby dymnej, wzmacnia ciche uderzenie i zapewnia nauke technik broni
obejmujacych tuk snajperski. Witaj snajperze!

Drzewo umiejetnosci wtadcy maszyn: Zostan najwiekszym wtadcg maszyn! Uzyskaj pasywne (11
wzmocnienia i dodatkowe opcje behawioralne dla koni. Przyptyw bohaterstwa na tym drzewie réwniez :ni
pomaga zwalcza¢ maszyny, podobnie jak techniki broni obejmujgce wyrzutnie ostrzy. 7 ane
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Przyptywy bohaterstwa to wazna czes¢ drzewa umiejetnosci. Dostepnych jest w sumie dwanascie dziatan
wykorzystujacych przyptyw bohaterstwa, dwa na kazdym drzewie umiejetnosci, a kazde obejmuje trzy
poziomy. Pamietaj jednak o jednym - im wyzszy poziom, tym wiecej czasu zajmuje tadowanie!

O

Krytyczne wzmocnienie: Zwieksza prawdopodobieristwo zadania krytycznych uderzen oraz
spowodowania catosciowych uszkodzen, ktdre sg rezultatem tych uderzen.

Potega broni recznej. Do wtdcznie doczepiany jest specjalny element, ktéry zwieksza zakres
uszkodzen.

Podstawowa furia: Zwieksza podstawowg odpornosc oraz natezenie i skutki podstawowego ataku.
Specijalista od putapek: Zwieksza skutecznos¢ putapek i potykaczy.

Mistrz zasiegu: Zwieksza zakres uszkodzernn powodowanych przez bron zasiegowa oraz ich
wytrzymatosc.

Potezne wystrzaly: Zwieksza zakres uszkodzen w przypadku konkretnej liczby wystrzatéw z tuku,
grotomiotow, wyrzutni lin oraz miotaczy oszczepow.

Hartowanie: Zazyj miksture, ktora powoduje natychmiastowe wyleczenie i daje tymczasowq
odpornosc na skutki statusowe.

Ostona mocy: Tworzy ostone, ktora amortyzuje kazde obrazenie. Reaktywuje sie po zniszczeniu,
jesli tylko dostepny jest wskaznik bohaterstwa.

Podstepny przesladowca: Aktywuje peleryne niewidzialnosci; jesli jednak wycelujesz bron
zasiegowa lub uzyjesz broni recznej, peleryna szybko przestanie dziatac.

Promieniowy wybuch: Element doczepiony do wtdczni wyzwala wokot Aloy elektryczng fale
uderzeniowa, ktéra po zetknieciu sie z ziemig poraza okolicznych wrogow.

Lamacz czesci: Uszkadza czesci maszyny i stabe punkty w wiekszym stopniu.

Wybuch tancuchowy: Uszkadza wiele réznych maszyn w bliskiej odlegtosci od atakowanej maszyny.
Zwieksza rowniez prawdopodobienstwo powalenia.

Niezaleznie od ulubionego drzewa umiejetnosci tamacz czesci (drzewo wtadcy maszyn) to inteligentny

@ WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH

element przyptywu bohaterstwa, ktdry warto nabyc! Czesci sg potrzebne do modernizacji i zakupu sprzetu.

strona 6 - podstawy
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Minigra Machine Strike

W kazdym miescie na trasie podrdézy mozna zagra¢ w minigre zwang Machine Strike. Nie jest to tak
skomplikowane, jak sie wydaje, ale gracz bedzie musiat wykazac¢ sie wytrwatoscig, zanim gra zacznie mu
sprawiac przyjemnosc. Oto kilka wskazowek, ktore pomagajg w zhakowaniu gry!

01 Maszyny zdobywajg bonusy na obszarze planszy. Przyjrzyj sie planszy, ktérg wykorzystasz w grze,
i odpowiednio dobierz maszyny!

0 Kluczem jest tu pozycjonowanie. Nie mozesz atakowac pod katem! Wysokos¢ réwniez odgrywa
wazng role w ataku przy uzyciu broni zasiegowej. Uszkodzenia powodowane tg bronig mozna
zwiekszyc¢, umieszczaja jg na podwyzszeniach.

O Dobrze wyceluj! Szybko eliminuj pojedyncze obiekty i nie probuj uszkadzac¢ wielu na raz, bo zadasz
im niewielkie obrazenia. Aby wygrac, nie musisz powala¢ wszystkich wrogow - walcz madrze i nie
idZ na catego.

[0 Czasami utrata zdrowia jest nieunikniona. Dobrze wykorzystaj mozliwosci dziatania i zdobadz
przewage taktyczna!

Wytwoérstwo

Wytworstwo  jest  catkiem
proste w Horizon Forbidden
West.

Za posrednictwem zaktadki
wytworstwa mozna
modyfikowa¢ bron i ubidr,
a takze tworzy¢ amunicje,
eliksiry i putapki, korzystajac
ze zdobytych zasobow.

W przypadku amunicji mozna
rowniez skorzystac¢ z szybkiej
opcji wytworstwa.

strona 7 - podstawy
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Srodowisko i poruszanie sie
+

Mapa w tej grze jest duzo wieksza niz w przypadku poprzedniczki, Horizon Zero Dawn, i obejmuje
zapierajgce dech w piersiach lokalizacje odzwierciedlajgce rzeczywiste miejsca.

Podrozowanie

Jesli aktualnie nie zmagasz sie z przeciwnikiem, nie zjezdzasz tyrolkg ani nie biegniesz przez piekne krainy z
wtosami powiewajgcymi na wietrze, mozesz skorzystac z opcji szybkiej podrozy, aby przedostac sie z punktu
A do punktu B - warunkiem jest Twoja wczesniejsza obecnos¢ w tych miejscach. Mozesz podrézowac za
darmo miedzy ogniskami odkrytymi na mapie lub przemieszczac sie z dowolnego miejsca do ogniska przy
uzyciu pakietu szybkiej podrozy. Pakiety te zuzywaja sie i mozna je wytworzyc.

Dostepne sg rowniez cztery konie maszynowe, ktore mozna odblokowac w czasie gry:

CHARGER

CLAWSTRIDER g &: P 5 SUNWING
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Przedmioty
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Bron

Dostepnych jest wiele rodzajow broni, ktére mozna pogrupowac na trzy kategorie: bron zasiegowa, reczna
i ciezka.

Bron reczna to wtdcznia, ktdérg mozna modyfikowac i ulepszac¢ za posrednictwem systemu wytworstwa i
drzewa umiejetnosci.

Bron zasiegowa charakteryzuje sie wieksza réznorodnoscia. Od tuku bojowego do walki w przestrzeniach
zamknietych po tuk snajperski - oto bron dalekiego zasiegu, z ktorej mozesz skorzystac:

tuk mysliwski | tuk snajperski | tuk bojowy | Wyrzutnia lin |
Grotomiot | Proca wybuchowa | Dyskomiot |Miotacz oszczepow

Ognisty tuk mysliwski to koniecznos¢ na wczesnych
etapach gry. Powoduje duze uszkodzenia i jest przystepny cenowo.

Bron ciezka to bron, ktérg mozna odebrac powalonym przeciwnikom i odstrzeli¢ maszynom. W duzym stopniu
spowalnia ruch, a po wyczerpaniu sie amunicji jest zupetnie bezuzyteczna i nadaje sie do wyrzucenia. W
grze dostepnych jest dwadziescia jeden rodzajow broni ciezkiej.
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Ubior

Ubrania i zbroja zwiekszaja wytrzymatos¢, a po ulepszeniu poszerzajg umiejetnosci. Ulepszenia kosztujg,
wykonuje sie je za metalowe skorupki i rézne czesci maszyn na stole warsztatowym.

Nietypowy ubiér to ubidr z najnizszego poziomu; mozna go ulepszyc trzy razy.

Rzadki ubidr to ubiér z wyzszego poziomu; mozna go ulepszyc cztery razy.

Bardzo rzadki ubiér pojawia sie na pdzniejszych etapach gry; mozna go ulepszy¢ piec razy.
Legendarny ubior to ubidr z ostatniego poziomu, zapewniajacy najwieksza wytrzymatosc i najlepsze
dodatki. Mozna go ulepszyc¢ piec razy.

ubior Nora
Sentinel to Swietny wybdr na wczesnych etapach gry, gdyz
zapewnia stosunkowo wysoka wytrzymatosc. Mozna go nabyc
u krawca w Barren Light.

Eksploracja niebezpiecznego, ale urzekajgcego
Zakazanego Zachodu wigze sie z wieloma
wyzwaniami. Ty i Aloy macie do dyspozyciji

przewodnik, ktéry pomoze Wam rozpoczyc gre
i uratowac swiat (kolejny raz)!
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