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potrzeba wiedzy, ktorg w sobie odkrywasz



O CO TUCHODZI?

3

Gra League of Legends, czesto zwana réwniez Lol lub League, to gra wideo typu MOBA
(Multiplayer Online Battle Arena), opracowana i opublikowana przez Riot Games. Poczatki
gry wzbudzajg w sieci wiele kontrowersji, jednak wiekszos$¢ graczy zgadza sie co do tego, ze
programisci zainspirowali sie niestandardowg mapa Warcraft III zwang Defense of the Ancients
lub DOTA. Gra zostata wydana w 2009 rynku i od samego poczatku kazdy miat do niej swobodny
dostep. Srodki pieniezne pochodzg ze sprzedazy kosmetykéw, ktére przyciggnety rzesze fanéw.

Po uptywie ponad dziesieciu lat popularnos¢ gry wcale sie nie zmniejszyta. W League regularnie
i rownoczes$nie gra osiem milionéw osdb, a ponadto gra jest niezmiennie wymieniana jako
najpopularniejsza gra e-sportowa na swiecie.

Riot Games wykorzystat ten fakt do produkgcji filméw z muzyka, komikséw, krotkich opowiesci i
serii animowanej zwanej Arcane, ktérg mozna obejrze¢ na platformie Netflix. Miedzynarodowa
scena rywalizacyjna obejmuje 12 lig, ktére mierzg sie ze sobg podczas Mistrzostw Swiata League
of Legends i ktérym kibicujg miliony widzéw na catym Swiecie.

Nauki jest sporo, ale jak méwi Aatrox: ,Bdl jest tymczasowy, a zwyciestwo jest wieczne!”. Droga
do wygranej zaczyna sie tutaj.
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PODSTAWY

Rozgrywka
+

Jak wyglada typowy mecz? Dwie
druzyny sktadajgce sie z pieciu
graczy kazda walczg ze sobg w trybie
gracz kontra gracz (PvP). Kazdy
zespot zajmuje swojg potowke mapy
i broni jej.

Kazdy gracz steruje postacig, czyli
Mistrzem, ktéry posiada unikalne
zdolnosci i styl gry. Po zabiciu
Stuguséw (wrogéw generowanych
przezsztucznginteligencje)inabyciu
przedmiotow, ktére pomagajg im
w pokonaniu przeciwnej druzyny,
Mistrzowie  zdobywajg  punkty
doswiadczenia i ztoto, dzieki czemu
stajg sie coraz potezniejsi.

Aby odnie$¢ zwyciestwo, zespot
musi pokonac obrone przeciwnika
i zniszczy¢ Nexusa, czyli budynek
zasilajgcy jego baze.

League of Legendsoferuje wiele trybdw gry, zwykle sezonowych lub opartych nawydarzeniach.

Niektore z nich sg jednak standardowe:

- Szkolenie
- Wspotpraca kontra sztuczna inteligencja

Poznasz tutaj podstawy gry i stawisz czota wrogowi wygenerowanemu przez sztuczng
inteligencje w ramach praktyki, na wybranym poziomie trudnosci.

Tryb gracz kontra gracz (PvP) obejmuje nastepujace tryby:

- Normalny (klasyczne 5v5)
-Zrangq

- ARAM

- Taktyka walki zespotowej
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PODSTAWY

gry dostepne sg w dwdch wersjach:

Slepy wybér: Gracze muszg wybra¢ Mistrza w tym samym czasie, a przed rozpoczeciem gry
przeciwnicy nie mogq sie dowiedziec, ktory Mistrz zostat wybrany.

Selekcja: Gracze nazmiane wybierajg i blokujg Mistrzow. Mozna wybrac tylko jednego Mistrza,
co pozwala na wiekszg swobode stosowania strateqii.

W grach mozliwa jest wytgcznie selekcja, gdyz sg one w duzym stopniu oparte na
rywalizacji i wymagajg bardziej kontrolowanego srodowiska oraz intensywnego stosowania
strategii!

Tryb to przebiegajaca w szybkim tempie, krétsza wersja
klasycznej gry. Cel pozostaje ten sam, ale dostepna jest tylko jedna droga, zas Mistrzowie
przypisywani sg losowo na poczatku meczu.

to gra PvP typu auto battler, w ktérej gracze selekcjonujg Mistrzéw
do druzyny. Mistrzowie bedg nastepnie walczy¢ automatycznie w Twoim imieniu. W bitwach
1v1 wyposazasz druzyne w przedmioty i tworzysz formacje, aby przetrwac.

Postaci

W League of Legends masz do wyboru ponad 140 postaci, wiec nie jesteSmy w stanie
przedstawi¢ nawet podstawowych informacji dotyczgcych kazdej z nich. Zamiast tego
przyjrzymy sie kategoriom klas i rolom gracza:

Zabéjcy: Klasa o najwiekszych zdolnos$ciach zadawania obrazen i mobilnosSci. Zabdjcy szybko
eliminujg priorytetowe cele, muszg jednak uwaza¢ na mocniejszych Mistrzéw, ktérzy mogg im
dokopac na dystans. Niektérzy cechujg sie znakomitg wytrzymatoscig, natomiast inni muszg
robic uniki podczas walki.

Wojownicy: To klasa wytacznie bitewna, cechujgca sie wysokim poziomem zdrowia. Wojownik
jest w stanie wytrzymac duzg liczbe uderzen, zadajac jednoczesnie potezne obrazenia. Jest
jednak bardzo podatny na techniki kontroli ttumadw.

Magowie: Ta klasa polega niemal zupetnie na swoich umiejetnosciach rzucania czaréw, bo
podstawowe ataki nie zadajg duzych obrazen. Magowie cechujg sie zréznicowanym poziomem
sity; niektérzy biorg udziat w walkach bezposrednich, zas inni walczg na odlegtos¢. Niektorzy
cechujg sie znakomitg wytrzymatoscig, natomiast inni muszg robic¢ uniki podczas walki.

Strzelcy wyborowi: Ta klasa Swietnie sobie radzi podczas atakéw bezposrednich i cechuje sie
zdolnosciami, ktére czesto nakierowane sg wytacznie na ten cel. Zadaje state obrazenia, jest
jednak dosc staba.

Positki: Ci Mistrzowie to podstawa pracy zespotowej! Ich zdolnosci zwykle obejmujg uzdrawianie,
ostanianie i kontrole ttumow.

Czolgi: Jak sugeruje nazwa, mogg przyjg¢ wiele uderzen, jednoczesnie unieszkodliwiajgc
przeciwnikéw. Cho¢ nie zadajg duzych obrazen, potrafig przerwac szeregi przeciwnika i w tym
lezy ich wartos¢.
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Role

Géra: To rola przede wszystkim dla miesniakéw i czotgédw. Wytrzymujg oni
uderzenia, jednoczesnie zadajgc obrazenia, przez co zajmuja wyjgtkowa pozycje.
Wybierz te role, jesli: Lubisz zaczynac walki i stawaé na pierwszej linii.

Dzungla: Tak jest, ta rola dotyczy zycia w buszu. Polega ona na wspieraniu drég i
odwracaniu biegu walki.

Wybierz te role, jesli: Potrafisz monitorowac kazdg droge i dobrze pamietasz
szczego6ty na mapie.

Srodek: Nadmiar to cecha charakterystyczna tej gry. W tej roli musisz wiedzie¢,
kiedy uzy¢ broni jadrowej. Mistrzowie Srodkowej drogi to zwykle magowie lub
zabojcy.

Wybierz te role, jesli: Cechujesz sie duzg pewnoscig siebie, dobrze robisz uniki
i nie dajesz sie zestrzelic.

ADC (Bot): Ta rola ma zasadnicze znaczenie dla zespotu i niewatpliwie pozwala
poradzi¢ sobie z obrazeniami! Pocigga za sobg duze ryzyko, ale nagroda jest
wysoka.

Wybierz te role, jesli: Nie masz nic przeciwko mistrzom o stabszym zdrowiu i
bardziej podatnych.

Wsparcie (Bot): Jedna z najwazniejszych rol w League of Legends; utrzymuj ADC
przy zyciu i pomaoz rozpoczg¢ walki zespotowe.
Wybierz te role, jesli: Wiesz, jak zaprzestac walki oraz jak jg rozpoczaé.
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Runy

Runy to elementy, dzieki ktorym Mistrz nabywa nowe umiejetnosci i wzmocnienia. Przed
meczem i podczas selekcji Mistrzéw gracz moze wstepnie ustawi¢ swoje runy. Runy dzielg sie
na piec kategorii:

Precyzja: Lepsze ataki i zadane obrazenia

Dominacja: Obrazenia wybuchowe i dostep do celu

Czarnoksiestwo: Ulepszone zdolnosci i manipulacja zasobami

Determinacja: Wytrzymatos¢ i kontrola ttumaéw

Inspiracja: Kreatywne narzedzia i naginanie zasad

Podczas tworzenia strony run dostepne sg trzy gtdwne komponenty:

- Drzewo pierwszorzedne
- Drzewo drugorzedne
- Skorupki

Jeslinie masz duzejwiedzy o runach, wybér moze dokonywac sie wolno; co wiecej, zrozumienie
optymalnych wersji run moze okazac sie trudne, zwtaszcza dla poczgtkujgcych. Zalecamy
sprawdzanie aktualnego wskaznika meta - dzieki temu bedziesz gra¢ skutecznie.

strona 6 - podstawy



Stugusy

Stugusy (zwane réwniez ,dziwakami”) to jednostki
tworzgce sity sztucznej inteligencji. Spawnujg sie
okresowo w swoim Nexusie i przemierzajg kazdg droge
w kierunku wrogiego Nexusa, automatycznie wciggajgc
kazdg napotkang wrogg jednostke lub strukture. Fale
zaczynajg spawnowac o 1:05 i kontynuujg ten proces co
30 sekund przez reszte meczu. Kazda fala obejmuje klika
typow stugusow:

- Super stugusy

- Stugusy bitewne

- Stugusy obleznicze
- Stugusy kotowe

Potwory

Potwory to w League of Legends jednostki neutralne. W przeciwienstwie do stuguséw nie
walczg one po stronie zadnej druzyny i atakujg tylko wtedy, gdy sg sprowokowane (oprocz
Szczelinowego Biegacza, ktéry ucieka, jesli zostanie zaatakowany).

Zabicie potwora wigze sie ze zdobyciem duzego doswiadczenia i duzej iloSci ztota. Ponadto
zabicie niektorych potworéw pocigga za sobg dodatkowe nagrody, np. indywidualne
wzmocnienie lub ogdlng nagrode w postaci ztota.

strona 7 - podstawy



Automatyczne ataki i zdolnosci

Kazdy Mistrz moze wykonywac automatyczne ataki i posiada pewne zdolnosci. Po kliknieciu
celu prawym przyciskiem (wybdr) Mistrz bedzie wykonywac automatyczny atak, znany réwniez
jako ,atak podstawowy”, dopdki cel nie zostanie wyeliminowany.

Ze zdolnosSci mozna korzysta¢ za pomocg klawiszy Q, W, E i R. S3 to m.in. zaplanowane
wzmocnienia i zaklecia AOE (obszar skutku).

Mistrzowie majg réowniez dostep do dwdch zakleé przywotujgcych, przypisanych do klawiszy
D i F. Mozna je wybrac zgodnie z preferencjami.

Ponadto Mistrzowie mogg rowniez korzystac¢ ze zdolnosci za pomocg zbudowanych przez
siebie przedmiotow, przypisanych do klawiszy 1-7.

Gracze muszg wybra¢ dwa zaklecia przywotujgce dla swojego Mistrza. Zaklecia te stuzg jako
dwie dodatkowe zdolnosci, ktére majg wtasne cele i okres tadowania.

Uzdrawianie (240-sekundowy okres tadowania)

Pozwala natychmiast odzyskac¢ pewng ilo$¢ zdrowia (w zaleznosci od poziomu) i zwieksza
predkos¢ ruchu o 1%. Uzdrawia rowniez jednego sprzymierzenca. Wybierz cel, inaczej
automatycznie uzdrowiony zostanie sprzymierzeniec w najgorszym stanie.

Uzdrawianie (180-sekundowy okres tadowania)
Na 10 sekund znacznie zwieksza predkosc ruchow i pozwala biec poprzez jednostki.
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Bariera (180-sekundowy okres tadowania)
Natychmiast zapewnia ostone (w zaleznosci od Twojego poziomu), ktéra skutecznie tagodzi
obrazenia wybuchowe.

Wyczerpanie (210-sekundowy okres tadowania)
Spowalnia Mistrza i zmniejsza odnoszone obrazenia o 40% na ponad 2,5 sekundy.

Btysk (300-sekundowy okres tadowania)
Umozliwia miganie na krotkiej odlegtosci w dowolnym kierunku.

Teleportacja (360-sekundowy okres tadowania)

Pozwala teleportowac sie natychmiast do sprzymierzonego straznika, stugusa lub wiezy.
Pamietaj, ze kierowanie trwa tu 4 sekundy, a proces moze zostac zaktdcony przez ogtuszenie
lub inne metody kontroli ttuméw.

Walniecie (210-sekundowy okres tadowania)
Umozliwia natychmiastowe rzucenie zaklecia powodujgcego obrazenia wybuchowe na
stugusa, potwora lub zwierzgtko (stugus kontrolowany za pomocg zdolnosci Mistrza).

Oczyszczenie (210-sekundowy okres tadowania)
Przypomina przepustke wiezienng, gdyz usuwa wszelkie okaleczenia.

Zapton (180-sekundowy okres tadowania)
Trwa ponad 5 sekund i powoduje spalenie.

Srodowisko i poruszanie sie
+

Summoner’s Rift

To standardowa mapa wykorzystywana w
zwyktych grach i grach z rangg. Wybieraja
jg profesjonalni gracze, wiec jesli chcesz
wspinac sie po szczeblach hierarchii, musisz
sie z nig zaznajomic.

W League dostepne sg rowniez inne mapy,
skupimy sie tu jednak na Summoner’s
Rift, poniewaz wiekszos¢ czasu spedzisz
poruszajac sie wtasnie po tej mapie.

Trzy drogi znane s3g jako gérna droga, sSrodkowa droga i droga bota. Na kazdej znajduja
sie wiezyczki, ktére atakujg wrogich Mistrzow i stugusy. Gracze muszg zniszczy¢ wszystkie
wiezyczki na co najmniej jednej drodze, a nastepnie ostatnie dwie wieze, ktére ostaniajg
Nexus; bedg wtedy mogli zaatakowac i zniszczy¢ budynek.
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Za zniszczenie wiezyczek i innych struktur gracz otrzymuje ztoto, a stugusy poruszajg sie falg
wzdtuz drogi i wnikajg na terytorium wroga.

Inhibitory to struktury wewnatrz bazy. Po zniszczeniu inhibitora usprawnione stugusy beda
sie spawnowac do czasu, az inhibitor odrodzi sie po kilku minutach.

Kazda gra zaczyna sie przy fontannie. To wiasnie tutaj postac gracza odradza sie po swojej
Smierci, znajduje sie tu rowniez sklep. Dzieki zdolnosci wycofania gracz moze powrdci¢ do
fontanny w dowolnej chwili, aby sie uzdrowic lub naby¢ przedmioty. Korzystaj z niej ostroznie,
bo ktos moze zaktécic proces rzucania zaklecia.

Przedmioty
+

Przedmiot to element wyposazenia, ktéry gracz moze zdoby¢ podczas gry, zwykle nabywajac
go w zamian za ztoto. Przedmioty sg modyfikowane i przeksztatcane w obiekty z Runeterran
lore. Podobnie jak w przypadku Mistrzéw przedmiotéw jest tak wiele, Zze nie mozemy wymienic
ich wszystkich.

Przedmioty zorganizowane sg przede wszystkim wedtug poziomu jakosci. Ta organizacja nie
obejmuje jednak materiatéw eksploatacyjnych ani butow.

Przedmioty startowe
Mozna z nich korzystac na poczatku gry. Nie sg zwykle przeksztatcane w przedmioty z wyzszego poziomu.

Przedmioty podstawowe
Te przedmioty zapewniajg pojedynczy atrybut statystyczny lub efekt specjalny.

Przedmioty epickie
Te przedmioty zapewniajg dodatkowe statystyki i/lub efekt specjalny. Niektére przeksztatcajg sie w
przedmioty legendarne, ale oferujg wtedy mniej efektow.
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Przedmioty legendarne
Te przedmioty zapewniajg najwyzsze statystyki oraz znaczgcy efekt specjalny.

Przedmioty mityczne

Podobnie jak przedmioty legendarne, przedmioty mityczne zapewniajg najlepsze statystyki i znaczacy
efekt specjalny, ale w postaci ukonczonej oferujg réwniez dodatkowe statystyki. Gracz moze wyposazyc
sie tylko w jeden przedmiot z tego poziomu.

Ta gra wykorzystuje stromg krzywg uczenia

w N I o s K I sie. Korzystanie z aplikacji-przewodnika,
takiego jak Mobalytics, zapewni Ci catkowitg
kontrole na miliardami elementéw mechaniki.
Jesli na poczatku nic Ci sie nie udaje, nie

przestawaj probowac!
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