


O CO TUCHODZI?
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Pokémon Let's Go Pikachu to przerdobka z 2018 roku japonskiej gry fabularnej Pokémon
Yellow z 1998 r. Gra Pokémon Let's Go Pikachu wraz z jej alternatywna wersjg Pokémon
Let’s Go Eevee zostata wydana na catym swiecie w listopadzie 2018 r. Byty to pierwsze gry z
serii Pokémon wprowadzone na konsole Nintendo Switch.

W tych dwoch wersjach gry gracz powrdci do regionu Kanto, gdzie bedzie mdgt tapac¢ i trenowacd
zarowno starsze, jak i nowsze gatunki Pokémondw. Istnieje kilka istotnych réznic miedzy grg Pokémon
Let's Go Pikachu a Pokémon Let's Go Eevee, ale gtowna réznica jest poczatkowy Pokémon. W tym
przewodniku skoncentrujemy sie na wersji Pikachu.
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PODSTAWY

Pokémon Let's Go Pikachu wprowadza kilka istotnych zmian w tradycyjnej grze w Pokémona, gracz
widzi tez drobne zmiany po powrocie do regionu Kanto Generacji Pierwszej, poczagwszy od rodzajow
i miejsc dostepnych przedmiotow, po treneréw, z ktérymi bedzie walczy¢ i Pokémony, ktore mozna
znalez¢ po drodze.

Na poczatku gry zostaniesz poproszony o wybranie swojej postaci. Pamietaj, ze nie ma mozliwosci
dostosowania swojej postaci, wiec po prostu wybierz awatara, ktdrego bedziesz uzywaé podczas
catej gry. Potem bedziesz musiat wybrac tozsamos$¢ swojego gtéwnego rywala Trenera Pokemonodw.
Maty zwrot akcji, cho¢ nie bedziesz mogt wybrac jak wyglada Twoj rywal, to mozesz stworzyc dla
niego imie.

Nastepnie udasz sie do laboratorium profesora Oaka, ktére miesci sie w budynku znajdujgcym sie na
potudniowy wschod od Twojego domu. Tam porozmawiasz ze swoim rywalem Trenerem, od ktérego
dowiesz sie, ze Oak wyszedt. WyjdZz wiec z budynku i udaj sie w kierunku poétnocnym pomiedzy
domami, by znalez¢ Oaka w otoczeniu Pidgey. Teraz nadszedt czas, aby ztapa¢ swojego pierwszego
Pokémona — w zaleznosci od zakupionej wersji bedzie to Pikachu lub Eevee.
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Mechanika gry
+

Hold your Joy-Con horizontally, and point it
straight at the screen.

Mozna by pomyslec, ze tapanie Pokémonow w Let's Go Pikachu bedzie jednym z najprostszych
elementow tej gry, ale w rzeczywistosci jest w tym wiele ukrytej gtebi.

Jesli bedziesz juz w fazie tapania- zwykle wyzwalanej przez natkniecie sie na dzikiego Pokémona,
ktory wedruje po catym sSwiecie — trzeba bedzie rzuci¢ Poké pitke z odpowiednig doktadnoscia i
wyczuciem czasu, aby trafi¢c Pokémona znajdujgcego sie wewnatrz kolorowego, zamykajgcego sie
kota.

Zauwazysz, ze koto ma kilka koloréw: zielony, zétty, pomaranczowy lub czerwony. Wskazujg one
prawdopodobienstwo ztapania Pokémona (zielony to najwyzsza szansa na ztapanie go, a czerwony
to najnizsza).

Chociaz kolor tego kota jest podyktowany gtéwnie gatunkiem i poziomem danego Pokémona, mozesz
wykonac kilka czynnosci, aby zwiekszy¢ swoje szanse na ztapanie go. S3 to:

Uzycie pitki lepszej jakosci
Uzycie Jagody
Wykonanie lepszego rzutu
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Oh!
You encountered a

W Let’s Go Pikachu jest kilka rodzajow premii za ztapanie Pokemona, dzieki ktdrym mozna otrzymac¢
nagrody w postaci XP za wykonanie réznych rzeczy:

* Nowy Pokémon: Dodaje do twojego mnoznika XP jesli po raz pierwszy ztapates gatunek
Pokemondw.

* tadny, swietny lub doskonaty rzut: Dodaje wiekszg ilos¢ punktéw do mnoznika XP za wykonanie
lepszych rzutdw, od zera za rzut zwykty do najwiekszej liczby za rzut doskonaty.

*  Premie za technike: Zwieksza mnoznik XP, w przypadku, gdy uzywasz sterownikow ruchu Joy-
Con lub Poké pitki Plus w trybie zadokowanym.

*  Pierwszy rzut: Zwieksza mnoznik XP w przypadku ztapania Pokemona przy pomocy pierwszego
rzutu Pitki.

* Premia za rozmiar: Jesli Pokémon jest duzy lub maty (z niebieska lub czerwong wirujaca aureola,
gdy jest na wolnosci), zapewnia to dodatkowg premie w mnozniku XP.

* Premia za kombinacje : W przypadku ztapania wiecej niz jednego Pokemona tego samego typu
z rzedu — do twojego mnoznika XP zostanie dodana premia za kombinacje. Im wyzsza jest seria
kombinacji, tym wiecej jest ztapanych Pokemondw i tym wyzsza bedzie premia za kombinacje.

Zarabianie XP

Poniewaz losowe bitwy zniknety, tapanie Pokémonow jest gtdwnym zrodtem XP. W rzeczywistosci
gracz moze zdoby¢ znacznie wiecej XP w czasie tapania Pokemonéw niz w walce, jesli bedzie
wytrwaty. Poniewaz tapanie Pokemondw zabiera jedynie okoto minuty, zalecamy tapanie wszystkich
jakie napotkacie. Mozna otrzymac wiecej XP za ztapanie wysokiej jakosci Pokemondw (ocena za
doskonatosc), ale mozna je rowniez wytapac korzystajac z kilku sztuczek.

Ztapanie kombinacji moze znacznie zwiekszyc ilos¢ XP. tapigc ten sam gatunek przez caty czas,
nadbudowuje sie mnoznik tapania, ktory zwieksza ilo$¢ XP, jakie gracz moze zarobi¢ za kazde kolejne
schwytanie Pokemona. Ztapanie wielu Pokemonow z tego samego gatunku zwieksza rowniez Twoje
szanse na znalezienie Pokemona z tego gatunku z dobrg cecha. Dlatego optaca sie zaangazowacé w
polowanie na Pokemony.

Niektore Pokemony majg wokot siebie migoczaca aureole. Ztap je w pierwszej kolejnosci, gdyz taki
znak wskazuje na to, ze Pokemon jest maty lub duzy. Mate i duze Pokémony domyslnie przyznaja
wiecej XP.
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Sklep z rowerami pozostaje w Kanto, ale nie mozna jezdzi¢ na rowerze. Niemniej jednak dostepna
jest znacznie fajniejsza opcja podrozy w postaci Pokemondw, ktorymi mozna jezdzic. Jesli wypuscisz
Pokemona z jego pitki, na ktérej mozna jezdzi¢, automatycznie wskoczysz na jego grzbiet, zamiast
patrze¢, jak podaza za toba.

Weedle

Bonus Multiplier

Successful Catch
First Throw
Technique Bonus
Combo Bonus
Size Bonus

Exp. Points

Trenowanie Pokemonow

Trenowanie catej druzyny Pokemondw moze by¢ trudne i czasochtonne. | chociaz w Let's Go Pikachu
zrezygnowano z niektorych aspektow walki, czes¢ treningowa w duzej mierze pozostaje taka sama.
W rzeczywistosci w Let's Go Pikachu trenowanie Pokémonoéw i budowanie konkurencyjnego zespotu
jest nieco tatwiejsze, mimo braku ich hodowli.

Punkty za walke (PW)

W Let’s Go Pikachu zostaty wprowadzone PW, aby gracze mogli ustali¢ czy Pokemony majg dobre
cechy czy nie. Przed pojawieniem sie funkcji Oceny i WI, PW byta jedyna cechg, na ktérej mogli polega¢
gracze Let’s Go Pikachu, ale w nowych grach na Switch stata sie ona bardziej metna.

W Let’'s Go Pikachu PW ma mniejszy wptyw na cechy Pokémonow niz w Pokémon Go. Chociaz nadal
jest to dobra grafika do okreslenia mocnych stron Pokémondw, wdrozenie Natury oznacza, ze PW s3
mniej wiarygodng cechg, a bardziej reprezentacjg sity Pokémona.
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Natura

Natura jest bardzo wazna w rozwoju Pokemondw i najtatwiej jest jg okresli¢. Natura Pokemonéw
okresla, ktdra cecha rozwija sie szybciej lub wolniej niz zwykle.

Gracze moga sprawdzi¢c Nature Pokemonow przechodzac do strony podsumowania. W prawym
gornym rogu pod nazwg Trenera pokazana jest Natura. Nacisnij przycisk A, aby zobaczyc tabele cech.
Cecha w kolorze czerwonym bedzie rosta szybciej niz zwykle, podczas gdy ta w kolorze niebieskim
bedzie rosta wolnie;j.

Jesli tabela cech nie ma koloru, to znaczy, ze Pokemon na neutralng Nature i cechy nie bedg rozwijaé
sie szybciej ani wolniej niz zwykle.

Pokémon ztapany na wolnosci bedzie miat losowo dobrang Nature, ale w Let's Go Pikachu Trener
moze z gory okreslic, jakg Nature bedzie miat Pokémon, ktérego ztapie lub z ktorym wejdzie w kontakt.

Odwiedzajgc Wrézbite w centrum Pokemondéw w Celadon City mozesz zaptaci¢ mu 10 000 Poké
dolarow, aby Pokémon na jeden dzien mogt naby¢ pozadang przez Ciebie Nature. Zapyta Cie ktory
kolorowy kwiat podlac (powiekszy¢), a ktéoremu pozwoli¢ zwiedna¢ (zmniejszyc).

Oto kazdy z kolordw oraz cecha, jaka reprezentuje:

Czerwony: Atak

Zotty: Obrona

Niebieski: Atak specjalny
Zielony: Obrona specjalna
Rozowy: Szybkos¢
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Wartosci indywidualne (WI)

Indywidualne wartosci lub WI oznaczajg charakter Pokemona, majacy wptyw na to ile wartosci
przypisywane jest danej cesze. Kazda cecha Pokemona jest punktowana w skali 0-31 punktéw.

W Let's Go Pikachu WI sg ustalane losowo po ztapaniu Pokémona, ale trenerzy moga dowiedziec sie,
jakie one sg, rozmawiajac z sedzig WI po ztapaniu co najmniej 30 gatunkéw Pokémonéw. Mozna go
znalez¢ na gorze w przejsciu miedzy Trasg 11 a Trasa 12.

Cho¢ WI sa przypadkowe, uzycie nowej mechaniki Kombinacji tapania moze pomdc trenerom ztapac
Pokémona o wysoko punktowanych cechach. Doktadne wartosci procentowe nie zostaty jeszcze
ustalone, ale wedtug Serebii szansa na uzyskanie gwarantowanych maksymalnych Wl w Pokémonie
wzrasta wraz ze wzrostem kombinacji tapania.

W Let's Go Pikachu istnieje tez inny sposdb na zagwarantowanie maksymalnych punktéw WI. Pana
Hyper mozna znalez¢ w Dziennym Os$rodku Opieki na Trasie 5 (na potudnie od miasta Cerulean) i
moze on zwiekszy¢ WI Pokémona w zamian za kapsle od butelek.

Jeden kapsel od butelki moze zosta¢ wymieniony na jedng maksymalng WI, za$ ztoty kapsel moze
zosta¢ wymieniony na szes¢ maksymalnych WI. Ta metoda na zyskanie tych kapsli jest nieznana,
jednakze pokonanie Miny po opuszczeniu S.S. Anne spowoduje, ze bedzie ona dostepna w grze.
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Wartosci za wysitek/Cukierki (WW)

Wartosci za wysitek (WW) sg przyznawane dla trenerdw za walke i zdobycie punktéw potrzebnych do
budowania okreslonych cech Pokemonéw. Jednak nie istniejg one w Let's Go Pikachu i zamiast tego
zostaty zastgpione cukierkami.

Podobnie jak w Pokémon Go, karmienie Pokemondw cukierkami zwiekszy punktacje. Istniejg dwa
rodzaje cukierkow: specyficzne dla danego gatunku oraz ogdlne. Cukierki specyficzne dla gatunku
mozna zdoby¢, wypuszczajac Pokémony, zdobywajac je losowo w czasie ztapania Pokemondw lub
konczac minigry w Pokémon Go Park.

Cukierki specyficzne dla gatunku podwyzsza punktacje o jeden punkt, za$ cukierki ogélne sa
podzielone punktacja.

* Inteligentny cukierek (Sp Atk)
« Zdrowy cukierek (HP)

« Potezny cukierek (Atak)

«  Twardy cukierek (Obrona)

*  Cukierek Odwagi (Sp Def)

«  Szybki cukierek (Predkos¢)

Te cukierki sg dostepne w trzech rozmiarach, ktérych mozna uzywac tylko dla Pokémondw na
okreslonych poziomach. Cukierki o normalnym rozmiarze moga by¢ uzywane przez kazdego gracza,
duze na poziomie 30 i wyzszym, a bardzo duze na poziomie 60 i wyzszym.

Ten sposdb uzycia Cukierka polega na okresleniu punkty ktérej cechy gracz chce najpierw powiekszyc.
Jesli chcesz, aby Pokemon byt szybki, nakarm go szybkim cukierkiem, az do momentu, gdy nie bedzie

juz mogt wiecej zjesé. Wraz ze wzrostem poziomu, Pokemon bedzie chciat zjes¢ wiecej cukierkow.

Let's Go Pikachu informuje Trenerdw, czy Pokémon moze wzigé cukierka, wiec uwazaj na to.
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(T Focus Energy @

Category () —_ Accuracy

The user takes a deep breath and focuses so that
critical hits land more easily.

Forget this move

Return to the move-selection screen

Maszyny techniczne (MT)

MT, specjalne przedmioty, ktére pozwalajg uczy¢ Pokémony nowych ruchdéw, dziatajg w Let's Go
Pikachu tak jak w innych popularnych grach z serii Pokémon. Jest ich mniej niz zwykle w porownaniu
z poprzednimi wersjami, dzieki mniejszej liczbie Pokémonow i uproszczonej grze, ktéra jest znacznie
blizsza oryginatom, takim jak Pokémon Red, Blue i Yellow.

Jesli po raz pierwszy grasz w Pokemony lub powracasz do gry po jakims czasie, jest kilka podstaw o
ktorych nalezy pamieta¢ w przypadku Maszyn Technicznych. Oto krotkie podsumowanie przydatnych
informacji:

MT mozna uzywac¢ dowolng ilosS¢ razy— w przeciwienstwie do oryginatow, MT nie s3 juz
przedmiotami jednorazowego uzytku. Uzyj ich na tylu Pokémonach, ile uznasz za stosowne.

Ten sam Pokémon moze ponownie uzyc¢ tej samej MT, jesli usuniesz ruch — oczywiscie nie moze
nauczy¢ sie dwoch tych samych ruchow, ale powiedzmy, ze Twéj Pokémon zapomniat Fali
Grzmotu, ktdrej go nauczytes,wiec mozesz ponownie uzy¢ MT jesli zmienisz zdanie i chcesz mu
przypomnie¢ ten ruch.

W tej wersji nie ma HM- te trudne do oduczenia sie wersje MT nie s3g juz dostepne w tej wersjigry i
zamiast tego zostaty zastgpione w Let's Go przez tajemnicze techniki, ktdre poznasz w trakcie gry.
Nie kazdy Pokémon moze uzywac kazdej MT - ta jest podstawowa i wiekszos¢ graczy jg zna, ale
pamietaj, ze to, ze masz na przyktad Wodospad MT, nie oznacza, ze Twoj Pikachu moze sie go
nauczyc.

MT to jeden z najlepszych sposobow na wzmocnienie Twojego Pokémona - najwazniejsze, co
nalezy o nich wiedzie¢, to zeby nie zapomniec ich uzy¢! Moga one zmienic przecietne Pokemony w
potezne, dajac im wiecej odwagi lub uzytecznosci, a takze dajac dostep do poteznych ruchéw duzo
wczesniej niz Pokemon mogtby sam sie ich nauczy¢.
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Tajemnicze techniki

Dtugoletni gracze w Pokémona zapamietajg HM jako sposdb na nauczenie Pokémondw specjalnych
ruchow, ktore sg uzywane zardwno w bitwie, jak i podczas wedrdwki po swiecie, aby wptywaé na
srodowisko. Na przyktad HM Cut jest zaréwno atakiem typu zwyktego w bitwie, jak i wygodnym
sposobem sScinania blokujgcych sciezke krzewow.

W Let's Go Pikachu mozesz zamiast tego zdoby¢ wygodniejsze Tajemnicze Techniki. S3 to
specjalne umiejetnosci uzywane tylko poza walka, ktérych uczy sie Twoj partner Pokémon, wiec w
przeciwienstwie doruchéw HM, wszystkie Tajemnicze Technikimogg byc¢ znane jednemu Pokémonowi.
Moga usuwac liscie (Chop Down), latac¢ z Tobg do poprzednio poznanych miejsc (Sky Dash), umozliwiac
podréz przez wode (Sea Skim) i nie tylko.

Inng zauwazalng réznicg miedzy tymi przydatnymi umiejetnosciami a ruchami HM jest to, ze mozesz
zaczgc uzywac Tajemniczych Technik, gdy tylko je odkryjesz, bez koniecznosci posiadania okreslonej
Odznaki Sitowni.
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Srodowisko

Let's Go Pikachu zawiera 151 lokalizacji Pokemonoéw. Niektére Pokemony powigzane s3 z wersj3
Pikachu lub Eevee lub majg inne ikry w obu tych wersjach.

* Trasal * Miasto Lawendowe
 Trasa2 * Miasto Cynobrowe

« Trasa3 ¢ Miasto Seledynowe
* Trasas * Miasto Fuks;ji

* Trasab * Wyspa Cynobrowa

* Trasaé * Ptaskowyz Indygo

* Trasa? * Miasto Szafranowe
* Trasa8 * Las Szmaragdowy
* Trasa 9 « Gora Ksiezyc

« Trasa 10 * Skalny Tunel

* Trasa 11 * Elektrownia

* Trasa12 « Jaskinia Digletta

* Trasa13 *  Wyspy Morskiej Piany
 Trasa 14 * Droga Zwyciestwa

* Trasa1b « Jaskinia Modra

« Trasa 16 *  Wieza Pokemondw
* Trasa17 * SS Anne

« Trasa18 *  Kryjéwka Zespotu R
« Trasa19 * Kompleks GO Park
¢ Trasa 20 * Rezydencja Pokémonow
* Miasto Paletowe * Silph Co.

* Miasto Szmaragdowe * Liga Pokemondéw

* Miasto Cynowe * Odlegte miejsce

* Miasto Modre * Strefa Tajemnic
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WSKAZOWKIIPORADY

W catym regionie Kanto jest wiele do zrobienia i wiele Pokémonéw do ztapania, wiec dobrze jest
miec plan, zanim rzucisz sie do akcji. Aby pomoc Ci rozpoczac te podréz, przygotowalismy kilka
pomocnych wskazdwek, ktdre przygotuja Cie do zadania. Niezaleznie od tego, czy jestes wieloletnim
fanem Pokémondw, czy tez grasz w RPG Pokémon po raz pierwszy, te wskazowki beda przydatne,
gdy sprébujesz ukonczy¢ Pokédex i zostaé¢ mistrzem Ligi Pokémon.

Ztap duzego Pokémona

Tarada moze wydawac sie oczywista, ale najwazniejsze w tej grze jest ztapanie wielu Pokemonoéw. Po
pierwsze, nalezy tapa¢ Pokemony, aby zarabia¢ XP. Za ztapanie Pokemondéw mozna réwniez zarobic
cukierki, ktore zostang uzyte do zwiekszenia cech Twojego Pokemona.

Kolejna zaleta tapania wielu Pokémondw jest to, ze od czasu do czasu mozesz spotkac jednego
z asystentow profesora Oaka spedzajgcego czas w bramie na koncu trasy. Chca oni zobaczyc¢
ile réznych gatunkéw Pokemondw ztapates i jesli spetnisz ich wymagania, wynagrodza cie
przedmiotami i nowymi funkcjami gry.

Korzystaj z wabikow

Bedziesz mogt kupowac wabiki w dowolnym Poké Mart lub w sklepie Celadon po zdobyciu dwoéch
Odznak Sitowni. Dzieki wabikom w Twoim otoczeniu przez ograniczony czas bedzie pojawiac sie
wiecej Pokemondw, zwtaszcza rzadkiego gatunku.

Zalew dzikich Pokémonow na Twojej drodze moze spowodowac opoznienie w dotarciu do nastepnego
celu. Ale z powodow, o ktérych juz wspomnieliémy (i nie tylko!), warto poswieci¢ czas na ztapanie
jak najwiekszej liczby dzikich Pokémondw, zwtaszcza na poczatku gry. Nie ulegaj pokusie, by pobiec
na nastepny poziom — poswiec troche czasu na wedréwke po wysokiej trawie w poszukiwaniu
Pokémondw i rzuc kilka Poké pitek.

W czasie robienia postepow w trakcie gry, znajdziesz wiecej poteznych wabikéw na sprzedaz. Super-
wabiki i maksymalne wabiki bedzie mozna zakupi¢ po zdobyciu odpowiednio czterech i szesciu
oznak sitowni. Efekty tych ulepszonych przedmiotéw utrzymuja sie dtuzej niz efekty standardowych
wabikow, dajac Ci wiecej czasu na zbudowanie kolekcji Pokémonow.

-
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Tworz kombinacje tapania

Jest jeszcze jeden powodd, aby zwabi¢ wiele dzikich Pokémonow do swojej lokalizacji — sa to
kombinacje tapania. tapigc w kétko te same gatunki Pokémonoéw, mozesz stworzy¢ swojg kombinacje
tapania. Wraz ze wzrostem liczby kombinacji zdobedziesz wiecej cukierkdow i wzmocnisz swoje
Pokémony. Zwiekszy to rowniez szanse na spotkanie Pokémona, ktéry ma bardziejimponujgce cechy,
co pozwoli Ci stworzy¢ silniejszag druzyne.

Znajdz przydatne przedmioty z Pokémonami

Chociaz Twoj partner Pokémon okaze sie wiernym towarzyszem podczas zwiedzania regionu Kanto,
nie zapominaj, ze mozesz réowniez zabrac¢ innego Pokémona z Poke pitki, aby podrézowat z Toba. Poza
tym, ze Pokemon podazajacy za Toba to duzo zabawy, mozesz réwniez czerpac z tego wiele korzysci.

Na przyktad Twoj towarzysz Pokémon od czasu do czasu zauwazy ukryte przedmioty podczas
podrdézy. Kiedy Twdj Pokémon przestanie za Tobg podazac i podbiegnie do jakiego$ miejsca na ziemi,
bedzie to oznaczac¢ dobre wiesci! Pokémon moze odkry¢ przedmioty, takie jak jagody, przedmioty
nadajace sie do sprzedazy (takie jak samorodki lub duze perty), a nawet kamienie, ktérych mozna
uzyc do ewolucji niektorych Pokemonodw.

Ten przewodnik powinien pomoc Ci rozpocza¢ przygode z

W N I O s K I Let's Go Pikachu, ale w regionie Kanto jest o wiele wiecej do
odkrycia. Zwiedzaj wszystkie miejsca i zobacz, co mozesz w
nich odkryé. Musisz wytapa¢ je wszystkie!

strona 14 - rady i wskazéwki



