PRZEWODNIK
GRACZA

LOST ARKEDYCJA

potrzeba wiedzy, ktorg w sobie odkrywasz
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Lost Ark to gra RPG online dla bardzo wielu graczy
z akcjg w ujeciu top-down (MMOARPG). Duzo
powiedziane, czyz nie? Poczgtkowo wydano jg w
roku 2019 w regionie Potudniowej Korei; gdy gra
pojawita sie na Amazon Games, zostata wydana w
Ameryce Pétnocneji Potudniowej oraz w Europie w
roku 2022. Zaledwie dwadziescia cztery godziny po
udostepnieniu stata sie drugg najpopularniejszg
grg na Steam - réwnoczesSnie gralo w nig
1325 000 graczy.

Trudnozapomniecotymwydawnictwie, zpewnoscig
poswiecisz mu kazdg wolng chwile. Gra sktada
sie z wielu ztozonych warstw, zawiera ogromne
ilosci tresci, oferuje wiele mini gier i wymaga duzo
zmudnej pracy. Na poczatku moze wydawac sie
nieco odstraszajgca, ale ogromng zaletg Lost Ark jest
to, ze bez wzgledu na to, jaki kierunek obierzesz,
zawsze mozesz spodziewac sie postepéw. Owszem,
mozesz stosowa¢ metode minmax, ale wcale NIE
musisz, jesli wolisz inny styl gry.

Lost Ark to w gruncie rzeczy gra typu ,gracz
kontra sSrodowisko” (PVE), ktéra skupia sie na
eksploracji i poszukiwaniach. Wykorzystuje
wiekszo$¢ standardowych elementéw MMO
(czyli gier, w ktérych duza liczba uczestnikéw
gra ze sobg w internecie), takich jak
poszukiwanie kolekcjonerskich przedmiotow,
wytwarzanie przedmiotdéw itp. Siedem niezwykle
zréznicowanych kontynentéw oferuje bogactwo
kultur, mityczne stworzenia i prawdziwe cuda.

ENI

E

Jesliceniszsobie przyjacielskg rywalizacje, rozrywke
zapewnig Ci elementy PvP (gracz kontra gracz,
ang. Player versus Player). Walka jest naprawde
satysfakcjonujgca - mozesz gra¢ w pojedynke, w
gronie przyjaciot, a nawet potgczyc¢ sity z innymi
graczami biorgcymi udziat w rozgrywce.

Po stworzeniu postaci wkroczysz w czarujgcy
Swiat gry. Fabuta bywata krytykowana za
brak interesujgcych wydarzen, ale wszystkie
recenzje zgodnie twierdzity, ze gra dostarcza
naprawde wiele rozrywki! Po przejSciu na 50.
poziom odblokowujesz dostep do koncowego
etapu, ktéry rozgrywa sie w lochach i obejmuje
przeprowadzanie atakéw. Do Ciebie nalezy decyzja,
jak bardzo chcesz sie zagtebi¢ w grze i poznac jej
funkcje - mozesz wzbogaci¢ swoje doswiadczenie
na rézne sposoby, ale jesli nie chcesz zagtebiac
sie w szczegobty, mozesz po prostu dreptac¢ tam i z
powrotem i psocic.

Przyjrzyjmy sie teraz
podstawowym elementom gry!
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Tworzenie postaci

+

Tworzenie postaci w Lost Ark jest niezwykle drobiazgowe. Mozesz
spersonalizowa¢ niemal wszystko dzieki réznorodnym opcjom
wyboru i pokrettom. Wyjgtkowe w tej grze jest to, ze umozliwia wybor
réznych odcieni skéry i rodzajow fryzur, zwtaszcza afrykanskich - te
aspekty sg zwykle nieobecne w grach MMO. Zaczynasz od wyboru
klasy; niestety wigze sie ona Scisle z ptcig, co oznacza, ze nie mozna
dowolnie wybiera¢ ptci w przypadku pewnych klas, mozna jednak
spersonalizowac wyglad postaci.

W Lost Ark wyboér klasy ma najwieksze znaczenie. Determinuje on
przebieg rozgrywki, statystyki, umiejetnosci oraz (jak juz wspomniano)
pte¢ postaci. Klasy dzielg sie na ,podklasy”, czyli klasy zaawansowane,
ktére obejmujg bardziej wyspecjalizowane aspekty klas gtéwnych.
Klasy gtéwnych postaci dzielg sie na piec¢ kategorii obejmujgcych
pietnascie podklas.
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4 KLAsA
WOJOWNIKOW

jest dla Ciebie:

Berserker
Potezny wojownik
postuguje sie wielkim
mieczem, ktéry powoduje
ogromne obrazenia, broni
sie zazarcie i dysponuje
niepowstrzymanych
trybem ,burst mode”.

Ta postac stuzy jako kanat,
przez ktéry przeptywa moc
bogdéw. W grze mozna obra¢
strategie defensywng lub
ofensywng i korzystac ze
Swietych umiejetnosci oraz
wzmocnien, ktére stuzg jako
wsparcie, badz tez dzierzy¢
miecz sprawiedliwosci, ktory
przynosi bardzo dobre skutki
na linii frontu.
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Klasy wojownikéw to Swietny 5 “
wyb6r dla graczy z wysokim a
pingiem. Nie ma potrzeby

Ptomienna Lanca
Bron miotajgca nie jest
zwykle uwazana za element
pierwszej linii obrony,
jednak Ptongce Lance sg
w stanie powstrzymac
ataki wroga dzieki silnej
defensywnej postawie i
tarczy bitewnej. Mozna ich
traktowac jak amortyzatory
wyposazone w masywna
lance, ktéra zadaje
przerazajgce obrazenia.

Wojownik by¢ moze nie jest najzreczniejszg postacia, ale kompensuje
sobie to czysta sita. Jesli wolisz wytrzymatos¢ od ruchliwosci, ta klasa

Niszczyciel
Czotg, ktory niszczy
wszystkie inne czotgi - ta
posta¢ charakteryzuje sie
wysokim poziomem zdrowia
i przeprowadza ciezkie ataki,
ktére powodujg u wroga
stanianie sie. Moze réwniez
generowac ostony, co ma
duze znaczenie, gdyz postac
ta jest niezwykle powolna.

robienia unikéw, jesli nie R |:" By
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= KLASA STRZELCOW

ZASIEG

Rewolwerowiec
Ci szybcy jak btyskawica
strzelcy to $miertelne
zagrozenie. Majg $wietny
refleks i bror na kazda okazje.

Chcesz mied najszybszg bron na Swiecie? Moze po prostu lubisz wybuchowe
rzeczy! Gra oferuje cos$ wyjgtkowego dla wszystkich mitosnikow broni palne;j.

ZASIEG

Artylerzysta
Ci strzelcy naprawde lubig
przesadzac! Zapomnij o
zrecznosci - bron w stylu BFG,
ciezka zbroja i mechaniczne
wyrzutnie znacznie
spowalniajg postag, ale

ZASIEG

Strzelec wyborowy

Ci diabelscy tajdacy stanowia
potréjne zagrozenie i sg w
stanie stosowac caty arsenat
broni palnej. Charakteryzuja
sie znaczng elastycznoscia -
to dobry wybbér, jesli lubisz

ZASIEG

Snajper

Jesli lubisz podstep i strzelanie z
ukrycia, ta klasa jest dla Ciebie.

Mechaniczne tuki tych postaci

wystrzeliwujg specjalne strzaty,

ktoére zapewniaja niezwykte
efekty, za$ charakteryzujgca

réwniez sprawiajg, ze staje sie
ona niezwykle niszczycielska.

impertynencje. je zrecznos¢ jest kluczowa w
walce o przetrwanie. Wszystko
sprowadza sie do wykorzystania

stabosci przeciwnika.

Chcesz atakowad przy uzyciu broni miotajgcej ORAZ wspiera¢ swojg

+ KLASA MAGOW druzyne? Wybierz te klase. Jest naprawde wybuchowa!

ZASIEG

Bard
Kt6z nie ceni sobie
$piewu barda? Mistrz
harfy z Liane gra kojace
serenady, ktére leczg
cztonkéw druzyny, a takze
wystrzeliwuje kakofoniczne
dzwieki wywotujgce bél u
przeciwnika. Nie posiada
duzej mocy ataku, ale
zapewnia silne wsparcie
kazdej druzynie.

Czarodziejka
Jesli chodzi o budowe ciata,
ta postac¢ przypomina
delikatny kwiat, potrafi
jednak korzystac z sit natury
i spowodowac obrazenia
klasy AoE! Czarodziejka jest
w stanie przyzwa¢ duchy
zywiotow i wykorzystac je w
walce; kazdy zywiot posiada
wiasne niepowtarzalne
zdolnosci.

Strazniczka Wiedzy

Tajemnej
Ta ciskajgca wypetnionymi
magiag kartami posiada
wewnetrzng umiejetnos¢
podstepu. Potrafi pokroi¢
w kostke pojedynczych
wrogow lub zaatakowac wielu
przeciwnikéw na raz.
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Napastnik Tancerz Wojny Skrobak

Bierzkrzykliwgbronnapies¢iwalwrogow, przypuszczajgcnanichkombinowane
ataki. Nie bedg one powazne, ale nikt nie doréwna Ci predkoscig!

Duchowa Pies€¢ Mistrz Lancy

Podczas atakéw Rozruszaj wrogéw - To najbardziej Dzieki ukierunkowaniu Cho¢ witbdcznia i patasz
szybkich jak huragan to prawdziwa bitwa zrbwnowazona ze  specjalnej energii zwanej zwykle nie idg w parze,
ten btyskawicznie taneczna! Oczywiscie wszystkich klas sztuk Niewzruszonoscia ten ta klasa postuguje

poruszajacy sie nie dostownie, ale walki. Dzieki ciezkim  wojownik moze wzmagac sie nimi niezwykle
wojownik postuguje sie prawie. Ci mistrzowie rekawicom skrobak ataki albo zawieszac je skutecznie. Chodzi tu
zywiotami i prowadzi sztuk walki magazynujg jest w stanie zachowa¢  w czasie walki. Moze przede wszystkim o
zdumiewajgce walki energie zywiotéw i SWojg pozycje nieco  rozpoczynac potyczki lub réwnowage!
w powietrzu, ktore uwalniaja jg podczas dtuzej niz inni. ataki miotajace, ktére

powalajg przeciwnikéw. niszczycielskich atakow
i niesamowitych
wyczynow.

== ZABOQJCY KLASA

towca Cieni Ostrze Smierci
Jesli nie mozesz kogo$ Ci cudowni zabéjcy postuguja
pokonag, przytacz sie do sie nie jednym, nie dwom,
niego! Albo jeszcze lepiej - lecz TRZEMA mieczami,
przytacz sie do niego, aby przez ktére przeptywa
go pokonac! Ci potezni niszczycielska moc chaosu.
zmiennoksztattni moga Smier¢ spowodowana
wyzwoli¢ wewnetrzne tysigcami ciec!

demony i uzyska¢ dostep do
niszczycielskich sit, a takze
wzmocni¢ zdrowie oraz
poprawi¢ ruch.

zapewniajg interesujacy

styl gry.

Mistrz Lancy Swietnie radzi sobie z obrazeniami, ale zadaje je raczej
niepewnie. Jesli lubisz sprawne ataki i duzg ruchliwos¢, ta klasa jest dla
Ciebie - bedziesz jednak potrzebowac szybkiego refleksu!

Umiejetnosci to kolejny wazny
aspekt tworzenia postaci. Sg

one przypisane do klasy i mogag
zmieni¢ spos6b radzenia sobie z
obrazeniami i poprawiania staty-
styk oraz umozliwiajg ostabienie

wroga. Swietng sprawg jest to,
ze w Lost Ark mozesz przesuwac
punkty umiejetnosci w dowolne;j
chwili i bez zadnych naktadow.

strona 6 - podstawy




MECHANIKAIGRIY

Podobnie jak w przypadku wiekszosci gier MMO mechanika gry moze by¢ catkiem skomplikowana, a
zapoznanie sie z nig i petne zrozumienie zajmuje duzo czasu. Na szczeSci podstawy sg proste. Ponizej
znajdziesz podsumowanie kilku zasad waznych na samym poczatku:

Umiejetnosci

Co z umiejetnosciami, ktére omoéwiliSmy w czesci poswieconej tworzeniu postaci? Mozna
je aktywowac na piec réznych sposobow:

Normalnie - Wykieruj i kliknij. Po prostu!

Przytrzymanie - Wiadomo. Nacisnij przycisk umiejetnosci i przytrzymaj go, az trafisz w
optymalny obszar i zmaksymalizujesz zadawane obrazenia.

Kombinacja - Nacisnij przycisk umiejetnosci kilka razy, aby przeprowadzi¢ serie atakow.

Wycelowanie - Uzyj siatki celowniczej, aby umiejetnos$¢ zadziatata doktadnie tam, gdzie
tego potrzebujesz.

Rzucanie - Ten tryb dziata po kilku sekundach, wiec stosuj go z odpowiednim
wyprzedzeniem.

Umiejetnosci wywotujg rézne skutki w zaleznosci od kierunku: g ,{;_i ; .

Atak z przodu: Powoduje 20% wiecej obrazen
Atak z tytu: Zwieksza obrazenia tylko 0 5%, ale szansa na
zadanie obrazen krytycznych jest wieksza o 10%.

Jesttoprofesjonalnawiedzadotyczagcagromadzenia
zasobow, ktorg trzeba opanowac. Zasoby nabyte
dzieki tym umiejetnosciom wykorzystywane sg do
produkcji; gracze ostatecznie uzyskujg dostep do
wszystkich zasobdw. Korzystanie z umiejetnosci
handlowych zuzywa energie roboczg - pamietaj,
ze ten rodzaj energii jest wspotdzielony przez
wszystkie postaci dziatajgce w ramach Twojego
konta. Kazda profesja wymaga rowniez specjalnych
narzedzi. Kazde narzedzie charakteryzuje sie
innym poziomem rzadkosci (niespotykany, rzadki,
epicki, legendarny i zabytkowy), a nawet wigze sie
z przypadkowymi, specjalnymi atrybutami. Zuzyte
i popsute narzedzia mozna naprawic.

strona 7 - podstawy




GOrnictwo - pozyskiwanie rudy i mineratow; przydaje sie w przypadku modernizacji fortec i sprzetu.

Rybotéwstwo - towienie ryb i wytawianie przedmiotéw z wody; przydaje sie gtdbwnie w przypadku
przepiséw kulinarnych.

Zbieractwo - zbieranie roslin i grzybdéw na eliksiry i bomby.

towiectwo - pozyskiwanie produktow pochodzenia zwierzecego, takich jak mieso i skéra,
wykorzystywanych do gotowania i produkcji wyposazenia.

Wycinka - Scinanie drzew i zbiérka drewna w celu wzmocnienia fortec i statkow.

Wykopaliska - odkrywanie zakopanych relikwii w celu produkcji narzedzi i sprzetu.

s ;;!. Produkcja

‘ p ~ ¢ Produkcja w Lost Ark umozliwia wytwarzanie niemal wszystkiego:
- : %} broni, materiatéw eksploatacyjnych, domostw, a takze modernizacje
= - ¥ materiatéw i nie tylko. Nie istniejg tu umiejetnosci wytwarzania;
g . e =7 zamiast nich gracze korzystajg z umiejetnosci handlowych, aby
B . | nabywac materiaty i wynajmujg bohateréw niezaleznych, ktorzy
I ! zajmujg sie produkcjg. Po odblokowaniu Wyspy Twierdzy gracze
A réwniez mogq zajac sie produkcja.

Grawerstwo

Ryciny to specjalne efekty tworzone na akcesoriach i kamieniach
umiejetnosci. Istniejg dwa rodzaje rycin - normalne i negatywne.
Modyfikujg one umiejetnosci postaci lub jej charakterystyki,
takie jak obrazenia zadawane z zasadzki lub maksymalne punkty
magii. Ryciny negatywne powodujg raczej nieprzyjemne skutki,
takie jak zmniejszenie predkosci ataku. Efekty aktywowane s3 za
posrednictwem systemu punktéw.
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Najlepsze ryciny w grze:

rngAZ@WKA Nieche¢, Przekleta Lalka,

Ekspert, Przebudzenie

Konie i zwierzeta

Konie to podstawowy Srodek transportu w Swiecie Lost Ark. Majg rézna
budowe ciata i wielkos¢ i nadajg sie do ujezdzenia przez wszystkie postacie
dziatajgce w ramach Twojego konta. Konie posiadajg unikalne zdolnosci,
ktorych nie mozna zmieni¢ ani powtérzy¢, jak dzieje sie to w przypadku
innych zwierzat.

Zwierzeta to mite, mate stworzenia, ktére podazajg za graczami i zbieraja tup
znajdujacy sie w pewnej odlegtosci. Petnig role wykraczajgce poza funkcje
kosmetyczne! Mogg wzmocni¢ gracza i zapewniajg dodatkowg przestrzen
magazynowsy, zdalny dostep do magazynu gracza, a takze ustugi pocztowe
i naprawcze.

Jesli otoczy Cie chmara wrogéw, ktérym nie

mozesz podota¢, wskakuj na konia i ucieka;j. WQKAZ@WKA

Odniesiesz obrazenia, ale nikt Cie nie powali.

strona 8 - podstawy
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Hello! You looking to buy?

Podobnie jak wiele innych gier MMO Lost Ark oferuje
warstwowysystemtupéwobejmujgcycatewyposazenie
i niektére dodatkowe przedmioty. Im wyzszy poziom
rzadkosci, tym wieksza moc przedmiotu oraz statystyki
i wywotywane skutki. Rozpoznanie poziomu utatwia
system kolorowych oznaczen.
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Powszechny (biaty)
Niespotykany (zielony)
Rzadki (niebieski)
Epicki (rézowy)
Legendarny (ztoty)

Lost Ark oferuje szeroki wybo6r broni dla
kazdej klasy postaci. Oprocz skali rzadkosci
bron mozna rozrézni¢ na podstawie stopnia
i wyniku przedmiotu (co ma szczegdlne
znaczenie po przekroczeniu 50. poziomu).
Stopien broni to punt mieszczacy sie w
zakresie 1-100, ktory zwieksza dodatkowe
obrazenia o warto$¢ +%. To jeden ze

sposobow na stwierdzenie, ktéry z dwédch
identycznych egzemplarzy broni jest lepszy.
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Ponizej znajduje sie lista rodzajéw broni «  tuki (Snajper)

wraz z przypisanymi klasami: . Harfy (Bard)
«  Wielkie miecze (Berserker) »  Laski (Czarodziejka)
« Miecze (Paladyn) + Ostrza cieni (kowca cieni)
. Strzglista Ian;a (P’romienn.a Lanca) + Podwdjne ostrza (Ostrze
« Lekkie rekawice (Napastnik, Tancerz .,
Wojny) Smierci)
« Ciezkie rekawice (Skrobak) « Patasziwtdcznia (Mistrz Lancy)
. Skuplanle (Duchowa PI'QSC) +  Talia magicznych kart
* Pistolety (Rewolwerowiec, Strzelec o ) _ )
Wyborowy) (Strazniczka Wiedzy Tajemnej)
o * Wyrzutnie (Artylerzysta) «  Miot grawitacyjny (Niszczyciel)
[

Lost Ark oferuje pie¢ kategorii zbroi odpowiadajgcych
dostepnym miejscom na wyposazenie.
+  Glowa

Ramiona

Piers

Rece

Nogi
Kazda klasa postaci wigze sie z innym stylem zbroi,
ale wszystkie wykorzystujg ten sam podstawowy
uktad. Zbroja posiada swoje wiasne statystyki, takie
jak obrona fizyczna i zywotnos¢, a takze bonusy
atrybutow. Zebranie kilku elementéw tego samego
zestawu zbroi skutkuje bonusami, wiec miej oczy
szeroko otwarte!

Akcesoria

Akcesoria to dodatkowe przedmioty, ktére wzmacniajg postac. Postaci mogg dysponowac¢ maksymalnie
piecioma akcesoriami: 1 amuletem, 2 kolczykami i 2 pierscieniami. Akcesoria znacznie zwiekszajg gtébwne
statystyki (sita, zreczno$¢ lub inteligencja), a takze zywotno$¢. Mozna w nich osadzi¢ klejnoty, ktére
zapewniajg bonusy zwigzane z umiejetnosciami zadajgcymi obrazenia lub czasem odnowienia.

Omoéwilismy tylko niektére aspekty gry i wiele
w N I o s K I pozostato do odkrycia. Na co wiec czekasz?
Ruszaj na przygode i odkrywaj swiat!
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