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Nowy tytut w dtugiej hokejowej serii EA to NHL 23. Dzieki ulepszonym mechanizmom
rozgrywki i elementom utatwiajgcym poczatkujgcym zapoznanie sie z nig gra zostata
pozytywnie przyjeta przez fandéw. Wiekszo$¢ z nich zgadza sie co do tego, ze osoby
zaznajomione z franczyzg nie bedg miec¢ tu zadnych probleméw, na pewno zas bedga
czerpac z gry duzo satysfakcji, cho¢ prawde méwigc nie rézni sie ona bardzo od swoich
poprzedniczek.

NHLZ23

Gracze majg jednak dostep do nowych funkgji, ktére ,,odswiezaja” rozgrywke i sprawiaja, ze cata
franczyza nieustannie ewoluuje. Nie sg to elementy radykalnie zmieniajgce przebieg gry - modyfikuja
jg w stopniu, ktéry nie zaktdca satysfakcji ptyngcej z podstawowych mechanizmow.

Bez wzgledu na to, czy do rozgrywki przystepuje osoba poczatkujgca, czy tez zagorzaty mitosnik
tej serii hokeja, dzieki temu przewodnikowi pozna on wiele przydatnych wskazoéwek i nie straci
réownowagi na lodzie.
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PODSTAWY

Mechanika gry
+

R6zne tryby NHL 23 obejmujg standardowe tryby dostepne w zesztym roku, takie jak ,zostan
profesjonalistg”. Wielu graczy poswieca naprawde duzo czasu na ten tryb - moze stworzy¢
swojego wiasnego zawodnika i przeja¢ kontrole nad innymi obszarami gry, takimi jak Swiat Chel.
NHL 23 oferuje wiele nowych poprawek, od lepszej personalizacji franczyzowego trybu lig po
wieloplatformowy matchmaking.
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Ultimate Team

Tryb Hockey Ultimate Team (HUT) w NHL 23 oferuje graczom mozliwo$¢ stworzenia wymarzonej
druzyny sktadajgcej sie z najlepszych zawodnikow sSwiata. Mogg to by¢ obecni gracze NHL, legendy
z przesztosci, miedzynarodowi zawodnicy, a nawet cztonkowie kanadyjskiej ligi junioréw, jesli kogos
interesujg nowe talenty. Fani uzyskuja nowych zawodnikéw po ukonczeniu Wyzwan lub wygraniu
rozgrywek, w ktérych zdobywajg wiecej monet lub pakietow; moga réwniez zakupi¢ punkty HUT w
sklepie za prawdziwe pienigdze.

Po pierwszym przybyciu do HUT gracze NHL 23 otrzymujg druzyne startowg sktadajaca sie z
zawodnikéw poziomu podstawowego, a nastepnie sterujg nimi podczas rozgrywek i Wyzwan.
Najwazniejszym zadaniem jest zdobywanie coraz lepszych zawodnikéw HUT, a jednym z najlepszych
sposobow na osiggniecie tego celu jest, w przypadku gdy druzyna zajmuje niskie miejsce w rankingu,
ukonczenie Wyzwan.

Wyzwania to krotkie cele zespotowe. Druzyna HUT gracza musi stawic czota zespotowi sterowanemu
przez komputer. Musi rowniez osiggngc trzy cele, a za kazdy z nich zdobywa jedng gwiazdke. Po
zdobyciu wystarczajgcej liczby gwiazdek odblokowujg sie nowe Wyzwania, za ktére gracze otrzymuja
nagrody takie jak pakiety, monety oraz r6zne przedmioty, np. koszulki i kaski dla bramkarzy.
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Swiat Chel

Podobnie jak w przypadku wiekszosci gier sportowych, NHL 23 oferuje graczom wiele réznych
trybdéw, w tym standardowy tryb franczyzy oraz tryb ,zostan profesjonalistg”, w ktérym gracze moga
przytaczyc sie do zespotu lub zarzadzac¢ nim az do chwili zdobycia Pucharu Stanleya.

Swiat Chel to jednak zupetnie inna sprawa. Tryb ten umozliwia graczowi swobodne wyrazenie siebie,
rywalizacje z innymi graczami w trybach arkadowych , a nawet przytgczenie sie do klubu i wspélne
dazenie do chwaty.

Zostan profesjonalista

Tryb ,zostan profesjonalistg” powraca w tej odstonie gry, a gracz ma szanse na zdominowanie
lodowiska i pozostawienie wtasnego dziedzictwa. Niestandardowe opcje nazwiska i numeru na
koszulce nie wptywajg na jakos¢ doswiadczenia, ale wybor pozycji juz tak. Poczgtkujgcym zalecamy
wybor centrum badz lewego lub prawego skrzydta - w ten sposéb zapewnig sobie ekscytujgce
wrazenia. Wiecej informacji o pozycjach znajduje sie w dalszej czesci tego podrecznika.
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Franczyza

Najwazniejszg aktualizacja trybu franczyzy jest w NHL 23 dodanie niestandardowych lig, co pozwala
na kontrole niemal wszystkich aspektéw ligi.

Dzieki niestandardowym ligom gracz staje sie wszechmocnym prezesem, ktory decyduje o liczbie
zespotéw w lidze (od 6 do 48), liczbie dywizji (od 2 do 8) oraz liczbie konferencji. Gracz moze odtworzy¢
historyczna lige lub stworzy¢ wtasna, wyimaginowana.

Oprocz liczby zespotéw, dywizji i konferencji mozna rowniez zmieni¢ minimalny i maksymalny putap
wynagrodzen. Tryb niestandardowych lig daje graczowi mozliwos¢ kontroli ligi w duzo wiekszym
stopniu niz kiedykolwiek przedtem, od wynagrodzenia nowicjuszy do catkowitej personalizacji
decydujgcych meczy.

Dynamiczne harmonogramy umozliwiajg ustawienie liczby rozgrywek dywizyjnych,
miedzydywizyjnych oraz konferencyjnych (od 20 do 48). Ustawienia ligi mozna zmieni¢ réwniez w
taki sposob, aby liczba meczy wynosita 6-84. Gracz moze tez zmieni¢ system rozgrywek kazdy z
kazdym i uzyska¢ w ten sposéb catkowitg kontrole nad harmonogramem ligi.

Mozna nawet zmieni¢ format pozasezonowy, personalizujgc strukture decydujgcych meczy. Mecze te
mozna formatowac w ramach ligi, dywizji i konferencji poprzez okreslenie liczby zakwalifikowanych
druzyn (maks. 32), a takze poprzez kontrole struktury ponownego rozstawienia zespotu.

Oto co moze zrobic prezes - ma niemal nieograniczong kontrole nad wszystkim.
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Poczatkujacy mogg mied trudnosci z opanowaniem réznych pozycji i typow hokeistéw (zwanych
archetypami,ale otym pézZniej) dostepnychw NHL 23.Jednak zgranie liniiijak najlepsze wykorzystanie
mozliwosci zespotu wymaga od gracza wiedzy dotyczacej tego, jak dziata kazda pozycja i czego
mozna oczekiwac od réznych typdw hokeistéw.

Istniejg trzy pozycje napastnicze na kazdej linii o réwnej sile (w hokeju na lodzie linia to grupa
napastnikéw, ktérzy grajg razem jako ,zmiana”): centrum, lewe skrzydto i prawe skrzydto. Gdy na
skutek uzyskania punktéw karnych lub zastosowania zabdjczych jednostek karnych gracz zaczyna
traci¢ zawodnikéw, pierwszym z nich bedzie skrzydtowy, a nastepnie kolejny skrzydtowy. Tak wiec
na lodzie powinien zawsze znajdowac sie srodkowy, aby doszto do wznowienia gry. Gracz ma do
dyspozycji rowniez lewego i prawego obrorce, a takze bramkarza.
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Srodkowy (C)

Srodkowy jest napastnikiem, ktéry gra na centralnej pozycji przedniej tréjki. To drugi najwazniejszy
zawodnik na lodzie - wazniejszy jest tylko bramkarz. Typowe jest dla niego posiadanie krgzka przy
kazdym wznowieniu, okreslane zakresem umiejetnosci podczas pojedynku.

Srodkowy powinien by¢ w stanie wygra¢ co najmniej 45 procent wznowien i by¢ centralnym
punktem ataku. Musi on odbierac krgzek, posuwac go i podawac do skrzydtowych, a takze tworzy¢
linie podawania na krancu ofensywnym, czesto wokét przestrzeni przed bramka lub blizej nosnika
kragzkéw. Po stronie defensywnej Srodkowi muszg nadzorowac Srodek lodowiska lub bardziej
centralny obszar wyznaczony przez strategie obrony.
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Prawe skrzydto (RW)

Prawy skrzydtowy to napastnik, ktéry gra na prawo od srodkowego. Petni role ofensywng, wykonujac
podania do srodka kranca ofensywnego i spowalniajgc prawa flanke w taki sposéb, aby sie otworzyta.
Potrafi rowniez podazac za kragzkiem, aby uzyskac nad nim kontrole, zwykle wtedy, gdy krgzek trafia
na prawa strone bramki przeciwnika.

Prawi skrzydtowi powinny stwarza¢ zagrozenie po prawej stronie, aby oddala¢ lewych obroncéw
przeciwnej druzyny; w ten spos6b mogg utworzy¢ przestrzen dostepng dla srodkowych. Oczekuje sie
rowniez, ze strzelg duzg liczbe goli i bedg chronic¢ flanke na pozycji odbierania. Jesli lewy skrzydtowy
przeciwnej druzyny zbliza sie do krahca defensywnego, prawy skrzydtowy gracza powinien wywierac
na niego nacisk, zanim prawy obronca sprébuje odebrac krgzek.
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Lewe skrzydto (LW)

Lewy skrzydtowy to napastnik, ktéry gra na lewo od Srodkowego. Podobnie jak w przypadku
prawych skrzydtowych, lewe skrzydto powinno dgzy¢ do strzelenia wielu goli, przesuwac krgzek
i wykonywad podania, ktére stwarzajg mozliwos¢ zdobycia bramki. Obaj skrzydtowi wchodzg do
strefy ofensywnej z krgzkiem i podazajg za wyrzuconymi krgzkami, ktore zeslizgujg sie na lewa
strone bramki przeciwnika.

Lewi skrzydtowi powinni réwniez by¢ aktywni na pozycji odbierania, gdyz czesto sg pierwsza linig
obrony w razie gdyby pedzito ku nim prawe skrzydto. Obowigzek obrony nie powinien jednak
zatrzymywac ich na kranicu defensywnym; co najmniej jeden ze skrzydtowych powinien zajmowac
wyzszg pozycje i oczekiwac na okazje do ucieczki.

| BE A PRO SELECT ARCHETYPE

NaME PLaYER TTTEITZE ORAFT TEAM  OVERVIEW

~ DEFENSIVE

Defensive Defensemen are great at blocking shots and clearing the front of their nat, They will
dump the puck off the boards if they feel pressure.
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Obroricy (LD, RD)

Gracz ma przez caty czas do dyspozycji dwoch obroncéw - jeden gra bardziej na lewo, a drugi na
prawo od $rodka. Srodkowy musi zwykle prowadzi¢ gre na odcinku 200 stép, natomiast obronca
skupia sie przede wszystkim na obronie odpowiednich szerokich obszaréw. Lewy obrorica bedzie
wiec starat sie zamkngc lewg strone.

Zadaniem zaréwno lewego, jak i prawego obroncy jest odebranie krgzka przeciwnikowi. W NHL 23
mozna to zrobi¢, zatrzymujgc zawodnika ciatem na otwartym lodzie, wzdtuz band, lub tez blokujgc
przeciwnika kijem. W miare jak wrogi napastnik przesuwa krgzek w kierunku defensywnego kranca
nalezgcego do gracza, obroncy powinni wycofa¢ sie do niebieskiej linii i rozpoczg¢ wywieranie
wiekszego nacisku.

Obroncy to réwniez zawodnicy, ktérzy upadajg w poblizu bramki, aby ochroni¢ siatke przed
dtugimi strzatami i napastnikami posuwajgcymi sie w kierunku strefy bramki. Dziatania te moga
tez obejmowac prébe odsuniecia zawodnika stojgcego na wprost bramkarza (albo siatki) od strefy
bramki albo zaktécenia jego gry.
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W sytuacjach ofensywnych obaj obroncy podchodzg do przeciwnych niebieskich linii. Zwykle
pozostajg na krancu ofensywnym, przygotowujac sie do podania, krgzenia z krgzkiem, a czasami
rowniez strzelania do bramki. Jednak w razie utraty krgzka obrorncy powinni wycofad sie jako pierwsi.

Bramkarze (G)

Bramkarz znajduje sie w strefie bramki, a jego zadanie polega na zatrzymaniu krazka, zanim
dotrze do siatki. To najwazniejszy zawodnik w druzynie, pozostaje na lodowisku cate 60 minut.
Oczekuje sie, ze powstrzyma ponad 90 procent z mniej wiecej 35 strzatow, ktére wykonywane sg w
kazdej rozgrywce. Z tego powodu bramkarze w catym sezonie przeznaczajg 20 lub wiecej nocy na
odpoczynek, zwtaszcza w przypadku nastepujacych po sobie meczy.

Stanie na bramce to, w przypadku wiekszosci graczy NHL 23, pasywny aspekt gry. Tylko kilku z
nich przetgcza sie na bramkarza w sytuacjach rozgrywanych poza serig podan na tytach siatki
lub w sytuacjach majgcych na celu zastopowanie krazka. Wyjatkiem sg gracze, ktérzy sg chetni
podja¢ ogromne wyzwanie, jakim jest sterowanie bramkarzem w trybie ,zostan profesjonalistg” i
podobnymi.
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Archetypy

+

W obrebie kazdej pozycji NHL 23 wymienionej powyzej dostepne sg rézne role drugorzedne zwane
Larchetypami” lub ,,typami hokeisty”, ktore okreslajg sposob dziatania gracza na lodzie. Dostepnych
jest szes¢ typow napastnikéw, cztery typy obroncéw oraz trzy typy bramkarzy.

Kontrolerzy zwykle nie posiadajg zaawansowanych umiejetnosci prowadzenia rozgrywki, a ich
gtbwnym zadaniem jest pozostawanie na lodzie, kontrola sytuacji i walka z przeciwnikami po
wezwaniu. Sg to przede wszystkim prawi lub lewi skrzydtowi. Zazwyczaj posiadajg wysokie statystyki
sity, umiejetnosci walki, rbwnowagi, zatrzymywania przeciwnika ciatem oraz agresywnosci.

Zdeterminowani to zawodnicy stawiajgcy na kontakt fizyczny, podgzajgcy za krazkiem bez wzgledu
na to, gdzie sie znajduje, kontrolujgcy sytuacje oraz krgzek i oczekujgcy na przybycie bardziej
zaawansowanych hokeistow. Zwykle znajdujg sie na lewym lub prawym skrzydle, bo Swietnie
sobie radzg przy bandach. Posiadajg wysokie statystyki zatrzymywania przeciwnika ciatem, sity,
agresywnosci, blokowania strzatow oraz zatrzymywania przeciwnika kijem.

Napastnicy obustronni Swietnie radzg sobie zaréwno na krancu ofensywnym, jak i defensywnym.
To mistrzowie rozgrywek na odcinku 200 stop. Czesto sg opisywani jako zawodnicy defensywni,
poniewaz inne typy napastnikow nieposiadajgcych krazka nie majg takiego wktadu w prace
zespotowgq jak oni.

name  puaven [ETTTTEILH ORAFT TEAM  OVERVIEW

» PLAYMAKER

Playmakar are the best passers an theteam and often satp on the boards o behind the netin
anicipation of making the erfect pas.

~ POWER

Power Fowands beat the -men to theoutsids and pawortheir way tothe st Theyaragreatin
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Rozgrywajacy to gtéwni napastnicy, ktérzy przodujg w podawaniu i przesuwaniu kragzka. Potrafig
zajmowac idealne pozycje, zwiekszajgc w ten sposdb szanse na zdobycie gola. Znajduja sie na obu
skrzydtach i w centrum, jednak to najlepszy srodkowy rozgrywajacy zwykle staje sie gwiazdg w NHL
23.

Potezni napastnicy to najzreczniejsi zawodnicy na linii napastniczej. Podczas gdy zdeterminowani i
kontrolerzy skupiajg sie bardziej na grze fizycznej, ci hokeisci wykorzystujg swojg site do wypierania
przeciwnikéw itworzenia przestrzeni pod wielkie rozgrywki. Gtdwne atrybuty poteznych napastnikow
to sita, zatrzymywanie przeciwnika ciatem, koordynacja wzrokowo-ruchowa i agresywnos¢.

Snajperzy to najlepsi strzelcy w druzynie - potrafig zrecznie skierowac kragzek do siatki, gdy tylko
nadarzy sie okazja. Sg to zwykle prawi lub lewi skrzydtowi, jednak w niektérych rozgrywkach NHL
23 3$rodkowi rowniez petnili te role. Najlepsze atrybuty tego typu to umiejetnosc strzelania i kontroli
krazka, przyspieszenie, zrecznos¢ i predkosc oraz kombinacja sity i agresywnosci.
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NAME  PLAYER ORAFT TEAM  OVERVIEW

~ ENFORGER

Enforcers halp your team by providing a spark to your team with their physical play as well as
protect your star players.
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Obroncy defensywni skupiajg sie przede wszystkim na obronie, priorytetyzujgc blokowanie
potencjalnych ucieczek i unikajgc angazowania sie w dziatania ofensywne. Najlepiej radzg sobie bez
krazka i majg wysokie statystyki wszystkich defensywnych i fizycznych umiejetnosci. Dzieki temu
Swietnie sobie radzg z odebraniami i utrzymaniem krazka w posiadaniu.

Obroncy obustronni Swietnie sobie radzg zaréwno z krazkiem, jak i bez niego. Ci zawodnicy
niebieskiej linii powinni podgzac¢ wstecz za przeciwnikiem, stosowac kontakt fizyczny, skutecznie
odzyskiwac i przesuwac krazek, miejscowo ponagla¢ skrzydtowych oraz strzela¢ gole. Kluczowe
cechy tego typu obronicéw to w NHL 23 predkos¢, zrecznos¢, Swiadomos¢ ofensywna i defensywna,
podawanie, blokowanie strzatéw oraz zatrzymywanie przeciwnika kijem.

Obroncy ofensywni to hokeisciniebieskiejliniinajbardziejzorientowani na atak - dzieki ofensywnym
posunieciom cze$ciej zdobywajg gole. Posiadajg wysokie statystyki predkosci, przyspieszenia,
kontroli krgzka, podawania, Swiadomosci ofensywnej, doktadnosci strzatu poprzez uderzenie i z
nadgarstka oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Potrafig przejg¢ krazek w strefie neutralnej,
wykona¢ doskonate podanie, a nastepnie pospieszy¢ z pomocg na niebieska linie.

Obroncy kontrolerzy bardzo przypominajg napastnikow kontroleréw, jednak w przeciwienstwie
do nich znajdujg sie na pozycjach defensywnych. Przodujg pod wzgledem agresywnosci, sity,
umiejetnosci walki, rownowagi i zatrzymywania przeciwnika ciatem. Jesli potrzebni sg napastnicy,
obroncy moga z powodzeniem petnic role kontrolerow.
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~ BUTTERFLY

Butterfly Goalies guard the lower part of thenat by dropping to the kmees to block shot attempts.
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Bramkarze ze stylem motylkowym schodzg do parteru i przesuwajg sie w obrebie bramki na
rozsunietych nogach. Ten typ bramkarza bardzo trudno pokonad w niskiej pozycji - posiada wysokie
statystyki w obszarze pieciu otwordw, niskiego utozenia kija i rekawicy oraz katéw. Stabiej radzi
sobie jednak ze strzatami w poprzeczke i poruszaniem sie w strefie bramki.

Stojacy bramkarze wolg broni¢ przedpola bramki w pozycji niemal wyprostowanej przez wiekszos¢
czasu. Ta tradycyjna postawa sprawia, ze sg szybsi i agresywniejsi w obliczu zblizajgcych sie
hokeistow. Najlepsze atrybuty stojgcego bramkarza to wysokie utozenie rekawicy i kija, rozbijanie,
predkosc¢ i agresywnosc¢. Obrona wysokich obszarow odbywa sie jednak kosztem niskiego zakresu
obrony - szczegdlnie wrazliwe sg tu dolne narozniki.

Bramkarze hybrydowi dzieki swojej ruchliwosci stosujg naprzemiennie styl motylkowy i stojacy, a
wiec pokrywajg duzo wiekszy obszar obrony. Wszystkie gtéwne statystyki rozktadajg sie tu réwno,
a agresywnos¢, zatrzymywanie przeciwnika kijem i katy przedstawiajg sie nieco stabiej. Na dzieh
dzisiejszy jest to domysiny typ bramkarza w NHL 23.
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WSKAZOWKIIPORADY

Nowa odstona hokejowej franczyzy EA to kolejny rok nieustannych préb poznania i opanowania
zawitosci silnika Frostbite. Jesli nie znasz jeszcze NHL 23, ten przewodnik jest dla Ciebie. Ponizej
znajdziesz wskazowki i porady, ktére pozwolg Ci zachowad rownowage na lodowisku.

Sterowanie strzelaniem i jazda na tyzwach

Podobnie jak w poprzednich tytutbw NHL gracz ma do dyspozycji trzy poziomy sterowania: klasyczny
NHL 94, hybrydowy oraz skill stick. W tym podreczniku skupimy sie na trybie skill stick. Dlaczego?
Poniewaz tryb obejmuje nie tylko zalecane umiejetnosci, ale jest réwniez najbardziej efektywny.

NHL 94 to najbardziej podstawowy tryb, a sterowanie hybrydowe oferuje mieszanke mozliwosci
dostepnych w NHL 94 i skill stick. Tryb skill stick oferuje elementy sterowania, ktére sg zaréwno
bardziej zaawansowane, jak i trudniejsze do rozpracowania; zapewniajg jednak lepszg kontrole nad
zawodnikami i sg w stanie zmienic strategie oraz linie. Dwie pozostate dwie opcje nie zapewniajg
takich mozliwosci.

Popracuj nad kragzeniem

Kragzenie ma w NHL 23 ogromne znaczenie. Przesuwanie krgzka po okregu moze by¢ przydatne
w przypadku agresywnych przeciwnikéw i tych, ktérzy nie przebywajg w jednym miejscu.
Skuteczne krgzenie obejmuje podawanie krgzka wokot band, odnajdywanie otwartych zawodnikéw
oraz podchodzenie do przeciwnika w taki sposéb, aby kragzek znalazt sie w obszarach duzego
prawdopodobienstwa strzelenia bramki, np. przed siatka.
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Nie przywiazuj sie do rozgrywek jednorazowych

Jesli jeszcze tego nie wiesz - rozgrywka jednorazowa to rozgrywka, w ktorej strzelec wybija krgzek
natychmiast po podaniu. Ten ruch obejmuje przygotowania do strzatu, zanim krgzek dotrze do kija.

Rozgrywki jednorazowe byty niezwykle pomocne w dawniejszych wersjach gry wykorzystujgcych
silnik Ignite (np. NHL 15 - 21). Dzieki nowemu silnikowi Frostbite i ulepszeniu mechanizmu gry
obroncy reagujg na te strzaty nieco szybciej. Dzieje sie tak zwtaszcza wtedy, gdy rozgrywki
jednorazowe odbywaijg sie blisko siatki.

Jednorazowe strzaty nadal jednak dziatajg w NHL 23. Najlepiej wykonywac je w przestrzeni przed
bramka lub w punkcie, w ktérym zawodnicy poruszajg sie z przodu. Ma to kluczowe znaczenie
zwitaszcza w przypadku tej drugiej sytuacji, gdyz hokeista z przodu moze utworzyc¢ skuteczng ostone
i w znacznym stopniu utrudni¢ bramkarzowi zatrzymanie sie.

Zmien linie, gdy zawodnicy sie zmecza

Po dtugim czasie spedzonym na lodowisku zawodnicy zaczynajg sie meczy¢, co jest zupetnie
normalne. Podczas meczu zdarzajg sie podobne sytuacje i mogg one w znacznym stopniu ograniczy¢
wydajnos¢ zawodnika, jesli gracz nie zrobi czegos$ z wyczerpanymi cztonkami druzyny.

Jesli wspoétzawodnicy sg zmeczeni, hokeista staje sie bardziej podatny na ataki wroga i naraza
sie na wieksze ryzyko btedéw podczas wykonywania ruchéw. Najlepiej wtedy zamieni¢ hokeiste
poprzez zmiane linii - mozna w ten sposob upewnic sie, ze wytrzymatosc cztonkdw druzyny jest na
najwyzszym poziomie.
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Wypraébuj najpierw archetyp rozgrywajacego

W NHL 23 dostepnych jest wiele réznych archetypéw. Trzeba jednak pamietaé, ze wybranego
archetypu nie mozna zmieni¢ w Srodku meczu, wiec najlepiej dobrze zastanow sie, ktora rola
najbardziej Ci odpowiada.

Jesli nie wiesz, ktéry archetyp wybra¢, zalecamy rozgrywajgcego. W trakcie gry nowi gracze NHL
23z tatwoscig sie do niego przyzwyczajajg; wybor tego archetypu utatwia réwniez zapoznanie sie z
innymi aspektami rozgrywki.

strona 14 — rady i wskazowki




WNIOSKI

Im wieksze rozmiary, tym ciezszy upadek.
Na lodowisku nie ma to jednak zadnego
znaczenia. Opanuj podstawy, zapoznaj sie z
teorig i zaufaj swoim rozgrywajacym. Zanim
sie obejrzysz, bedziesz trzymac w rekach
Puchar Stanleya.
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