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potrzeba 1 /- ktora w sobie odkrywasz
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Jesli jeszcze nie znasz gry Pokemon, czas to zmieni¢! Od chwili wydania pierwszej czesci
(Pocket Monsters Red and Green) w 1996 roku na Game Boy'a te mate, urocze stworzenia
powoli stawaty sie czescig popkultury. Pojawity sie filmy, japonskie kreskowki, rzeczywiste
czesci garderoby i dtuga lista gier na Nintendo (ponad 120). By¢ moze jest to najszersza
franczyza medialna; w marcu 2022 roku gra Pokemon byta trzecig najlepiej sprzedajacg sie
franczyza gier wideo - na catym Swiecie sprzedano ponad 440 miliony sztuk. A jesli juz chcesz
wiedzie¢, wyprzedzity jg Super Mario i Tetris.

Pokémon Legends: Arceus zostat wydany
28 stycznia 2022 r. Jest to 6sma odstona
serii, opracowana przez Game Freak i
opublikowana przez Nintendo & The
Pokemon Company. Tytuty RPG stanowig
.rdzen” gier i s3 wydawane w pokoleniach
- kazde z nich obejmuje innego Pokemona,
zroznicowang fabute i unikalne postaci.

W tej petnej akcji grze RPG podgzamy za
protagonistg (to znaczy za Tobg), ktory
zostat wystany w przeszios¢, aby odby¢
podréz w regionie Hisui, wzorowanym na
rzeczywistej japonskiej wyspie Hokkaido.
Podczas wedrowek po rozlegtych obszarach
otwartego Swiata gry musisz odnalezé
wszystkie Pokemony, aby wypetni¢ pola w
naukowym rejestrze zwanym Pokedeks.

Bierz plecak, spakuj Pokepitki i wyruszaj na
przygode!
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PODSTAWY

Rozgrywka
+

Grazaczynasie podobnie jak pozostate
gry RPG z serii Pokemon - jest tam
mata wioska, profesor, trzy startowe
Pokemony do wyboru i caty region do
udokumentowania!

Ztapiesz je wszystkie, prawda?

Postaci
W grze spotkasz mndstwo postaci - oto niektore z nich, najbardziej kluczowe:

Akari i Re

Gra zaczyna sie podobnie jak pozostate gry RPG z serii
Pokemon - jest tam mata wioska, profesor, trzy startowe
Pokemony do wyboru i caty region do udokumentowania!
Ztapiesz je wszystkie, prawda?

Profesor Laventon

Pokemonowy profesor w regionie Hisui. Zamierza
wypetni¢ Pokedeks z pomocg Ankietowego Korpusu
wchodzacego w sktad Zespotu Ekspedycji Galaktyczne;.

Komandor Kamado

Dowddca Zespotu Galaktycznego To surowy, ale godny
zaufania i wiarygodny przywodca. Zabawne jest to, ze
profesor Rowan (Pokemon Diamond & Pearl) jest jego
potomkiem!

Kapitan Cyllen

Dowodzi Ankietowym Korpusem wchodzacym w

sktad Zespotu Ekspedycji Galaktycznej. Jest niezwykle
wymagajaca, ale zwykle daje Ci szanse na wykazanie sie
umiejetnosciami w zespole!
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Przywédczyni Pertowego Klanu - Irida
Jesli chodzi o osobowos¢, jest ona przeciwienstwem Adamana. Jest ostrozna,
tagodna i sprytna, wierzy, ze odwaga to wazna cecha eksploratora.

Zastanawiasz sie, gdzie mozesz wydac swoje btyszczgce monety? Wesprze Cie
wedrujaca gildia kupiecka Gingko. Kupcy sprzedadzg Ci unikalne znaleziska i
rzadkie przedmioty z Ginteru i Volo.

Straznicy Diamentowego Klanu:
Straznik Mai, straznik Iscan, Straznik Arezu, Straznik Melli, Straznik Sabi

Straznicy Pertowego Klanu:
Straznik Lian, Straznik Calaba, Straznik Palina, straznik Ingo, Straznik Gaeric

Region Hisui to kolebka
Diamentowego i Pertowego Klanu.

W pewnym momencie bedzie trzeba
zdecydowag, ktéry z tych dwoch
klanbw wspomoze Cie w realizacji
celéow misji. Wybor bedzie mie¢ wptyw
na to, ktéry przywdédca klanu bedzie
Ci towarzyszy¢, ktérego legendarnego
Pokemona uda Ci sie schwytac jako
pierwszego (mozna schwytac oba), a
takze w pewnym stopniu wptywa na
przebieg finatowej walki z bossem.

W kazdym klanie znajduja sie
réwniez Straznicy, unikalni w
Pokémon Legends: Arceus; s

oni odpowiedzialni za ochrone
specjalnego Szlachetnego Pokemona
znalezionego w regionie. Mogag

Cie poprosi¢ o wyeliminowanie
niebezpieczenstwa grozgcego
Szlachetnemu Pokemonowi, wezwac
do pojedynku lub pozwoli¢ ujezdzac
ktéregos z Pokemonow.

Przywédca Diamentowego Klanu - Adaman
Ma obsesje na punkcie czasu, a poza tym jest catkiem uparty. Nie dba o
szczegoty, liczy sie dla niego przede wszystkim wyznaczony cel!
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Musisz wybrac towarzysza, ktory bedzie z Tobg w trakcie catej przygody. Profesor Laventon zaprezentu;j
Ci trzy Pokemony do wyboru:

Typ trawiasty/latajgcy Typ ognisty Typ wodny

Mozesz wybraé swojego startowego towarzysza na podstawie oferowanej strategii (kazdy typ ma inne
stabe i mocne punkty), ale mozesz réwniez wybra¢ go na podstawie wygladu! Bedziesz w stanie schwytac
je wszystkie.

WENE]

Typy Pokemondw odgrywajg role zarébwno w ataku,
jak i w obronie. Jak juz wspomniano, kazdy Pokemon
obejmuje jeden lub dwa typy. Ponadto kazdy ruch,
jakiego moze nauczy¢ sie Pokemon, powoduje jeden
rodzaj podstawowych obrazen z tej samej puli 18
rodzajow.

Niezwykle skuteczne: Niektére typy sg silne w poréwnaniu zinnymi i powoduja dwa razy (2x) wiecej
obrazen niz typy neutralne. Przyktad: ruch elektryczny wykonany przez Pokemona typu normalnego
powoduje obrazenia neutralne (1x), ale ten sam ruch wykonany przez Pokemona typu wodnego
powoduje podwdjne (2x) obrazenia.

Mato skuteczne: Niektore typy sg stabe w poréwnaniu z innymi i powodujg potowe (0,5x) obrazen
w porownaniu z typami neutralnymi. Przyktad: ruch bitewny wykonany przeciwko Pokemonowi typu
robaczego powoduje zaledwie potowe obrazen.

Odporne - Istniejg typy, ktére nawet nie tkng innego typu. Jesli napotkasz typ odporny, w grze
pojawi sie komunikat ,Nie ma wptywu na...” Niektére typy sg odporne nawet na pewne ruchy lub
warunki statusowe. Na przyktad:

- Typy normalne i bitewne nie mogg tkng¢ typéw duchowych

- Typy duchowe nie mogg tkng¢ typéw normalnych

- Typy trujgce nie mogg tkna¢ typow stalowych

- Typy naziemne nie mogg tkng¢ typow latajacych (chyba ze ruch ma powali¢ je z powietrza na ziemie)
- Typy elektryczne nie moga tkng¢ typow naziemnych

- Typy psychiczne nie mogg tkng¢ typdw ciemnych

- Typy smocze nie mogg tkng¢ typow wrézkowych
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Ataki statusowe - pamietaj, ze typy korzystajgce z atakéw statusowych mogg nie odgrywac
zadnej roli Atakpiaskowy (ruch naziemny) moze tkna¢ latajgcego Pokemona, ale fala grzmotu
(ruch elektryczny) nie moze tkng¢ Pokemona naziemnego. Czasami moze to by¢ dezorientujace.
Ataki STAB - Ataki STAB (bonus za ten sam typ ataku) to bonusowy mnoznik 1,5x. Otrzymuje go
Pokemon korzystajacy z ruchu powodujgcego obrazenia, nalezgcego do tego samego typu, co on
sam.

A co jesli Pokemon nalezy do dwéch typéw? Jesli chodzi o Pokemony nalezgce do dwdch typow,
mozesz zadawac obrazenia 4x, 0,25x lub po prostu wyjs¢ na zero. Zgodne z tabelg typow, jesli oba
typy s stabe, Pokemon odniesie obrazenia 4x; jesli oba typy sg odporne, odniesie 1/4 obrazen;
jesli jeden typ jest odporny, a drugi staby, Pokemon odniesie obrazenia neutralne.

Silny przeciwko Stabos¢
[ | Trawiasty, Ciemny, Psychiczny Ognisty, Latajacy, Skalny
Robaczy
@ Duchowy, Psychiczny Robaczy, Wrézkowy, Bitewny
Ciemny
@ Smoczy Smoczy, Wr6zkowy, Lodowy
Smoczy
Latajacy, Wodny Uziemienie

Elektryczny

Bitewny, Ciemny, Smoczy Trujacy, Stalowy
Wro6zkowy

@B' Ciemny, Lodowy, Normalny, Skalny, Stalowy |Wrézkowy, Latajgcy, Psychiczny
itewny

Robaczy, Trawiasty, Lodowy, Stalowy Naziemny, Skalny, Wodny
Ognisty
Robaczy, Bitewny, Trawiasty Elektryczny, Lodowy, Skalny
Latajacy
@ Duchowy, Psychiczny Ciemny, Duchowy
Duchowy
@ Naziemny, Skalny, Wodny Robaczy, Ognisty, Latajacy, Lodowy, Trujacy
Trawiasty

O Elektryczny, Ognisty, Trujacy, Skalny, Stalowy | Trawiasty, Lodowy, Wodny
Uziemienie

Smoczy, Latajagcym, Trawiastym Naziemny Bitewny, Ognisty, Skalny, Stalowy

Lodowy
@ - Bitewny
Normalna
@ Wro6zkowy, Trawiasty Naziemny, Psychiczny
Trujgcy
Bitewny, Trujacy Robaczy, Ciemny, Duchowy
Psychiczny
<kl Robaczy, Ognisty, Latajacy, Lodowy Bitewny, Trawiasty, Naziemny, Stalowy,
aln
Y Wodny
@ Wrézkowy, Lodowy, Skalny Bitewny, Ognisty, Naziemny
Stalowy
O Ognisty, Naziemny, Skalny Elektryczny, Trawiasty
Wodnej

strona 6 — podstawy



PODSTAWY

Srodowisko i poruszanie sie

-
T

Eksplorowany przez Ciebie region Hisui jest znany teraz jako region Sinnoh. Podzielony jest na szes¢
gtébwnych obszaréw:

Wioska Jubilife
To sSrodowisko, w ktorym rozpoczynasz gre. Wybierz
startowego Pokemona i poznaj podstawy.

Obsydianowe Pola

Nastepny przystanek po opuszczeniu wioski. Znajduje
sie tu wiele interesujgcych miejsc, w tym dwa obozy, do
ktérych mozna sie szybko dostac.

Karmazynowe Bagna

Na tym grzaskim, bagnistym obszarze zamieszkujg pewne
interesujgce Pokemony! Znajduja sie tu réwniez dwa
obozy.

Kobaltowe Wybrzeze

Wzdtuz wschodniego wybrzeza wiekszos¢ graczy zwykle
odnajduje pierwszego Pokemona typu wodnego, takiego
jak Octillery.

Wiankowe Gory
To gbrzysty, suchy i skalisty region. Wiasnie tu
najprawdopodobniej przebywaja Pokemony takie jak
Geodude i Onix.

Alabastrowe Wyspy
Ten pokryty Sniegiem Biom zamieszkuje wiele réznych
Pokemondw, zwtaszcza typy lodowe i naziemne.
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Niektore Pokemony mozna ujezdzac; pomogg Ci one przemierza¢ mape i poruszac sie po konkretnym
terenie:

Osiagnij 1. gwiezdng range i ukoncz misje z gtébwnej opowiesci: ,Frenzy
of the Lord of the Woods”. Po ukoriczeniu misji Straznik Mai wreczy Ci
flet Celestica, dzieki ktéremu mozna go wezwac.

Osiagnij 2. gwiezdng range, ukoncz misje z gtbwnej opowiesci: ,Arezu’s
Predicament” i odblokuj Karmazynowe Bagna. To powolny proces, ale
mozesz odkopac ukryty skarb.

Osiagnij 3. gwiezdng range, ukoncz misje z gtbwnej opowiesci: ,Lordless
Island” i schwytaj Dusclopsa, aby przyrzadzic jego ulubione jedzenie.
Ten Pokemon bedzie Ci potrzebny do poruszania sie po wodzie, ale
wigzg sie z nim rowniez inne bonusy - mozesz wykonywac podwdjne
skoki i rzuca¢ Pokepitki wyskakujgce z jego plecow.

Osiagnij 5. gwiezdng range, ukoncz misje z gtbwnej opowiesci:
~Slumbering Lord of the Tundra” i pokonaj Braviary w walce. W
rzeczywistosci nie bedziesz lata¢, ale slizganie wcale sie tak bardzo nie
rézni, a poza tym zapewni Ci duzo zabawy!
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Przedmioty
+

W Pokemon Legends: Arcaeus dostepnych jest wiele przedmiotéw i materiatow réznigcych sie ksztattem
i rozmiarami, a takze liczne kategorie. Nie mozemy opisac ich wszystkich, ale ponizsze podsumowanie z
pewnoscig Ci sie przydal!

& Volkner
HP 174/174
& Dawn
HP 188/188
& Raihan
HP 202/202
& Gold

HP 212/212

& Mira

Hyper Potion . HP 229/229

KLUCZOWE PRZEDMIOTY
Wazne przedmioty zbierane w trakcie gry podczas misji lub spetniania zgdan.

PRZEDMIOTY POPRAWIAJACE STATYSTYKI
Te przedmioty poprawiajg statystyki Twojego Pokemona. Dzieki nim mozesz szybciej podnies¢ ogélne lub
poszczegdlne statystyki, jednak nie przyczyniajg sie one do rozwoju Pokemona.

PRZEDMIOTY ROZWOJOWE
Te przedmioty poprawiaja statystyki Twojego Pokemona. Dzieki nim mozesz szybciej podnies¢ ogdéine lub
poszczegdlne statystyki, jednak nie przyczyniajg sie one do rozwoju Pokemona.

ZYWNOSC
Te przedmioty poprawiaja statystyki Twojego Pokemona. Dzieki nim mozesz szybciej podnies¢ ogdine lub
poszczegdlne statystyki, jednak nie przyczyniajg sie one do rozwoju Pokemona.

MATERIALY WYTWORCZE
Te przedmioty sg wykorzystywane gtéwnie do produkcji innych, takich jak Pokepitki, leki lub bomby dymne.

Znajdziesz tutaj tylko podstawy. Jesli
chcesz by¢ najlepszy, musisz schwytac

je wszystkie!
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