
POKÉMON 
SCARLET & VIOLET
EDYCJA

potrzeba wiedzy, którą w sobie odkrywasz
Przewodnik gracza
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Pokémon Scarlet & Violet to pierwsze części dziewiątej generacji serii gier wideo opublikowanej 
przez Nintendo & The Pokémon Company. Podobnie jak w Pokémon Legends: Arceus, akcja 
tych RPG-ów rozgrywa się w otwartym świecie. Oprócz tego gra oferuje wiele podstawowych 
mechanizmów obecnych w poprzednich wersjach.

W Scarlet & Violet pojawiają się 103 nowe Pokemony, a także cztery nowe formy regionalne, ekskluzywny 
typ transformacji – Tera – oraz trzy oddzielne historie do wyboru. Pomimo wielu problemów technicznych 
zaistniałych po wydaniu, gry sprzedały się w ponad 1 mln egzemplarzy w ciągu trzech dni po premierze, 
dzięki czemu uzyskały status jednego z najlepszych wydawnictw Nintendo.
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PODSTAWY

Nawet oporni na zmiany fani serii będą musieli przyznać, że gra oferuje wiele możliwości eksploracji. 
Otwarty świat regionu Paldea oferuje naprawdę wiele aktywności i wyzwań! Podróż rozpoczyna się od 
wyboru jednej z trzech fabuł:

•	 Victory Road: Fani poprzednich części Pokemon stwierdzą zapewne, że akcja przebiega według 
znanego schematu. Gracz wędruje od miasta do miasta, walcząc z liderami siłowni i próbując odebrać 
im odznaki, aby zostać nowym trenerem w rankingu mistrzów Paldei.

•	 Path of Legends: Graczowi towarzyszy kolega z klasy. Obaj muszą odnaleźć legendarne zioło Herba 
Mystica, które występuje w regionie. Zioła strzeże Pokemon Tytana, a po jego pokonaniu gracz 
otrzymuje specjalną niespodziankę. Dzięki niej Legendarny Pokemon uzyskuje nowe zdolności, a 
gracz – dostęp do nowych obszarów. 

•	 Starfall Street: W tej fabule gracz będzie musiał dać nauczkę wagarowiczom znanym jako Zespołowa 
Gwiazda. Wznoszone przez nich barykady utrudniają innym życie, więc trzeba będzie przystąpić do 
boju w trybie automatycznej walki, aby je powalić i zdobyć użyteczne przedmioty.

Po zakończeniu fabuły pozostanie jeszcze wiele do zrobienia. Gracz będzie musiał wypełnić Pokedex 
(gotta catch ‘em all) i schwytać nieuchwytne Świecidełka, a wszystko to w rozległym świecie gry. Inną 
ważną sprawą na początku gry jest wybór Pokemona, który będzie towarzyszyć graczowi. Nie ma tu złych 
decyzji, warto jedynie przyjrzeć się innym typom, aby utworzyć dobrze zrównoważoną drużynę:

•	 Sprigatito (typ trawiasty)
•	 Fuecoco (typ ognisty)
•	 Quaxly (typ wodny)

Warto również powiększyć drużynę o nowego członka i schwytać dzikiego Pokemona, który błąka się po 
Paldei. W przeciwieństwie do poprzednich gier gracz będzie musiał zbliżyć się do Pokemona, aby stoczyć 
z nim walkę.
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Walka

Pokémon Scarlet & Violet oferuje dwa rodzaje potyczek – walkę z dzikim Pokemonem oraz walkę z innymi 
trenerami Pokemonów: 

Aby uzyskać przewagę podczas walki z dzikim Pokemonem, warto podkraść się do niego od tyłu w 
wysokiej trawie i rzucić w niego piłkę Poke z głównym Pokemonem w środku. Rozpocznie się wtedy 
pojedynek turowy, który znany jest fanom poprzednich części. Dzięki tym walkom drużyna zdobywa 
punkty doświadczenia. Punkty, materiały potrzebne do wytworzenia maszyn technicznych oraz możliwość 
schwytania nowego Pokemona – członka drużyny.

Wariantem tych potyczek są walki Tera Raid. Gracz będzie musiał połączyć siły z innymi trenerami, aby 
pokonać potężnego terastalizowanego Pokemona. Gracz może również nakazać swojemu Pokemonowi 
automatyczną, samodzielną walkę. Nie zdobędzie wiele ani nie schwyta przeciwników, ale to świetny 
sposób na eksplorację i podniesienie poziomu.

Walka z innymi trenerami była częścią fabuły także w poprzednich grach, jednak w tej wersji pojedynek 
nie wyzwala się automatycznie – trzeba najpierw porozmawiać z przeciwnikiem. Po rozmowie rozpoczyna 
się walka turowa, w trakcie której gracz zdobywa punkty doświadczenia. Punkty, gotówka i Pokemon są 
rejestrowane w Pokedexie, dzięki czemu można szybciej go wypełnić.
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Typy

Fani poprzednich tytułów zdadzą sobie sprawę, że typy nie zmieniły się za bardzo i że mocne i słabe 
strony pozostają w zasadzie takie same. Niezwykle skuteczne ataki podwajają zadawane obrażenia, a 
nie bardzo skuteczne zadają tylko połowę obrażeń. Niektóre typy są całkowicie odporne na siebie (np. typ 
ziemisty i latający). W ramach wprowadzenia do serii i zaznajamiania się z nią warto spojrzeć na tabelę 
typów. 

Jedyną wartą wspomnienia zmianą jest dodanie typu terastalizującego i Tera. W akademii gracz może 
nabyć kulę Tera, która wyzwala w Pokemonie terastalizację. Dzięki temu procesowi typ Tera zastępuje 
standardowy typ Pokemona, a w konsekwencji ataki tego typu zostają wzmocnione. Większość Pokemonów 
typu Tera jest dopasowana do swojego pierwotnego typu, np. dualny typ trawiasty/latający będzie wiązać 
się jedynie z trawiastym typem Tera, ponieważ nie istnieją dualne typy Tera.

Można również schwytać rzadkiego Pokemona z unikalnym typem Tera, ale to naprawdę wyjątki! Po 
skorzystaniu w walce z kuli Tera trzeba ją będzie ponownie załadować. Można to zrobić w Centrum 
Pokemonów, w łóżku podczas odpoczynku lub w trakcie interakcji z kryształem Tera Raid.

Akademia

Poruszenie tematu szkoły może wydawać się tu dziwne. Akademia jest nie tylko punktem zwrotnym – 
uczęszczanie na zajęcia przynosi wiele korzyści, takich jak nagradzające przedmioty i zacieśnienie więzi 
z profesorami. Można wybrać biologię, matematykę, historię, języki, studia bitewne, sztukę i zajęcia z 
gospodarstwa domowego. Na zajęciach przekazywana jest wiedza ludowa Paldei, wskazówki dotyczące 
wojowania, a nawet wiedza ogólna. W ramach każdego zajęcia organizowanych jest osiem wykładów, 
które kończą się egzaminem śródsemestralnym, a następnie końcowym.
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Świat Pokemonów zawsze oferował przedmioty niezbędne w walce i eksploracji. W tej wersji dostępne 
są wszystkie znane artefakty – kule Poke, eliksiry, maszyny techniczne, jagody i nie tylko. Gracz może 
również rozejrzeć się za wieloma nowymi przedmiotami. Są to m.in. skorupki Tera, składniki do kanapek 
i materiał rzemieślniczy upuszczany przez Pokemona w czasie walki. 

Skorupki Tera
Skorupki Tera związane ze wszystkimi typami Pokemonów zbierane są w całej grze. Po zgromadzeniu 
pięćdziesięciu skorupek tego samego rodzaju można je wydać w restauracji Skarb w Medali i zmienić typ 
Tera Pokemona. 

Pikniki
Jeśli gracz chciałby zdobyć dodatkowe punkty doświadczenia i cudowne tymczasowe wzmocnienia, może 
rozłożyć stolik piknikowy i zagrać w szybką mini grę, która pozwala wytworzyć rzemieślnicze kanapki ze 
składników zebranych na całym świecie. Moce posiłkowe uzyskane z tych smakołyków to m.in. większe 
prawdopodobieństwo schwytania i wzrost liczby punktów doświadczenia w walce, a także wiele innych 
słodkich bonusów. 

Rzemieślnicze maszyny techniczne
Podczas tworzenia doskonałej drużyny liczą się prawidłowe ruchy. Maszyny techniczne to przedmioty, 
które uczą Pokemona nowych ruchów, wspierają wybrany styl gry i zapewniają graczowi zwycięstwo. Po 
walce Pokemon upuszcza przedmioty, które wraz z innymi łupami z regionu Paldei mogą być wykorzystane 
do wytworzenia maszyn technicznych. Receptury związane z tymi maszynami są odblokowywane po 
znalezieniu samej maszyny i pokonaniu Pokemona, trenerów oraz liderów siłowni.

Przedmioty

strona 6 – podstawy



Paldea obejmuje dwanaście miast i miasteczek rozsianych w czterech prowincjach:

•	 Cabo Poco	
•	 Los Platos	
•	 Mesagoza	
•	 Cortondo	
•	 Artazon	
•	 Levincia

•	 Alfornada	
•	 Cascarrafa	
•	 Porto Marinada	
•	 Medali	
•	 Zapapico	
•	 Montenevera	

Między tymi lokalizacjami znajdują się rozległe krainy, które można eksplorować. W przeciwieństwie do 
poprzednich gier, w których szlaki przebiegały liniowo, telefon Rotom jest tu wyposażony w dynamiczną 
mapę z informacjami dotyczącymi lokalizacji i topografii. Po odwiedzeniu głównej lokalizacji na mapie 
gracz będzie mógł korzystać z latającej taksówki i podróżować szybciej. 

Urok gier, których akcja rozgrywa się w otwartym świecie, polega w dużym stopniu na możliwości 
eksploracji. Szybkie podróżowanie może być prawdziwym udogodnieniem, ale sprawia, że gracz nie jest 
w stanie odkrywać ekscytujących przedmiotów, które skrywają się za każdym rogiem. Postęp w grze 
również wymaga eksploracji i odkryć! Aby go sobie zapewnić, gracz powinien podróżować zarówno na 
piechotę, jak i na Legendarnym Pokemonie – na Koraidonie (Scarlet) lub Miraidonie (Violet). Będzie mógł 
również odblokować dodatkowe rodzaje ruchów dla swojego wierzchowca: sprint, pływanie/surfowanie, 
wysokie skoki, latanie/szybowanie oraz wspinaczkę. Wiele z tych ruchów ma zasadnicze znaczenie dla 
przebiegu akcji, bo umożliwia dostęp do nowych obszarów.

Środowisko
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WSKAZÓWKI I PORADY
•	 Warto toczyć boje z małymi grupkami Pokemonów, które tworzą się od czasu do czasu – w ten 

sposób można pozyskiwać materiały i wzmacniać określone statystyki. Przykładowo, grupa sześciu 
Bounsweet umożliwia wzmocnienie zdrowia Pokemona o sześć punktów. 

•	 Handel Pokemonami z innymi trenerami to nie tylko miły element interpersonalnej mechaniki, ale 
również możliwość wypełnienia Pokedexu – niektóre Pokemony występują wyłącznie w grze Pokemon 
Scarlet lub Pokemon Violet. 

•	 Przedmioty leżące na ziemi zwykle łatwo jest dostrzec, wyjątkiem są jednak jagody. Warto wypatrywać 
subtelnego blasku wśród kwiatów lub krzewów, gdyż wskazuje on jagody do zebrania. Pokemony 
potrafią trzymać jagody i automatycznie używać ich w walce bez korzystania z tury, co może zmienić 
przebieg walki.

•	 Kulę Tera najlepiej zachować na walkę z bossem! Można z niej skorzystać tylko raz, później trzeba ją 
doładować. 

•	 Poziom trudności związany z pokonaniem wroga nie zwiększa się, co oznacza, że należy dobrze 
planować strategię ataku, a czasami wycofać się i podnieść poziom doświadczenia – dopiero wtedy 
można wrócić na pole bitwy i zwyciężyć. Przede wszystkim trzeba uzbroić się w cierpliwość.

WNIOSKI Masz ochotę na przygodę? Świat Pokémon 
Scarlet & Violet zapewni Ci wrażenia na 
każdym kroku. Na co jeszcze czekasz?
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