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O CO TUCHODZI?

Ratchet & Clank: Rift Apart to strzelanina platformowa widziana z perspektywy trzeciej osoby,
opracowana przez Insomniac Games i opublikowana przez Sony Interactive Entertainment.
Stworzona zostata specjalnie z myslg o PlayStation 5. To 16. czeS¢ serii Ratchet & Clank, wydana
11 czerwca 2021 r. Pierwsza gra, zatytutowana po prostu Ratchet & Clank, zostata wydana w
roku 2002 na Playstation 2. Pojawita sie w niej tytutowa posta¢ Ratcheta (futrzastego stworzenia
zwanego Lombaksem) oraz jego pomocnika, robota Clanka. Ratchet & Clank: Rift Apartumozliwia
graczowi ponowne wcielenie sie w Ratcheta oraz w drugg postac.

_

Rozgrywka przypomina akcje zpoprzednich
czesci serii. Gracz przemierza réznorodne
Srodowiska na wielu poziomach, pokonuje
wrogéw i realizuje cele niebezpiecznych
misji.

Bedzie musiat odbywac podréze miedzy
wymiarami, eksplorowa¢ nowe planety,
zbiera¢ nowatorskie gadzety, nowe w catej
franczyzie, oraz klasyczne przedmioty
znane i uwielbiane przez fanéw serii. Dzieki
mozliwosciom, jakie oferuje Playstation
5, mozesz oczekiwac zapierajacych dech
widokéw i emocjonujgcych sekwencji akgji.
No i nie bedzie tadowania ekranéw!

CzekajgnaCiebieniekonhczace sie przygody!
Czas uratowac¢ wszechs$wiat (znowu)!
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PODSTAWY

Rozgrywka
+

Jak juz wspomnielismy, podstawowe elementy mechaniki przypominajg rozwigzania znane z poprzednich
gier, jesli jednak nie znasz tej franczyzy, z pewnoscig zastanawiasz sie, czego mozesz oczekiwac.
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(4 S ) To gtdbwna postaé w catej franczyzie. Jest utalentowanym mechanikiem i cwanym,
LN \J upartym, poszukujgcym wrazeh bohaterem, ktéry ma zart na kazdg okazje. Jest
B réwniez jednym z ostatnich Lombakséw w catym wszechswiecie.
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(oznaczenie XJ-0461, numer seryjny B5429671) to zaufany towarzysz. Jest robotem ? 7
zbudowanym przez Zonich i najlepszym przyjacielem Ratcheta. To logiczny 7 3 "‘,/ g
madrala, ktéry potrafi komunikowac sie z innymi maszynami i aktywowac gadzety,
a tym samym pomagac Ratchetowi w trakcie wspdlnych przygod. ; i
- (Vi
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Kit byta poczatkowo warbotem (prawdziwe oznaczenie KT-7461). Przypomina Clanka,
ale pochodzi z innego wymiaru. Jest zwykle niezwykle uprzejma i szczera, ale ma
tendencje do pesymistycznego postrzegania rzeczywistosci. Kit zostaje ostatecznie

partnerka Riveta.

Kolejna posta¢, w ktérg moze wcieli¢ sie gracz. Jest to wersja Ratcheta z innego
wymiaru. £gczy sity z naszymi nieustraszonymi bohaterami, aby uratowac
wszechswiat przed Doktorem Nefariousem.
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PODSTAWY

To wroga posta¢, ktéra pojawia sie w kolejnych odstonach serii. Jej historia jej
nieco skomplikowana. Naukowiec-robot i samozwanczy superztoczynca cechuje sie
nietypowym impulsem nienawisci w stosunku do organicznych form zycia - jest to
dziwne, bo niegdys sam nig byt! Jest nemezis Kapitana Qwarka.

Copernicus Leslie Qwark, jedna z najczesciej powracajgcych postaci, jest
oportunistycznym superbohaterem. Zdarzato mu sie stawac po dobrej stronie,
czesciej jednak wchodzi w zmowe ze ztymi postaciami, bo jego ego przekracza

wszelkie granice.

Bossowie

W kazdej gtéwnej lokalizacji rozgrywa sie przynajmniej jedna walka z bossem. Oto bossowie, ich
lokalizacje oraz wskazéwka, ktére nie zdradza akg;ji:

Doktor Nefarious (prolog - Corson V): Nie przestawaj strzela¢ i jednoczes$nie unikaj jego atakéw.

Niszczycielska sita Nefariousa (miasto Nefarious): Akcelerator negatronowy bedzie tu szczegdlnie skuteczny.
Seekerpede (Sargasso): Aby skutecznie zaatakowa¢ Seekerpede’ego, uzyj dowolnej broni $rednio- lub dtugodystansowe;j.
Francois (§mietnisko Scarstu): Celuj w rdzeh na klatce piersiowej bossa, a spowodujesz dodatkowe obrazenia.
Nieumarty Grunthor Sue (Smietnisko Scarstu): Unikaj zblizania sie, zadawaj obrazenia wytgcznie z duzej odlegtosci.
Dowédcy inwazji (Savali): Skupiaj sie na jednym dowddcy, az go powalisz; strzelaj w odstoniete rdzenie bossa.

Statek kosmiczny bandytéw (Blizar Prime): Nie porusza sie szybko, wiec aby go powali¢, stosuj powolne ataki mocy.
Maty Roger (Torren IV): Kolejny powolny boss, wiec uzywaj broni o duzej sile ognia.

Elitarna ochrona (Cordelion): Moze sie tu przydac akcelerator negatronowy lub btyskawicodrag.

Doktor Nefarious (Arena - powrét): Unikaj atakéw za pomocg fantomowe;j kropli.

Scolo the Seekerpede (Smietnisko Scarstu): Amunicja szybko sie konczy, wiec nie marnuj jej!

o o i

Crabcakes McGee (Ardolis): Ruch ma tu zasadnicze znaczenie, wiec stosuj fantomowg krople, powietrzne buty lub chwytaj za
okoliczne haki.

O

BliZzniacy Tide (Ardolis): Rozpraszaj ich uwage i ostabiaj ich z pomoca sprzymierzericdw przywotanych za posrednictwem rekawicy

przeznaczenia oraz pana Fungi.

[0 Mistrz Wirus (sekwencja Glitcha): Ostateczna sekwencja atakow: Standardowy ogien (R2), uzywaj infektoréw (L2), zdetonuj pulsujacy
tadunek (X).

[J Krélewska Gwardia Ochronna (Viceron): Uzyj podzegacza wojennego lub akceleratora negatronowego, bombardiera, pana Fungi i

rekawicy przeznaczenia.
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Koncowy boss:
Ostatnia konfrontacja obejmuje trzy walki z
uzyciem réznych strategii.

Miejmy nadzieje, ze do tego czasu opanujesz
korzystanie z gadzetow i szybko pokonasz bossa.
Nie mozemy powiedzie¢ wszystkiego, prawda?

Walka

Walka odbywa sie wrecz lub na odlegtos¢ w zaleznosci od atakow, jakie stosujg przeciwnicy. Twoja bron
ma réwniez skuteczny zakres; niektére rodzaje (np. strzelba) sprawdzajg sie lepiej na matej odlegtosci, zas
inne, takie jak akcelerator negatronowy, dziatajg lepiej na wiekszy dystans.

Zasada jest taka, ze bezpieczniejsza jest zawsze walka na dystans. Zapewnia Ci przestrzen, w ktorej mozesz
unika¢ atakéw i mozliwos¢ odzyskania zdrowia lub amunicji. Ruch jest zasadniczg czescig potyczek;
dostepne sg gadzety oraz umiejetnosci, ktére pomagajg poruszac sie po polu walki.

Puzzle anomalii

Te puzzle obejmujg kolorowe kule,
ktore mozna zebrac i umiesci¢ w
maszynach i na platformach.

Po umieszczeniu mozesz
ukierunkowac ,potencjaty” Clanka
lub Kit wzdtuz niebezpiecznej sciezki
lub na drzwi.

Kazda anomalia obejmuje trzy
puzzle, a w catej grze dostepne sg
cztery anomalie.
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Srodowisko i poruszanie sie
+

Planety

Swiat gry Ratchet & Clank: Rift Apart obejmuje dziewie¢ lokalizacji. Kazda planeta/strefa stanowi jeden
rozdziat gry; w miare postepéw odwiedzisz ponownie niektére z nich.
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Srodowisko i poruszanie sie

Gdy zdobedziesz nowe gadzety i umiejetnosci, wro¢ do lokalizacji, ktérej nie udato Ci
sie odwiedzi¢ wczesniej.

@ WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH

Ruch

Na kazdym poziomie bedzie poruszac sie jak w platformoéwce, eksplorowac teren skaczac i unoszac sie
w powietrzu lub uzywad tancucha jako haka do zaczepiania. tancuch bedzie Ci réwniez potrzebny do
zdobywania wymiarowych tez.

e

J WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH - Niszcz wszystkie
_— rzeczy! Bedziesz zdobywac $ruby (waluta w grze), amunicje,
punkty zdrowia, a nawet unikalne tupy.
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Przedmioty
+

Bron

W grze dostepnych jest 21 rodzajéw broni i zaopatrzysz sie w
kazdy z nich! To naprawde pomocne, poniewaz aby poradzi¢
sobie podczas walki, trzeba bedzie zmienia¢ bron.

Kazda bron wykorzystuje inny rodzaj amunicji, wiec dobrze
jest postugiwac sie réznymi Srodkami bojowymi, aby zapobiec
wyczerpaniu sie jej.

4

Wszechklucz/Mtot | Pistolet wybuchowy | Bomba rozpryskowa | Wymuszacz |
Pan Fungi | Akcelerator negatronowy | Spryskiwacz strzyzeniowy | Rykoszet |
Btyskawicodrag | Ogar wiertniczy | Odpychacz prézni | Rekawica przeznaczenia
| Latajgce ostrza | Zatrzask zimna | Podzegacz wojenny | Bombardier | Burza z
czarnej dziury | towca nagréd | RYNO 8 | Wykidajto | Pikselizator

strona 8 - podstawy




Gadzety

Dzieki ponizszym gadzetom mozna skuteczniej zarzgdzac¢ ruchem i ftupem i po prostu lepiej sie bawic:

Wszechrekawica: Najbardziej uniwersalny gadzet, ktéry aktywuje funkcje
takie jak strzat wymachowy, tanicuch szczelinowy, fantomowa kropla i bieg
nascienny.

Buty Slizgowe: Buty Slizgowe to startowy gadzet, ktéry pozwala Ratchetowi
Slizgac sie i zwalnia¢ podczas schodzenia w dot.

Powietrzne buty: Powietrzne buty umozliwiajg Ratchetowi podr6ze na
ogromne odlegtosci w zaledwie kilka sekund. To najwazniejszy gadzet w catej
grze.

\ Buty szlifiercze: Jeden z najstarszych gadzetéw Ratcheta (pojawity sie juz
- = \;.; w pierwszej czesci serii), ktéry pozwala szlifowac¢ szyny z duzg predkoscia.
B Zaktadane sg automatycznie po skoku na szyny.

i

Buty magnetyczne: Buty magnetyczne umozliwiajg przekroczenie paséw
grawitacji. Dziatajg w zasadzie jak buty grawitacyjne.

Map-o-Matic: Ten gadzet ujawnia lokalizacje kazdej ztotej Sruby, kija z
Raritanium, zbroi kapsutowej i kieszonkowego wymiaru na mapie - mozna je
nastepnie przypigc.

tamacz skrzyn: Po znalezieniu tamacza skrzyn uzycie broni recznej na ziemi
spowoduje pekniecie wszystkich znajdujacych sie w poblizu skrzyh. Zwieksza
sie rowniez promien zbierania srub.

Epickie przygody czekajg na kazdego, kto jest
gotow do zabrania ze sobg wszechrekawicy.

Przed Tobg caty wszechswiat!
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