5RZE QDNIK GRACZA........

potrzeba wiedzy, ktérg w sobie odkrywasz
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O CO TUCHODZI?
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Rust to kolejna gra inspirowana grg Arma 2 mod Day-Z. W rzeczywistosci powstata jako
klon moda! W roku 2013 Facepunch Studios opublikowato gre w Steam Early Access, a CEO,
Garry Newman, nazwat jg mieszankg Day-Z, S.T.A.L.K.E.R i Minecraft. Rust to survivalowa
piaskownica dla wielu graczy, ktérej przebieg zalezy wytgcznie od kreatywnosci, a wiec
od 0s6b biorgcych udziat w rozgrywce! W ciggu dwéch tygodni sprzedano ponad 150 000
kopii, a w ciggu dwoch miesiecy sprzedaz przekroczyta milion egzemplarzy.

Programisci nieustannie —
pracowali nad grg,
publikujgc kolejne
poprawki i aktualizacje,
a w 2018 zostata ona
wydana poza Early
Access.

Szczyt popularnosci gry
przypadt jednak na rok
2021, kiedy zaczeli w
nig gra¢ streamerzy i
youtuberzy, inspirujac
rzesze nowych graczy.
Skad bierze sie ta
popularnos¢? Wszedzie
czeka na Ciebie

zagrozenie. )(J

Dzikie stworzenia, atakujgce helikoptery, sSrodowiskowe zagrozenia, gtdd, inni gracze
- wybieraj do woli! Tryb piaskownicy oznacza, ze mozna samodzielnie wybrac taktyke
przetrwania i zobaczy¢, dokagd Cie poprowadzi. By¢ moze czeka Cie Smierc. Zrobimy
jednak wszystko, co w naszej mocy, aby pomaoc Ci przetrwac.

A wiec bierz przewodnik do reki i ruszaj do boju!
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PODSTAWY

Mechanika gry
+

Spawnujesz sie w grze zupetnie nagi i powinno Cie to martwic. Nie ma tu zadnych instruktazy,
wskazowek, jest tylko instynkt przetrwania. Jaka wiedza jest Ci potrzebna?

SERVER NAME

Rustafied.com - US Main
@ Procedural Map / 4 days old Weekly Vanilla
=D
=]

Rustafied.com - EU 0dd

Community Procedural Map /17 hours old Weekly Vanilla
3,509 players

$2Leen Rustafied.com - EU Main

PLAY GAME Modded Procedural Map / 4 days old Weekly Vanilla

27,373 players
1,029 servers Reddit.com/r/PlayRust - US Low Pop
Reddit Maps / 25 days old Monthly Vanilla
Friends
0 players ind
D skrioes Rusty Moose |EU Mini|
Moose Maps / 4 days old Weekly Vanilla

Favourited
461 players Rustoria.co - EU Main

18 oo Rustoria Map Generation / 4 days old Weekly Vanilla

@ History Rustafied.com - EU Long Il

642 players
30 servers Procedural Mag sold Monthly Vanilla

Rustafied.com - US Long Il
Procedural sold Monthly Vanilla

Show Full
o Rustafied.com - EU Trio

Show Empty Proce Map /11 days old Biweekly Vanilla
fiT8gs Seleced Rustafied.com - EU Medium I1I

Search Servers.. Procedural Map / 11 days old Biweekly Vanilla

Rustafied.com - US Trio
:

al Maj Biweekly Vanilla

o

Rusty Moose |EU Main|
Mag Weekly Vanilla

Serwery: Wybér serwera ma ogromny wptyw na doswiadczenie gracza. Mozesz skorzystac z
wyspecjalizowanych serweroéw, aby poznac konkretne funkcje. Wybieraj wiec madrze:

Oficjalne serwery -to kwintesencja gry Rust. Chcesz dowiedziecC sig, jakie wrazenia zaplanowali
programisci? Jesli tak, wybierz jeden z oficjalnych serwerdéw. Pamietaj jednak, ze zwykle sg one
odwiedzane przez bardzo wielu graczy, ktorzy nie bedg do Ciebie nastawieni przyjaznie!

Serwery modowania - wersja podstawowa Rustwymaga wielu powtdrek. Jesli nie masz czasu,
a masz ochote na gre, wyszukaj serwery ,x2", ktére zwielokrotniajg gromadzone zasoby.

Serwery PVE i mieszane - serwery PVE (gracz kontra srodowisko) to $wietna opcja dla graczy,
ktérzy nie lubujg sie w przemocy lub chcg sie przyzwyczai¢ do Srodowiska gry. Jesli zas cieszysz
sie na mysl o sporadycznej masakrze innych graczy, wybierz serwer, ktory aktywuje tryb PvP
(gracz kontra gracz) jedynie na pewnych obszarach.

Aktualnie dostepnych jest ponad 10 000 serweréw (w chwili pisania tego przewodnika), co
oznacza, ze wybor jest naprawde szeroki. Wyboru mozna dokona¢ wedtug regionu, rozmiaru
mapy, liczbygraczyinietylko.Pamietaj, ze wszystkie serweryw Rustsgresetowane(,czyszczone”)
w pierwszy czwartek kazdego miesigca. Czyszczenie mapy oznacza, ze zainstalowana zostanie
nowa mapa. Czyszczenie wymuszone resetuje dodatkowo kazdg wyuczong odbitke. Zapoznaj
sie z zasadami i ustawieniami serwera, aby dowiedziec sie, czego mozesz oczekiwac.
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PODSTAWY

WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH

Zacznij gre na pustym lub prébnym serwerze, aby dowiedziec sie, co czeka Cie podczas
gry. Nastepnie wybierz serwer, na ktérym spedzisz nieco czasu.

CRAFTING

Joltryx

INVENTORY

)

x50 x20

QUICK CRAFT

Postacé: Spawnujesz sie w stroju Adama i z
niekorzystnymi statystykami.

0+ 60 punktow zdrowia  (ze 100)

0 +40 punktow gtodu (z 500)

0 + 50 punktéw pragnienia (z 250)

O Kamien '
O Pochodnia

Twoj wyglad jest powigzany z Twoim
identyfikatorem Steam i bedzie identyczny

na wszystkich wybranych serwerach. Jesli
zdrowie spadnie do poziomu zerowego,
staniesz sie ,ranny”. W tym stanie nie mozesz
sie porusza¢, a inni gracze uzyskujg swobodny
dostep do Twoich zapaséw. Osoby znajdujgce
sie w poblizu mogg Ci pomac, jesli zechcg,
albo po prostu dobic. W tej sytuacji masz dwie
opcje do wyboru - ponowne narodziny w
przypadkowej lokalizacji LUB w $piworze / na
t6zku, ktore zostato umieszczone przez Ciebie
w $wiecie gry. Smier¢ nigdy nie jest pozgdana,
ale jesli nastgpi, bedziesz miec okazje
poznania ciekawych statystyk postaci.
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Zyjesz i umierasz zgodnie z efektami stanu. Zwracaj uwage na to, co dzieje sie z Twojg postacia:

0 Krwawienie - spowodowane pewnymi rodzajami obrazen; z czasem skutkuje utratg zdrowia.

0 Przywilejbudowania-graczuzyskujezezwolenie nabudowanieimodernizacje blokéworaz
umieszczenie przedmiotéw do rozmieszczania w obszarze o ograniczonym dostepie.

0 Blokadabudowania-graczniemozewykonywaczadnychczynnos$cizwigzanychzbudowaniem
i musi zdoby¢ zezwolenie.

0O Za zimno - gdy temperatura ciata spadnie ponizej 5°C, gracz bedzie stopniowo odnosi¢
obrazenia.

0 Za goraco - gdy temperatura ciata przekroczy 40°C, gracz bedzie stopniowo odnosic
obrazenia.

0 Komfort - efekt staje sie widoczny w poblizu przedmiotéw niosgcych komfort; gracz szybciej
odzyskuje zdrowie, odczuwa mniejszy gtdd, a zatrucie promieniowaniem ma na niego mniejszy wptyw.

|

BUILDING BLOCKED N ) BUILDING PRIVILEGE

@ COMFORT DROWNING

STARVING

0 Gtéd-gdypasekgtoduspadnieponizej40punktdw,graczzaczynapowolitraci¢zdrowie,ajesli
nie zdobedzie pozywienia, umrze.

O Odwodnienie - gdy pasek pragnienia spadnie ponizej 25 punktow, gracz zaczyna tracic zdrowie
i nie odzyskuje go do chwili zaspokojenia pragnienia lub spozycia nawadniajgcego pokarmu.

O Trucizna -to jedyny efekt stanu, ktéry nie jest odzwierciedlany na pasku. Staje sie widoczny,
gdy gracz spozywa surowg lub zepsutg zywnos¢ i mozna go zniwelowa¢ za pomoca
przedmiotow uzdrawiajgcych.

O Zatruciepromieniowaniem-gdygraczwkraczadonapromieniowanejstrefy,odnosiobrazenia,
a licznik Geigera emituje sygnat dzwiekowy. Ten stan jest jednak do unikniecia.

0 Wilgoé-imdtuzejgraczprzebywawwodzie,tymbardziejdoskwieramuwilgo¢,awkonsekwencji
- spadek temperatury ciata.

O Utoniecie - w petni zanurzony gracz z paskiem wilgoci na poziomie 100 punktéw zacznie
odnosic¢ obrazenia, jesli nie wytoni sie z wody.
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Wytworstwo i badania

Wytworstwo to zasadniczy
element gry, ktéry daje graczom
wiele swobody.

W Rust naprawde sie napracujesz!
Istniejg dwa sposoby wytwarzania:

1. Poznaj nature zgromadzonych
przedmiotdw za pomocg tablicy
badawczej i wymaganej ilosci
ztomu.

2. Mozesz réwniez skorzystaC z
sekcji drzewa technicznego w
Warsztacie, chociaz wigze sie to z
pewnyminiedogodnosciami.Przed
odblokowaniem przedmiotu, nad
ktorym pracujesz, trzeba bedzie
odblokowa¢ wszystkie inne, a
zuzywa to wiele zasobow i kosztuje
duzo czasu!
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Budowanie

To gra survivalowa, wiec najlepszym sposobem na przetrwanie jest wybudowanie schronu.
Proces budowania wymaga zastosowania miota i planéw budowy - mtot obraca, usuwa,
modernizuje i naprawia konstrukcje, a zeby to umozliwi¢, musisz zaopatrzy¢ sie w drewno.
Bedziesz potrzebowac naprawde duzo drewna, wiec podczas wybierania miejsca pod budowe
sprawdz, ile jest go w poblizu. Zwro¢ rowniez uwage na topografie. Stabilnos¢ to wazny czynnik
podczas budowy; im bardziej stabilna konstrukcja, tym mniejsze prawdopodobienstwo, ze
sie rozpadnie. Trzymajgc mtot, mozesz sprawdzi¢ procentowy wspétczynnik stabilnosci - jesli
osiggnie wartosc zerowg, konstrukcja zawali sie natychmiast po wzniesieniu.

Nie jest to jednak odcinek ,,Domu nie do poznania”, wiec baza nie musi wyglagdac znakomicie.
Zaleca sie stosowanie blokéw fundamentowych nie wiekszych niz 2x2 oraz ,Sluzy powietrznej”
- tréjkatnego elementu z dwiema futrynami i Sciang. Dzieki temu inni gracze nie wskoczg tak
po prostu do Twojej bazy - otwierajac jedne drzwi, automatycznie blokujesz drugie.

Jak najszybciej zastandw sie nad uwzglednieniem nastepujgcych elementow:

Spiwér i
Ustala lokalizacje spawnowania.
Szafka narzedziowa
To jeden z najwiekszych elementdéw bezpieczenstwa. Po wzniesieniu
konstrukgcji i otrzymaniu zezwolenia sprawia, ze nikt inny nie wybuduje
niczego na Twoim obszarze i ze Twoje putapki sg naprawde skuteczne.
W szafce mozesz przechowywac zasoby niezbedne do konserwacji;
pokazuje ona réwniez wymogi zapobiegajgce dezintegracji
(naturalnemu rozpadowi).

Zamek na klucz/kod

Jesligraszw pojedynke, mozeszwyprodukowac
zamek na klucz do szafki narzedziowej i do
drzwi wejsciowych. Nie wytwarzaj jednak
klucza! Kto$ mégtby Cie ztupic i uzyskac petny
dostep do Twojej bazy. Jesli grasz zespotowo,
uzyj klucza na kod. Po wpisaniu kodu mozesz
porusza¢ sie swobodnie bez koniecznosci
ponownego wprowadzania.
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Mechanika walki w Rust jest catkiem
standardowa. Jedyng rzeczg, jaka
odréznia te gre od innych, jest
napadanie. Na wielu serwerach
napasc to gtowny element
rozgrywki, ktory skupia sie bardziej
na ,podboju” mapy niz na czystym
przetrwaniu. Infiltracja baz moze
pocigga¢ za sobg znaczne koszty i
by¢ czasochtonna, wiec gracze, ktorzy
chcg przeprowadzi¢ udang napas¢,
bedg musieli zainwestowac pienigdze
w przedmioty takie jak C4 i wyrzutnie
rakiet, aby przyspieszy¢ proces.

Srodowisko i poruszanie sie

Mapy

+

Mapy w Rust s (przez wiekszo$¢ czasu) generowane proceduralnie, co zapewnia interesujacy
przebieg rozgrywki. Jesli wolisz obeznanie, masz do wyboru dwie wstepnie przygotowane opcje:

O Wyspa Hapis
o Wyspa Savas

niezaleznie od mapy dostepnych jest wiele biomdéw i topografii,
ktore wptywajg na przebieg rozgrywki.
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WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH

Na samym poczatku unikaj obszaréw z ogromnymi
monumentami.

- Jak sie domyslasz, w tym regionie jest naprawde zimno! Wezty rudy s3 tutaj
bardziej rozpowszechnione, a drewno dostepne jest zaledwie w kilku zasypanych $niegiem
lasach - poza nimi trudno je znalez¢. Niskie temperatury oznaczajg koniecznos¢ noszenia
ubran chronigcych przed zimnem.

- Gorgca pustynia jest sprawdzonym zrodtem kamieni mineralnych, barytek
i kaktuséw. Wysokie temperatury utrzymujg sie w dzien,, a w nocy - podobnie jak w
rzeczywistym Swiecie - drastycznie spadajg, co wymaga uzycia zrédet ciepta, aby zapewnic
sobie przetrwanie. Szybko$¢ spawnowania zwierzat jest wieksza.

o eV

3

- To najpopularniejszy z bioméw (z oczywistych powodéw), ktéry
obejmuje podregiony takie jak Trawiaste Rowniny, Trawiaste Wzgorza i Las. Nie brakuje
tu zasobdw, topografia sprzyja budowaniu, a temperatury sg umiarkowane.
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Monumenty - monumenty lub zabytki to konstrukcje, ktérych nie mozna zniszczy¢. Mozna
tam zawsze znalez¢tup. Niektére z nich sg napromieniowane, wiec nalezy zachowac szczegolng
ostroznos¢, w przeciwnym razie gracz moze odnies¢ obrazenia, a nawet zgingc.

Lotnisko | Ob6z bandytéw | Przystan | Ztomowisko | Wielki szyb wiertniczy | Baza
kosmiczna | Latarnia morska | Tunele wojskowe | Szyb wiertniczy | Posterunek | Placéwka
gornicza | Elektrownia | Odgatezienie rynsztoka | Grupa anten satelitarnych | Koputa |
Stacja kolejowa | Sie¢ tuneli kolejowych | Zaktad uzdatniania wody

WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH

Obdz bandytéw i Posterunek to bezpieczne strefy, w
ktorych postac nie odnosi obrazen. Wyposazone s3
w maszyny do recyklingu, niezbedne do roztozenia
wartosciowych czesci.

Pojazdy - Podrézowanie po mapie jest prostsze w pojezdzie. W Rust mozna poruszac sie w
powietrzu, nawodzie inalgdzie. Podobnie jak budynki, pojazdy réwniez mogg ulec dezintegracji.

DEZINTEGRACJA SAMOCHODU:
8 GODZIN NA ZEWNATRZ / 36 GODZIN W BAZIE

T o SN Tt

Pojazdymodutowetonajpopularniejsze
Srodki transportu, jednak aby zapewni¢
gtadkg jazde, trzeba wtozyé w nie
nieco wysitku. Musisz wyposazy¢ je
W €O najmniej jeden z nastepujgcych
elementéw: wat korbowy, ttoki, Swiece
zaptonowe, zawory i gaznik. CzeSci
te majg rézng jakos¢, a od poziomu
jakosci zalezy to, jak gtadko przebiega
jazda i jak szybko porusza sie pojazd.

Mini hellkgpteILy Sc? tqn;}e, ale moga DEZINTEGRACJA MINI HELIKOPTEROW:
przewoziC tylko awoch graczy | sg 8 GODZIN NA ZEWNATRZ / 36 GODZIN W BAZIE =

podatne na ostrzat.
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Helikopter przewozacy ztom to duzy
pojazd z fotelami dla dwoch graczy i
ptaskg przestrzenig w tylnej czesci, w
ktorej inni gracze mogg sie poruszac
i korzystac¢ z broni. todzie spawnuja
sie na catym obszarze mapy i catkiem
tatwo mozna uzyskac do nich dostep.
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Przedmioty
+

Lista przedmiotdéw jest dtuga, poniewaz gra opiera sie na kreatywnosci i wytworstwie! Nie mozemy
opisac ich wszystkich, wiec przyjrzymy sie gtdwnym kategoriom:

BRON
Kazdy gracz znajdzie tu co$ dla siebie -
od pistoletu wodnego do wyrzutni rakiet!

WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH

Swietny pomyst na sam poczatek to wtdcznia z kamiennym
grotem, tuk mysliwski i rewolwer.

ZASOBY

S3a to przedmioty, ktére mozna wykorzysta¢ do budowania i wytwarzania
innych obiektéw, np. fragmenty kosci, nawoz, ztom, drewno i kamien.
Dostepnych jest duzo wiecej przedmiotdéw i cate szczescie, ze masz do

dyspozycji odbitki, prawda? \\

Na poczatku zgromadz duze
ilosci kamienia, drewna i konopi.

UBIOR

Odziez, pancerzi
sprzet ochronny nalezg
do kategorii ubioru

Na samym
poczatku stworz dla siebie drewniany pancerz. tatwo

go wykonac i zapewni Ci nieco ochrony, dopdki nie
zdobedziesz czegos lepszego.

NARZEDZIA

Twoj zestaw narzedzi bedzie sie powieksza¢ o wiele uzytecznych
przedmiotow. Ostatecznie znajdg sie w nim réwniez lornetki, pity
tanncuchowe, mtoty pneumatyczne, a nawet granaty dymne.

LEKI I ZYWNOSC

Przedmioty medyczne uzdrawiajg posta¢ i niwelujg wptyw
promieniowania. Zywnos$¢ jest niezbedna do unikniecia gtodu, ale
posiada rowniez inne wiasciwosci: niweluje skutki zatrucia, zwieksza
plony i nie tylko.

Informacje podane w tym podreczniku to nie
wszystko - musisz sie jeszcze wiele nauczy¢, a wiec

eksploruj Swiat gry, bo na tym polega piekno Rust!
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