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O CO TUCHODZI?

_x

Sons of the Forest to survivalowa gra wideo opracowana przez Endnight Games i wydana przez
Newnight. Jest to rowniez kontynuacja gry wideo The Forest z 2018 r., udostepniona we wczesnym
dostepie 23 lutego 2023r.

Podobnie jak w przypadku The Forest, w Sons of the Forest gracze sterujg postacig, ktéra musi przetrwac na
wyspie zamieszkanej przez kanibali. Moze ona konstruowac bron i wznosi¢ budynki, aby zwiekszy¢ swoje
szanse na przetrwanie. Nowoscig w grze sg przyjazni bohaterowie niezalezni. Dostepny jest kooperacyjny
tryb dla o$miu graczy, chociaz mozna rowniez gra¢ w pojedynke.
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PODSTAWY

Sons of the Forest wykorzystuje znany z The Forest i charakterystyczny dla gier survivalowych mechanizm
otwartego swiata, w ktérym wytworzona bron i narzedzia stuzg do przetrwania i odpierania atakow mutantow-
kanibali. Gracz moze gra¢ w pojedynke lub wybra¢ kooperacyjne sesje wieloosobowe.

Podobnie jak w przypadku The Forest, gra w duzym stopniu skupia sie na rzemiesInictwie, gotowaniu i
pojedynkach. Dostepna broh zostata urozmaicona, dzieki czemu walka oferuje graczom znacznie wiecej
mozliwosci. Dostep do pistoletow jest tatwiejszy, ale poniewaz ilos¢ amunicji jest raczej ograniczona,
pojedynki w swiecie Sons of the Forest odbywajg sie gtéwnie przy uzyciu broni recznej.

(=
& Yousse ey
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Mechanika gry
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Walka o przetrwanie moze rozpoczac sie w kilku réznych miejscach swiata Sons of the Forest, a jesli
graczowi nie podoba sie poczgtkowa lokalizacja, moze po prostu zrestartowac gre! Aby zapewnic¢ sobie
dobry start w lesie, najlepiej od razu rozpoczgé bieg w miejscu lgdowania. Znajduje sie ono w samym
centrum akcji i nieopodal najwazniejszych obiektéw oraz podziemnych jaskin, ktore skrywajg kluczowe
przedmioty.

Pierwszg rzeczg, ktorg nalezy podniesS¢ jeszcze przed przejeciem kontroli na postacig, jest mata
rzemies$lnicza (wraz z dotgczonym praktycznym plecakiem), a takze zestaw przetrwania. Aby uzyskac
dostep do wyposazenia startowego, wystarczy nacisng¢ | i otworzy¢ mate rzemieslniczg, a nastepnie
najechac kursorem na zestaw przetrwania.

W srodku znajduje sie:

« Tracker GPS

* Zapalniczka

« Siekiera

* Podrecznik przetrwania z opisem, jak wznosi¢ konstrukcje

Tracker GPS petni funkcje mapy. Wystarczy nacisng¢ M, aby go otworzy¢ i zobaczy¢ wazne obiekty wokot
lokalizacji startowej. Gre mozna rozpoczg¢ w réoznych miejscach, lecz przedmioty, zasoby i wyposazenie
zawsze znajdujg sie w tych samych podziemnych jaskiniach i waznych obiektach.

Plecak mozna wykorzysta¢ jako punkt szybkiego dostepu do przedmiotow — wystarczy otworzy¢ mate
rzemieslniczg za pomocg klawisza |, przej$¢ do plecaka i wybrac¢ przedmioty, do ktérych gracz chce mie¢
szybki dostep. Pozniej trzeba tylko nacisngc i przytrzymac |, aby przejs¢ do plecaka szybkiego dostepu i
unikng¢ koniecznosci otwierania maty rzemies$lniczej za kazdym razem.
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Towarzysze

Jedng z najwigekszych roznic miedzy grg Sons of the Forest a jej poprzedniczkg jest wykorzystanie nowego
systemu sztucznej inteligencji, zwanego V.A.l.L. Jest to narzedzie, ktére steruje zachowaniem bohaterow
niezaleznych. Postaciom bedzie doskwiera¢ gtdd, pragnienie i zmeczenie psychiczne, co moze wptyna¢ na
ich rutynowe dziatania i sposob reagowania na zdarzenia.

Wrogowie zamieszkujg rozne ekosystemy, a dziatania gracza bedg miaty wptyw na to, czy mutanci
pozostang w sieci podziemnych jaskin, czy tez raczej zdecydujg sie na wedréwki w dziczy. Programisci
wyposazyli kanibali w umiejetnos¢ przeprowadzania réznorodnych, skoordynowanych atakéw. Co wiecej,
dzieki ich pomystowos$ci mgdre uzycie zasobdéw umozliwia graczowi wykorzystanie strachu jako broni.

W Sons of the Forestmozna skorzystac¢ z pomocy towarzyszy — wystarczy wydac polecenia. Dzieki sztucznej
inteligencji pomocnicy potrafig zdobywac zasoby i wykonywac czasochtonne zadania, co znacznie zwieksza
szanse na przetrwanie postaci.
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Gromadzenie zasobow

Bez wzgledu na to, gdzie wylgdowata postaé, tuz po przebudzeniu znajdzie wokot siebie walizki, ktore
powinna otworzy¢. W grze kluczowe znaczenie ma szybkie gromadzenie zasobdéw, a kazda osoba, ktora
miata okazje zetkngc sie z grg The Forest wie, Ze wieksza liczba zdobytych przedmiotéw oznacza lepsze
schrony i skuteczniejszg eksploracja oraz walke.

Po zebraniu pierwszych przedmiotéw gracz moze odblokowaé receptury rzemiesinicze. Bez wzgledu na
wybrany kierunek podrdzy powinien on zbiera¢ wszystko, co znajdzie na swojej drodze, dopdki nie bedzie
mogt nies¢ ze sobg niczego wiecej. Wszystkie te rzeczy postuzg do wzniesienia pierwszej bazy lub schronu
jeszcze przed nastaniem dnia.

Po przystgpieniu do budowy bazy gracz powinien wyznaczy¢ duzg przestrzen magazynowa na skaty, ktody,
kosci i inne przedmioty. W ten sposdb zapewni sobie nieustanny doptyw zasobdw, dzieki ktorym bedzie
mogt rozbudowaé swoj schron.

: &2 YOU ARE HUNGRY
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Budowanie i rzemiesinictwo

Sons of the Forest oferuje solidniejsze systemy gotowania, rzemies$lnictwa i budowania. Firma Endnight
opracowata mechanizm kopania i data graczom mozliwos¢ korzystania z drukarki 3D w celu wytworzenia
bardziej wymysinych i ztozonych przedmiotéw — moze ona zwigekszy¢ szanse na przetrwanie lub sprawic, ze
gracz bedzie wyrdzniac sie wsrdd swoich przyjaciot podczas sesji wieloosobowych, a to dzieki zastosowaniu
wielokolorowych przedmiotéw.

Budowanie jest w Sons of the Forest gtbwng aktywnoscia, a gracz moze oczekiwac solidniejszej serii
systemoéw, ktére pomogg mu jeszcze bardziej zagtebi¢ sie w Swiat gry. Aby na przyktad doda¢ okno do
budowanej bazy, wystarczy wyciggnac siekiere i zaczg¢ rgba¢ w odpowiedniej przestrzeni; widcznie mozna
zrobi¢, ostrzgc kawatki drewna, zas ogniska — tamigc gatgzki i zapalajgc je. Sednem Sons of the Forest
jest koniecznosc¢ przetrwania w Swiecie horroru, wiec zarzgdzanie zasobami i warunkami ma tu zasadnicze
znaczenie nawet po wdrozeniu bardziej wymagajgcych systemow rzemiesinictwa.

Na macie rzemieslniczej mozna przejrze¢ wszystkie posiadane elementy wyposazenia, przedmioty i zasoby.
Mozna tu rowniez tworzyC receptury, np. broni takiej jak tuki, maczugi i wtdcznie.

Jesli pojawi sie mozliwos¢ utworzenia nowej receptury z zebranych zasobow, w kotku zebatym po prawej
stronie obszaru rzemiesiniczego wyswietli sie czerwony wykrzyknik. tatwo réwniez zorientowac sie, czego
nie mozna ze sobg potgczy¢ — po dodaniu przedmiotu do obszaru rzemieslnictwa niekompatybilne rzeczy
zostang wyszarzone.

Gracz moze tez bezproblemowo wytwarzac wiele réznych przedmiotéw na raz, co oznacza, ze nie musi
zadowalac sie tylko jedng rzeczg. Wystarczy zebrac kilka potrzebnych zasobdw i klikac kotko zebate, aby
utworzy¢ receptury.

Podrecznik opisuje sposoby wykonywania konstrukcji i dwie metody rzemiesInictwa. Budowle, ogniska i
schrony mozna wykonac¢ w prosty sposob, a metoda przypomina technike z gry The Forest — wystarczy
utozy¢ prefabrykowane konstrukcje i znalez¢ zasoby potrzebne do ukonczenia budowli.
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Szybkie rzemiesinictwo

Warto skorzysta¢ z tej metody, gdy zaistnieje konieczno$¢ szybkiego przeksztatcenia brezentu w schron
lub rozpalenia ogniska pod rozen. W podreczniku znajdujg sie schematy, ktére pokazujg krok po kroku, jak
szybko zbudowac konstrukcje.

Przyktadowo, przygotowanie ogniska wymaga teraz tylko wycelowania patyka w ziemie. Pojawi sie maty
kontur oznaczajgcy miejsce, w ktérym zostang umieszczone patyki, a gracz musi je tylko potamac i rzucié¢
na ziemie. Do ogniska mozna dorzuca¢ gatezie, ale trzeba uwazaé, gdzie sie je dorzuca, bo ogien moze
sie w tej grze rozprzestrzeniac.

Opisana wyzej metoda jest réwniez stosowana w swobodnym budownictwie. Przyktadowo, znaleziong
ktode mozna umiesci¢ na ziemi, aby rozpoczg¢ budowe fundamentéw pod baze. Aby rozpoczgé wznoszenie
Scian, wystarczy zmienic orientacje za pomocg prawego przycisku myszy. Odrgbanie kawatkow drewna z
jednego konca ktdd zamieni je w ostry ptot. Aby utworzy¢ drzwi, po wzniesieniu $ciany z ktdéd wystarczy
wycig¢ w srodku otwor. Ten tryb rzemieslniczy oferuje mndstwo mozliwosci, dzieki czemu gracz bedzie
mogt zbudowac baze na miare swoich oczekiwan.

W przypadku niektorych konstrukcji, np. podtdg, konieczne bedzie wykorzystanie potowek ktdd lub jeszcze
mniejszych kawatkow. Na szczes$cie mozna w tym celu zebrac¢ klika ktdd, a zostang one automatycznie
pociete na kawatki o odpowiedniej wielkosci, w zaleznosci od miejsca zastosowania. W przypadku podtogi
ktody zostang automatycznie pociete na dwie potowki. Jesli graczowi nie podoba sie jego dzieto lub jesli
wzniost cos przez przypadek, wystarczy nacisng¢ C, a konstrukcja zostanie zdemontowana.

Konstrukcje prefabrykowane

Osoby znajgce gre The Forest lub niebedgce mitosnikami swobodnego budowania mogg zamieni¢ tryb
rzemiesiniczy na tryb konstrukcji prefabrykowanych. Dotyczy on schrondw, ognisk, putapek i magazynéw.
Po przejsciu w ten tryb wystarczy znalez¢ miejsce pod konstrukcje, a pojawi sie kontur. Po lewej stronie
wyswietlacza HUD wyswietli sie liczba wymaganych zasobow. Warto w tym miejscu przypomnie¢ o
mozliwos$ci skorzystania z pomocy towarzyszy sterowanych sztuczng inteligencjg, ktérzy pomogag graczowi
szybko zebrac¢ potrzebne przedmioty.
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Gotowanie i zdrowie

Gracz nie musi juz przetgcza¢ miedzy niezliczonymi opcjami, aby co$ ugotowac! Po rozpaleniu ogniska
wystarczy nacisng¢ E, aby otworzy¢ plecak i wyswietli¢ wszystkie przedmioty, ktére mozna rzuci¢ w ogien.
Zepsutego miesa mozna sie pozbycC, otwierajgc mate rzemiesiniczg i klikajgc prawy przycisk myszy —
mieso zostanie upuszczone.

Gdy kanibale w koncu zaczng sie pojawia¢ i podgzac¢ za graczem, mozna sie ich pozby¢, wrzucajgc do
ogniska. W ten sposob gracz pozyska kosci, ktére postuzg do produkcji m.in. kostnego pancerza.

W wielu miejscach mozna rowniez znalez¢ lekarstwa, jednak trzeba z nich korzystac rozwaznie i odzyskiwac
punkty zdrowia za pomocg produktéw spozywczych. Czes¢ zywnosci ulega gniciu, wiec najlepiej spozyé
ja w pierwszej kolejnosci, a kluski, ptatki i batoniki energetyczne stosowac tylko wtedy, gdy bedg naprawde
potrzebne. Warto tez pamietaé, ze znalezienie pancerza jest w tej grze znacznie tatwiejsze. Co wiecej,
mozna go zedrze¢ z mutantéw, aby uzyskac przerazajacy efekt.

Walka

W podziemnych jaskiniach gracz natknie sie na hordy kanibali i mutantéw, ktére jednak w koncu zaczng
wytazi¢ na powierzchnie. Wraz z poczatkiem dnia 4. gracz moze oczekiwa¢ coraz wiekszej liczby
panoszgcych sie po lesie i podgzajgcych za nim kanibali.

Pierwsze kilka dni najlepiej poswieci¢ na eksploracje i budowe bazy. Przez pierwsze 48 godzin kanibale
zwykle pozostawiajg graczy w spokoju i przygladaja sie ich dziataniom. Na tym etapie najlepiej nic nie robic
— dzieki temu mutanci dtuzej bedg powstrzymywac sie od ataku.

Pod koniec pierwszego tygodnia gracz powinien jednak rozpoczg¢ budowe systemoéw obronnych i
zaktadanie putapek, bo kanibale przystgpig do ataku i szybko zaczng wyrzgdza¢ znaczne szkody. Wtasnie
na tym etapie gracz powinien skupi¢ sie na naprawie narzedzi i uzupetnieniu zapaséw w magazynie, aby
upewnic sie, ze w bazie niczego nie brakuje.
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Srodowisko

SITE MAP

AERIAL VIEW

We wszystkich zakgtkach mapy znajdujg sie liczne przedmioty czekajgce na odkrycie. Dobra wiadomo$¢ jest
taka, ze gracz rozpoczyna Sons of the Forest z trackerem GPS, ktéry wstepnie pokazuje kilka kluczowych,
waznych obiektow. Aby otworzy¢ tracker GPS i wys$wietli¢ mape, wystarczy nacisng¢ M. Nastepnie za
pomocg srodkowego przycisku myszy mozna powiekszac lub zmniejszac te obiekty.

* Pulsujgce na zielono punkty to wtasnie wazne obiekty.

« Biate ikony wskazujg lokalizacje jaskin.

* Purpurowe ikony wskazujg miejsca, w ktorych mozna znalez¢ trackery GPS i kluczowe przedmioty dla
cztonkow druzyny.

Warto jak najszybciej odwiedzi¢ wszystkie obiekty, aby dobrze sie wyposazyc¢. Najlepiej zacza¢ od
pulsujgcych na zielono punktéw, a purpurowe ikony sprawdzi¢ przed udaniem sie do jaskin. Jaskinie sg
zwykle dtugie i petne mutantéw i kanibali, wiec przed zagtebieniem sie w podziemng sie¢ gracz powinien
upewnic sie, ze ma wszystko, czego mu potrzeba do przetrwania.

Ponizej znajduje sie szczegotowy opis wszystkich gtownych waznych obiektéw wraz z wyjasnieniem,
dlaczego nalezy je odwiedza¢ w kolejnosci opisanej powyze;.

Punkty spawnowania

By¢ moze gracz domysilit sie, ze w Sons of the Forest istniejg trzy rézne punkty spawnowania, wiec po
rozpoczeciu nowej gry poczatkowa lokalizacja nie musi by¢ taka sama. Ze wszystkich tych punktow plaza
jest prawdopodobnie najgorszym miejscem, bo znajduje sie daleko od przedmiotow startowych, ktére
powinny zosta¢ zebrane w ciggu pierwszego lub dwoch pierwszych dni. To gtéwna réznica miedzy trzema
punktami spawnowania.
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Nowoczesna siekiera

Aby poczyni¢ jakiekolwiek postepy w Sons of the Forest, nalezy jak najszybciej znalez¢ nowoczesng
siekiere. Nie strzegg jej wrogowie, zas jej zdobycie to wazny krok w kierunku zwigkszenia skutecznosci
w rgbaniu drewna i mutantow, przynajmniej w porownaniu z siekierg taktyczng, ktéra wchodzi w sktad
wyposazenia startowego. Dalej znajdujg sie wskazowki umozliwiajgce odnalezienie tego przedmiotu w
Swiecie Sons of the Forest.

Latarka

Latarka to kolejny niestrzezony i niezwykle uzyteczny przedmiot, ktory mozna znalez¢ na wczesnych etapach
gry. Znajduje sie niedaleko nowoczesnej siekiery, wiec najlepiej zdoby¢ jg juz pierwszego dnia. Lokalizacja
jest wstepnie zaznaczona na mapie za pomocg jednego z trzech purpurowych wskaznikéw, dzieki czemu
odnalezienie latarki nie bedzie trudne. Po odcieciu zwtok zwisajgcych z klifu i zdobyciu przedmiotu gracz
bedzie mogt z fatwoscig przemierzac jaskinie.

Maczeta

Maczeta to znakomita bron, ktéorg mozna zdoby¢ na wczesnych etapach gry. Znajduje sie na pétnocnym
wybrzezu wyspy i jest to chyba jedyna zaleta spawnowania na plazy w tej okolicy. Maczeta jest niestrzezona,
wiec gracz moze wyruszy¢ po nig juz pierwszego dnia — przed nastaniem nocy bedzie w posiadaniu
wspaniatego oreza, ktéry sSwietnie sprawdzi sie w srodku gry.

Patka ogluszajaca

Maczeta doskonale radzi sobie ze zwyktymi mutantami, jednak nie powali wiekszych, dzierzgcych maczugi
kanibali ani niebezpiecznych, zamieszkujgcych jaskinie mutantéw. Wiasnie dlatego w nastepnej kolejnosci
gracz powinien udac sie do wodospadu zaznaczonego na mapie, gdzie w stosie czaszek znajdzie patke
ogtuszajgcg. W rzeczywistosci orez ten nie zabija wrogow, lecz po nacisnieciu i przytrzymaniu lewego
przycisku myszy poraza i paralizuje przeciwnika, dzieki czemu mozna go dobi¢ za pomocg smiercionosnej
broni.
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Drukarka 3D

Drukarki znajdujg sie w roznych czesciach mapy Sons of the Forest, ale to wtasnie tutaj gracz natknie sie
na drukarke 3D. W przeciwienstwie do innych przedmiotéw zaznaczonych na mapie, drukarki nie mozna
tak po prostu wzig¢ ze sobg — jest na zawsze zwigzana z dang lokalizacjg. Mozna jednak uzycC jej do
wytworzenia pewnych niezwykle przydatnych i unikalnych przedmiotéw. Gracz powinien wytworzy¢ termos
juz pierwszego lub drugiego dnia — p6zniej bedzie mégt go napetni¢ wodg z potokow.

Pistolet

Drugi purpurowy wskaznik na mapie prowadzi do nadmorskich rejonéw na pétnocno-zachodnim wybrzezu.
Gracz bedzie mogt podptyng¢ do todzi ratunkowej, w ktorej znajdujg sie zwioki i pierwsza dostepna bron
palna. Pistolet skutecznie radzi sobie z mutantami i tatwo zdoby¢ go na wczesnych etapach gry. Amunicja
to jednak zupetnie inna sprawa, wiec najlepiej powstrzymac sie od strzelania, dopoki gracz nie zbada co
najmniej kilku jaskin i konteneréw i nie zdobedzie paru opakowan naboi.

Aparat oddechowy i pistolet ogtuszajacy

Gracz powinien udac¢ sie do jaskini oznaczonej tym wskaznikiem, gdzie bedzie mogt po raz pierwszy
przystgpi¢ do eksploracji jaskin. Musi mie¢ przy sobie zapalniczke i latarke, poruszac sie ostroznie i zabijaé
lub omija¢ kazdego kanibala zamieszkujgcego podziemny $wiat. Szybko natknie sie na rozwidlenie. Jesli
skreci w lewo, znajdzie aparat oddechowy, ktéry bedzie mu potrzebny podczas penetrowania kolejnych
jaskin. Jesli skreci w prawo, znajdzie pistolet ogtuszajgcy — opcjonalne, lecz potezne narzedzie, ktére w
zasadzie jest miotang wersjg patki ogtuszajace;j.

Krzyz i pistolet linowy

W bardziej niebezpiecznej jaskini czeka na gracza nagroda, ktéra warta jest podjecia ryzyka. Krzyz mozna
z tatwoscig znalez¢ na wczesnych etapach eksploraciji jaskin, jednak az do samego konca gry nie bedzie z
niego zadnego pozytku. Pistolet linowy to znakomite i wszechstronne narzedzie, z ktérego mozna korzystaé
zaréwno na powierzchni, jak i pod ziemig. Gracz bedzie go potrzebowac (aparatu oddechowego rowniez)
przed udaniem sie do nastepnego wskaznika.
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Proca i topata

W nastepnej jaskini, znajdujgcej sie nieopodal punktu spawnowania na wierzchotku gory, gracz moze
przeszukac zwtoki lezgce przed wejsciem, a znajdzie proce — zadajgcg stabe obrazenia, ale niezawodng
bron miotang, ktéra zamiast amunicji zuzywa kamienie. Po wejsciu do jaskini gracz bedzie musiat skorzystac
z pistoletu linowego i aparatu oddechowego, aby skutecznie poruszac sie w gtebinach. Na samym koncu
znajdzie topate. Bez tego przedmiotu nie zrobi zadnych postepdéw na kolejnych etapach gry, gdy topata
bedzie potrzebna do wykonania niemal wszystkich konstrukcji.

Strzelba

Czas udac sie do lokalizacji oznaczonej trzecim purpurowym wskaznikiem. Po zdobyciu topaty warto
odkopac ciato zakopane nieopodal krzyza. Dzieki temu mozna zdoby¢ prawdopodobnie najbardziej zabojczg
broh w grze — starg, niezawodng strzelbe. Gracz moze z niej korzysta¢ podczas krwawych pojedynkow w
jaskiniach albo wreczy¢ jg Virginii, ktéra dzieki niej zostanie najwazniejszym obrorncg bazy.

Konserwacyjna karta magnetyczna i siekiera strazacka

Nastepne wskazniki umozliwiajg zdobycie unikalnych kart magnetycznych, rozsianych w potnocno-
wschodniej czesci wybrzeza na mapie Sons of the Forest. Trzeba je gromadzi¢ we wskazanym porzadku,
gdyz pierwsza karta odblokowuje drugg, a druga trzecig. Po uzyciu topaty ujawnia sie witaz prowadzgcy
do podziemnego kompleksu. Szybka wyprawa w jego gtgb wynagrodzi gracza konserwacyjng kartg
magnetyczng i siekierg strazacka, czyli najwiekszg, najwolniejszg i najpotezniejszg siekierg dostepng w
grze.

Karty magnetyczne VIP i kusza

Za pomocg konserwacyjnej karty magnetycznej mozna wroci¢ do obszaru, ktéry by¢é moze zostat
odwiedzony juz wczeéniej — jest to zielona kropka oznaczajgca krotkg jaskinie, ktéra prowadzi w dot do
spizarni wypetnionej zywnoscig. Po odblokowaniu drzwi wychodzgcych ze spizarni gracz trafia do bardziej
niebezpiecznej strefy. Na koncu znajduje sie karta magnetyczna VIP i kusza — potezna bron miotana, ktére;j
mozna uzyc¢, aby zaoszczedzi¢ naboje.
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Goscinne karty magnetyczne, gitara i pita tancuchowa

Gracz moze teraz zdoby¢ ostatnig karte magnetyczng. W tym celu musi sie uda¢ do lokalizacji oznaczonej
na powyzszej mapie liczbg 13 — jest to w rzeczywistosci to samo miejsce, w ktdorym wczesniej znalazt
drukarke 3D. Za pomocg tego klucza mozna odblokowac znacznie wiekszg czes¢ podziemnego obszaru.
Po zmudnej walce z napotkanymi wrogami gracz ostatecznie dociera do miejsca, w ktérym znajduje sie
goscinna karta magnetyczna. Mozna tu rowniez znalez¢ dwie nowe sztuki broni (powiedzmy): gitare i pite
tancuchowa.

tuk bloczkowy

Ten wskaznik jest w zasadzie opcjonalny, lecz jesli gracz zamierza zgromadzi¢ wieksze zapasy broni
niewykorzystujgcej naboi, fuk bloczkowy na pewno bedzie zdobyczg wykraczajgcg poza ograniczenia
podstawowego, wytworzonego tuku. Aby zebra¢ ten przedmiot, trzeba dotrze¢ do wiazu konserwacyjnego
B. Oprocz tuku znajduje sie tu takze kolejna drukarka 3D, dzieki ktérej mozna urozmaici¢ wyglgd zdobyczy.

Rewolwer

To prawdopodobnie najciekawsza bron miotana dostepna na p6znych etapach gry. Jest skutecznos¢ jest
ogromna, a zeby jg zdoby¢, gracz bedzie musiat uda¢ sie w dalekg podréz na wschod. W zasadzie topata
to wszystko, czego potrzeba do zdobycia tej broni, ale rozsgdne bedzie jednoczesne wykonanie wszystkich
zadan w tej czesci wyspy. Rewolwer to przedmiot fatwy do pozyskania — wystarczy dokopac sie do wtazu,
zejs¢ w gigb kompleksu i udac sie do pierwszego pomieszczenia.

Katana + ziota zbroja

Sytuacja zaczyna robi¢ sie coraz bardziej interesujgca. Po dotarciu do jaskini w potudniowo-wschodniej
czesdci mapy gracz bedzie mie¢ swojg pierwszg cut-scenke od chwili katastrofy helikoptera. W tym
kompleksie bedzie musiat pokona¢ wrogich mutantéw, aby zdoby¢ katane — znakomitg bron reczna,
dostepng na pdéznych etapach gry — oraz ztotg zbroje i ztoty hetm, ktére sg potrzebne do przetrwania w
miejscu oznaczonym ostatnim wskaznikiem.

Finatowy bunkier

| tak dotarlismy do finatu Sons of the Forest. Po zdobyciu zitotej zbroi (a najlepiej i kuszy w miejscu
oznaczonym liczbg 8) gracza powinien udac sie do tej lokalizacji, aby dotrze¢ do finatu gry. Jesli chce sie
dowiedzie¢, co go czeka, moze klikngé¢ ten link!

OTHER FAMILY MEMBERS
AGE: 63
OCCUPATION: PUI
HEIGHT: 175C
EYECOLOUR GREY
WEIGHT: 75KG

WEEKS MISSING

31

3

EDWARD PUFFTON
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Przeszukaj miejsce katastrofy

Podobnie jak w przypadku gry The Forest, miejsce katastrofy w Sons of the Forest pokryte jest rzeczami,
ktore wraz z postacig znajdowaty sie na poktadzie helikoptera. Przed wyruszeniem w poszukiwaniu
jedzenie lub idealnego miejsca na baze gracz powinien dokfadnie przeszukaé¢ miejsce katastrofy. Moze
réwniez poszpera¢ w sniegu, aby upewnic sie, ze niczego nie pominat. Znaleziona zywnos¢ i woda pomoga
mu przetrwa¢ do czasu, az wybuduje baze. W takcie wedréwki natknie sie rowniez na leki, materiaty
rzemieslnicze, amunicje i inne przedmioty. Bez wzgledu na to, co postanowi, gracz powinien przeszuka¢
ten obszar wtasnie teraz, by pdzniej niepotrzebnie nie tracic¢ sit. Odkryty sprzet bedzie naprawde uzyteczny.

Zatéz baze nieopodal rzeki

Dzieki temu woda bedzie zawsze tatwo dostepna, a postac i jej towarzysze nigdy nie bedg spragnieni. W
grze mozna pi¢ zarowno swiezg wode, jak i wode prosto z rzeki. Jesli gracz zgubit sie na wyspie, moze uzyc
trackera GPS, ktory poprowadzi go do rzeki.

Nie usmiercaj Kelvina

Kelvin to dziwna osoba. Na poczatku jest to jedyny przyjaciel gracza. Poniewaz nie styszy i nie méwi,
jedynym sposobem porozumiewania sie z nim i wydawania polecen jest pismo. Cho¢ gracz moze mie¢
pokuse, aby go usmierci¢, w rzeczywistosci nikomu nie przeszkadza, wiec warto mie¢ rowniez nieco litosci.
Kelvin moze poméc w zbieraniu drewna, towieniu i wykonywaniu wszystkich nudnych zadan, ktérych gracz
nie ma ochoty sie podjac. A jesli gracz zmeczy sie jego towarzystwem, na pozniejszych etapach gry bedzie
miat okazje poznac innych bohaterow niezaleznych. Naprawde nie warto zabija¢ Kelvina, bo po usmierceniu
nigdy juz w niczym nie pomoze.
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WNIOSKI

Sons of the Forest nie poprowadzi gracza za rgczke ani nie wyjasni,
co powinien zrobic, lecz to wiasnie te aspekty sprawiajg, ze gra,
podobnie zresztg jak jej poprzedniczka, jest naprawde znakomita.
Aby wiec zwiekszy¢ swoje szanse na przetrwanie, gracz powinien
pamietac o kilku waznych rzeczach.
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