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potrzeba wiedzy, którą w sobie odkrywasz
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Star Wars: Jedi Survivor to pełna akcji gra przygodowa, która wkrótce pojawi się na rynku. 
Została opracowana przez Respawn Entertainment i opublikowane przez Electronic Arts. 
Jest to kontynuacja gry Star Wars Jedi: Fallen Order z 2019 roku – akcja rozgrywa się pięć 
lat po wydarzeniach przedstawionych w tej wcześniejszej wersji.

Gra opisuje losy Cala Kestisa, padawana Jedi, który przetrwał Rozkaz 66. Cal ucieka z Imperium 
Galaktycznego i próbuje znaleźć sposób na odbudowę zakonu Jedi. W podróży poprzez galaktykę 
towarzyszą mu dwaj przyjaciele – Cere Junda i Greez Dritus. Cała trójka poszukuje nowego domu dla 
Jedi. Star Wars: Jedi Survivor to pełna akcji gra przygodowa, co oznacza, że oferuje cały wachlarz 
bitewnych i eksploracyjnych możliwości. Cal może posługiwać się mieczem świetlnym i Mocą, 
aby zwalczać przeciwników. Podczas eksploracji może też korzystać z wielu różnych gadżetów 
i umiejętności, które pomagają mu rozwiązywać łamigłówki. Świat gry jest otwarty i naprawdę 
szeroki – gracze mogą badać różnorodne planety i miejsca.
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PODSTAWY
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Jedi Survivor 
wykorzystuje 
wiele elementów 
mechaniki 
znanych z Fallen 
Order, oferuje 
jednak nowe 
możliwości, które 
zachwycą zarówno 
wiernych fanów, 
jak i nowych 
graczy. Jeśli 
gracz potrzebuje 
wskazówek, 
powinien czytać 
dalej. Dzięki 
temu szybko 
opanuje niektóre 
podstawowe 
elementy 
mechaniki! 



Walka w Star Wars: Jedi Survivor przebiega podobnie jak w Star Wars Jedi: Fallen Order. Cal Kestis 
posługuje się mieczem świetlnym i Mocą, aby zwalczać droidy, potwory i innych wrogów. Przebieg 
walki jest płynny i nie wymaga precyzyjnego wyczucia czasu, aby wykonywać spektakularne 
posunięcia.

Mieczem świetlnym można wykonywać cięcia i dźgnięcia oraz blokować ataki. Cal może się nim 
posłużyć również w celu wykonania wielu specjalnych ruchów, co w połączeniu z użyciem Mocy 
pozwala mu stworzyć swój własny, niepowtarzalny styl walki. Pojedynki skupiają się w dużym 
stopniu posługiwaniu się różnymi formami miecza świetlnego – niektóre z nich dostępne są już na 
początku gry, natomiast inne odblokowują się dopiero po opanowaniu. Każda ma swoje mocne i 
słabe punkty – gracz sam powinien wybrać tę, która najbardziej mu odpowiada.

•	 Pojedyncze ostrze: elastyczne, zrównoważone
•	 Podwójne ostrze: szybsze ataki, anulowanie ruchu
•	 Obustronne ostrze: kontrola tłumu, obrażenia obszarowe
•	 Krzyżowe ostrze przeciwosłonowe: duże obrażenia, niszczenie osłon
•	 Blaster i ostrze: ataki na odległość, połączenie uderzeń z bliskiej i dalekiej odległości

Walka

Mechanika gry
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Moc to potężna energia przenikająca wszechświat. Cal może ją kontrolować i dzięki temu 
manipulować elementami środowiska oraz zwalczać przeciwników. Zdolności Mocy mają 
zasadnicze znaczenie dla postępów w Jedi Survivor. Nie tylko zwiększają szanse w walce, ale 
również umożliwiają rozwiązywanie łamigłówek i odblokowywanie obszarów w grze. Wszystkie 
zdolności Mocy pochłaniają siły, co można monitorować na mierniku Mocy, który przypomina 
punkty many. Dostępnych jest pięć rodzajów zdolności:

•	 Dezorientacja: Umożliwia kontrolowanie przeciwników i sprawia, że zaczynają oni walczyć ze sobą. 
•	 Pociągnięcie: Umożliwia przyciągnięcie wrogów i obiektów w kierunku gracza.
•	 Pchnięcie: Umożliwia odepchnięcie wrogów i obiektów.
•	 Uniesienie i rzucenie: Umożliwia uniesienie przeciwników w powietrze, a następnie rzucenie ich na ziemię. 
•	 Spowolnienie: Wrogowie zaczynają poruszać się wolniej, dzięki czemu łatwiej jest przewidzieć 

ich posunięcia.

Przydatny towarzysz BD-1 może wykonywać skanowanie powalonych wrogów. Skany umożliwiają 
poznanie istoty przeciwnika, co pozwala uzyskać przewagę w walce. Gracz będzie musiał również 
odblokować linę wspinaczkową, która wyposażona jest w kotwiczkę. Dzięki niej można wznieść się 
na znaczne wysokości i uzyskać dostęp do nowych obszarów za pośrednictwem żółtych balonów 
na wszystkich etapach gry. 

Moc

Gadżety
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Cal Kestis może czynić postępy, wyruszając na misje, pokonując wrogów i odnajdując przedmioty. 
W miarę jak nabywa coraz więcej doświadczenia i odblokowuje nowe zdolności na drzewie 
umiejętności oraz w trakcie medytacji, staje się coraz potężniejszy i zręczny. Zdolności można 
odblokować po przejściu na kolejne poziomy lub odnalezieniu kryształów umiejętności. Drzewo 
umiejętności (Przetrwanie, Miecz świetlny, Moc) daje dodatkowe wzmocnienia i pomaga 
spersonalizować przebieg gry, oferując graczowi możliwość usprawnienia ulubionych ruchów i 
stylu gry. 

Eksploracja ma kluczowe znaczenie w grze, gdyż przygotowuje Cala do pojedynku z końcowymi 
bossami i umożliwia mu sprostanie wyzwaniom. Gracz powinien poświęcić nieco czasu na 
przeszukanie najdalszych zakątków świata, aby zaspokoić własną ciekawość i poznać tajemnice, 
które czekają na swojego odkrywcę. Cal ma do dyspozycji kilka wierzchowców, które poniosą go 
w świat:

•	 Relter: Latające stworzenie, które z łatwością szybuje między klifami.
•	 Nekko: Silna istota, dzięki której gracz pokona strome zbocza, wykona podwójne skoki i weźmie 

udział w walce bez schodzenia na ziemię.
•	 Spamel: Długonogie, pustynne stworzenie, które zwinnie porusza się po zboczach, a od czasu 

do czasu służy jako wyrzutnia – dzięki niej Cal może dostać się w trudno dostępne miejsca.
•	 Speeder Bike: Pojazd można odblokować po osiągnięciu pewnego poziomu. Umożliwia on 

podróżowanie z dużą prędkością.

Postępy

Eksploracja
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Mapa obejmuje wiele różnych planet i miejsc, takich jak:

•	 Bracca: niegościnna planeta w Środkowych Rubieżach. Działa tu Gildia Wojowników, którzy 
ratują porzucone statki i odsprzedają części wysłannikom Imperium Galaktycznego.

•	 Nur: niebezpieczna, bagnista planeta w Zewnętrznych Rubieżach. Znajduje się tu potężnie 
ufortyfikowana twierdza Inquisitorius.

•	 Zeffo: wodna planeta w systemie Zewnętrznych Rubieży, na której znajduje się starożytna 
świątynia Jedi.

•	 Bogano: w dużym stopniu opustoszała planeta, na której występują różne stworzenia i rośliny. 
Znajduje się tu Krypta Bogano skrywająca wiele ważnych tajemnic.

•	 Dathomir: kolejna odległa planeta w Zewnętrznych Rubieżach. Działa tu potężny Zakon Nocnych 
Sióstr. Od wieków wyczuwalna jest tu również obecność ciemnej strony Mocy. 

•	 Ilum: ta mała, lodowa planeta w Nieznanych Rejonach jest kopalnią kryształu kyber. To miejsce 
o największym znaczeniu dla każdego Jedi.

Środowisko

strona 8 – podstawy



strona 9 – podstawy



WSKAZÓWKI I PORADY

Miejsca medytacji

Gracz powinien udać się do miejsca medytacji, gdy tylko nadarzy się okazja. Te lokalizacje służą 
jako punkty zapisywania stanu gry, odrodzenia postaci oraz szybkich podróży. Trzeba jednak 
zachować ostrożność! Odpoczynek spowoduje odrodzenie okolicznych wrogów, jednak dzięki 
niemu postać odzyskuje wszystkie punkty zdrowia i stimy.

Utrata punktów doświadczenia

Po śmierci postać „upuszcza” punkty doświadczenia. Aby je odzyskać, gracz musi zaatakować 
wroga, który zabił postać. W tym celu powinien się rozglądać za przeciwnikiem z żółtą aurą, a 
następnie uderzyć w niego. Po pokonaniu swojego zabójcy postać odzyskuje punkty doświadczenia. 
Miernik życia i Mocy również zostanie doładowany!

Oświetlenie

Naciśnięcie i przytrzymanie przycisku blokowania sprawi, że Cal użyje miecza świetlnego jako 
źródła światła, które rozświetla mroczne zakamarki.

Obrażenia po upadku

Gracz nie powinien sądzić, że po ześlizgnięciu się z drabiny nie odniesie żadnych obrażeń. Wysokość, 
z jakiej następuje upadek, jest obliczana wcześniej – Cal zginie albo nie odniesie najmniejszego 
obrażenia.
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Prozdrowotny doradca

Pasek zdrowia jest dobrze widoczny, jednak jeśli z jakiegoś powodu umknie on uwadze gracza, 
warto zwrócić uwagę na kolor BD-1. Jeśli ten towarzysz podróży świeci się na czerwono, oznacza 
to, że trzeba jak najszybciej odzyskać punkty zdrowia. 

Komunikowanie się za pośrednictwem umysłu

Podczas komunikowania się z wykorzystaniem umysłowych sztuczek Jedi gracz może wybrać 
opcje dialogowe. Wybór ma jednak na celu uprzyjemnienie gry i nie wpłynie na wynik konwersacji, 
więc można do woli komunikować się zgodnie z własnymi preferencjami!

WNIOSKI Star Wars: Jedi Survivor to dobrze zapowiadająca się gra, 
która może powtórzyć sukces swojej poprzedniczki – Star Wars 
Jedi: Fallen Order. Fani Gwiezdnych Wojen będą zachwyceni 
kolejnymi przygodami Cala Kestisa!
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