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Star Wars: Jedi Survivor to petna akcji gra przygodowa, ktora wkrotce pojawi sie na rynku.
Zostata opracowana przez Respawn Entertainment i opublikowane przez Electronic Arts.
Jest to kontynuacja gry Star Wars Jedi: Fallen Order z 2019 roku - akcja rozgrywa sie piec
lat po wydarzeniach przedstawionych w tej wczesniejszej wers;ji.
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Gra opisuje losy Cala Kestisa, padawana Jedi, ktéry przetrwat Rozkaz 66. Cal ucieka z Imperium
Galaktycznego i probuje znalez¢ sposdb na odbudowe zakonu Jedi. W podrozy poprzez galaktyke
towarzyszg mu dwaj przyjaciele -Cere JundaiGreez Dritus. Catatrojka poszukuje nowego domudla
Jedi. Star Wars: Jedi Survivor to petna akcji gra przygodowa, co oznacza, ze oferuje caty wachlarz
bitewnych i eksploracyjnych mozliwosci. Cal moze postugiwac sie mieczem swietlnym i Moca,
aby zwalczac przeciwnikow. Podczas eksploracji moze tez korzystac z wielu réznych gadzetéw
i umiejetnoéci, ktére pomagaja mu rozwigzywac tamigtéwki. Swiat gry jest otwarty i naprawde
szeroki - gracze mogg badac réznorodne planety i miejsca.
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Jedi Survivor
wykorzystuje
wiele elementéw
mechaniki
znanych z Fallen
Order, oferuje
jednak nowe
mozliwosci, ktore
zachwycag zarowno
wiernych fanow,
jak i nowych
graczy. Jesli
gracz potrzebuje
wskazéwek,
powinien czyta¢
dalej. Dzieki
temu szybko
opanuje niektore
podstawowe
elementy
mechaniki!
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DOUBLE-BLADED

Walka w Star Wars: Jedi Survivor przebiega podobnie jak w Star Wars Jedi: Fallen Order. Cal Kestis
postuguje sie mieczem swietlnym i Mocg, aby zwalczac droidy, potwory i innych wrogow. Przebieg
walki jest ptynny i nie wymaga precyzyjnego wyczucia czasu, aby wykonywac¢ spektakularne

posuniecia.

Mieczem swietlnym mozna wykonywac ciecia i dzgniecia oraz blokowac ataki. Cal moze sie nim
postuzyc rowniez w celu wykonania wielu specjalnych ruchow, co w potgczeniu z uzyciem Mocy
pozwala mu stworzy¢ swdéj wiasny, niepowtarzalny styl walki. Pojedynki skupiajg sie w duzym
stopniu postugiwaniu sie roznymi formami miecza swietlnego - niektore z nich dostepne sgjuz na
poczatku gry, natomiast inne odblokowujg sie dopiero po opanowaniu. Kazda ma swoje mocne i
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stabe punkty - gracz sam powinien wybrac te, ktora najbardziej mu odpowiada.

- Pojedyncze ostrze: elastyczne, zréwnowazone

- Podwajne ostrze: szybsze ataki, anulowanie ruchu

< Obustronne ostrze: kontrola ttumu, obrazenia obszarowe

« Krzyzowe ostrze przeciwostonowe: duze obrazenia, niszczenie oston

- Blasteriostrze: ataki na odlegtos¢, potagczenie uderzen z bliskiej i dalekiej odlegtosci
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Moc

Moc to potezna energia przenikajgca wszechs$wiat. Cal moze jg kontrolowac i dzieki temu
manipulowac¢ elementami $rodowiska oraz zwalcza¢ przeciwnikow. Zdolnosci Mocy maja
zasadnicze znaczenie dla postepdw w Jedi Survivor. Nie tylko zwiekszajg szanse w walce, ale
rowniez umozliwiajg rozwigzywanie tamigtowek i odblokowywanie obszaréw w grze. Wszystkie
zdolnosci Mocy pochtaniajg sity, co mozna monitorowac¢ na mierniku Mocy, ktéry przypomina
punkty many. Dostepnych jest pie¢ rodzajéw zdolnosci:

« Dezorientacja: Umozliwia kontrolowanie przeciwnikow i sprawia, ze zaczynajg oni walczyc¢ ze soba.

- Pociaggniecie: Umozliwia przyciggniecie wrogdw i obiektéw w kierunku gracza.

- Pchniecie: Umozliwia odepchniecie wrogéw i obiektow.

+ Uniesienieirzucenie: Umozliwia uniesienie przeciwnikéw w powietrze, a nastepnie rzucenie ich naziemie.

- Spowolnienie: Wrogowie zaczynajg poruszac sie wolniej, dzieki czemu tatwiej jest przewidzie¢
ich posuniecia.
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Gadzety

Przydatny towarzysz BD-1 moze wykonywac skanowanie powalonych wrogow. Skany umozliwiajg
poznanie istoty przeciwnika, co pozwala uzyskac¢ przewage w walce. Gracz bedzie musiat rowniez
odblokowac line wspinaczkowg, ktéra wyposazona jest w kotwiczke. Dzieki niej mozna wzniesc¢ sie
na znaczne wysokosci i uzyska¢ dostep do nowych obszaréw za posrednictwem zottych balonow
na wszystkich etapach gry.

strona 5 - podstawy



Cal Kestis moze czyni¢ postepy, wyruszajac na misje, pokonujgc wrogdéw i odnajdujgc przedmioty.
W miare jak nabywa coraz wiecej doswiadczenia i odblokowuje nowe zdolnosci na drzewie
umiejetnosci oraz w trakcie medytacji, staje sie coraz potezniejszy i zreczny. Zdolnosci mozna
odblokowac po przejsciu na kolejne poziomy lub odnalezieniu krysztatéw umiejetnosci. Drzewo
umiejetnosci (Przetrwanie, Miecz s$wietlny, Moc) daje dodatkowe wzmocnienia i pomaga
spersonalizowac przebieg gry, oferujgc graczowi mozliwos¢ usprawnienia ulubionych ruchow i

stylu gry.
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Eksploracja ma kluczowe znaczenie w grze, gdyz przygotowuje Cala do pojedynku z kohcowymi
bossami i umozliwia mu sprostanie wyzwaniom. Gracz powinien poswieci¢ nieco czasu na
przeszukanie najdalszych zakgtkdw Swiata, aby zaspokoi¢ wtasng ciekawosc¢ i poznac tajemnice,
ktore czekajg na swojego odkrywce. Cal ma do dyspozycji kilka wierzchowcow, ktore poniosg go
w Swiat:

Relter: Latajgce stworzenie, ktore z tatwoscig szybuje miedzy klifami.

Nekko: Silnaistota, dzieki ktorej gracz pokona strome zbocza, wykona podwdjne skokiiwezmie
udziat w walce bez schodzenia na ziemie.

Spamel: Dtugonogie, pustynne stworzenie, ktore zwinnie porusza sie po zboczach, a od czasu
do czasu stuzy jako wyrzutnia - dzieki niej Cal moze dostac sie w trudno dostepne miejsca.
Speeder Bike: Pojazd mozna odblokowac¢ po osiggnieciu pewnego poziomu. Umozliwia on
podrézowanie z duzg predkoscia.
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Srodowisko

Mapa obejmuje wiele roznych planet i miejsc, takich jak:

« Bracca: niegoscinna planeta w Srodkowych Rubiezach. Dziata tu Gildia Wojownikéw, ktorzy
ratujg porzucone statki i odsprzedajg czesci wystannikom Imperium Galaktycznego.

« Nur: niebezpieczna, bagnista planeta w Zewnetrznych Rubiezach. Znajduje sie tu poteznie
ufortyfikowana twierdza Inquisitorius.

- Zeffo: wodna planeta w systemie Zewnetrznych Rubiezy, na ktérej znajduje sie starozytna
Swiatynia Jedi.

« Bogano: w duzym stopniu opustoszata planeta, na ktorej wystepujg rozne stworzenia i rosliny.
Znajduje sie tu Krypta Bogano skrywajgca wiele waznych tajemnic.

« Dathomir: kolejnaodlegtaplanetaw Zewnetrznych Rubiezach. Dziatatu potezny Zakon Nocnych
Siostr. 0d wiekdéw wyczuwalna jest tu réwniez obecnosc ciemnej strony Mocy.

« llum: tamata, lodowa planeta w Nieznanych Rejonach jest kopalnig krysztatu kyber. To miejsce
0 najwiekszym znaczeniu dla kazdego Jedi.
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Miejsca medytacji

Gracz powinien udac sie do miejsca medytacji, gdy tylko nadarzy sie okazja. Te lokalizacje stuza
jako punkty zapisywania stanu gry, odrodzenia postaci oraz szybkich podrézy. Trzeba jednak
zachowac ostroznosc¢! Odpoczynek spowoduje odrodzenie okolicznych wrogéw, jednak dzieki
niemu postac¢ odzyskuje wszystkie punkty zdrowia i stimy.

Utrata punktow doswiadczenia

Po $mierci postac¢ ,upuszcza” punkty doswiadczenia. Aby je odzyska¢, gracz musi zaatakowac
wroga, ktory zabit posta¢. W tym celu powinien sie rozglgdac za przeciwnikiem z zottg aurg, a
nastepnieuderzy¢w niego. Po pokonaniuswojego zabojcy posta¢ odzyskuje punkty doswiadczenia.
Miernik zycia i Mocy rowniez zostanie dotadowany!

Oswietlenie

Nacisniecie i przytrzymanie przycisku blokowania sprawi, ze Cal uzyje miecza swietlnego jako
zrodta Swiatta, ktdére rozswietla mroczne zakamarki.

Obrazenia po upadku
Gracznie powiniensadzic, ze pozeslizgnieciusiezdrabiny nie odniesie zadnych obrazen. Wysokosc,

z jakiej nastepuje upadek, jest obliczana wczesniej - Cal zginie albo nie odniesie najmniejszego
obrazenia.
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Prozdrowotny doradca

Pasek zdrowia jest dobrze widoczny, jednak jesli z jakiegos powodu umknie on uwadze gracza,
warto zwrdéci¢ uwage na kolor BD-1. Jesli ten towarzysz podrozy swieci sie na czerwono, oznacza
to, ze trzeba jak najszybciej odzyskac¢ punkty zdrowia.

Komunikowanie sie za posrednictwem umystu
Podczas komunikowania sie z wykorzystaniem umystowych sztuczek Jedi gracz moze wybrac

opcje dialogowe. Wybor ma jednak na celu uprzyjemnienie gry i nie wptynie na wynik konwersacji,
wiec mozna do woli komunikowac sie zgodnie z wtasnymi preferencjami!

Star Wars: Jedi Survivor to dobrze zapowiadajgca sie gra,
ktoramoze powtorzyc¢ sukces swojej poprzedniczki - Star Wars
Jedi: Fallen Order. Fani Gwiezdnych Wojen bedg zachwyceni
kolejnymi przygodami Cala Kestisa!
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