Fd =
A

L.




COTO JEST?

N

Starfield, opracowana przez Bethesda Game Studios i opublikowana przez Bethesda
Softworks, to gra RPG, ktora zostata zaprezentowana na targach E3 w 2018 roku. Ta
wyczekiwana gra rozgrywa sie w srodowisku o tematyce kosmicznej, stanowigcej
pierwsza nowg wtasnosc¢ intelektualng Bethesdy za ¢wier¢ wieku. Gra stata sie dostepna
dla systemu Windows i konsoli Xbox Series X/S 6 wrzesnia 2023 r.

STARFIELD

Prace nad tym projektem trwaty dtugo, a zainteresowanie Bethesdy grami kosmicznymi siega lat
90-tych. Unikalna koncepcja Starfielda, nazwana ,NASA punk”, tgczy futurystyczng technologie z
rzeczywistymi misjami kosmicznymi NASA. Narracja w grze obejmuje prawie 300 lat i przedstawia
podroz ludzkosci z Ziemi do kosmosu. Starfield odznacza takze przejscie Bethesdy na Creation
Engine 2, podkreslajac pionierski charakter gry zaréwno pod wzgledem opowiadania historii, jak
i technologii.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

W roku 2310, posrod rozlegtych planet Uktadow Osiedlonych, dwie gtowne frakcje ludzkie,
Zjednoczone Kolonie i Kolektyw Freestar, zakonczyty niedawno 20-letnig wojne kolonialng
niepewnym pokojem. Twoja postac odkrywa starozytng technologie obcych i dotgcza do
Constellation, grupy miedzygwiezdnych odkrywcow, aby odkry¢ kosmiczng tajemnice.
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Gracze mogg dostosowac¢ wyglad, pochodzenie i opcjonalne cechy swojej postaci. Wybor
Pochodzenia obejmuje wybor historii osobistej i zatrudnienia Kosmonauty przed dotgczeniem do
Argos Extractors. Kazde Pochodzenie zapewnia 3 poczatkowe Umiejetnosci i moze wptywac na

interakcje i dialogi.
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Frakcje i Religie

W Starfield, podobnie jak w innych grach Bethesdy, takich jak Fallout i Elder Scrolls, napotkasz
rozne frakcje, do ktorych mozesz dotgczyc, przeciwstawic lub sprzymierzyc sie znimi. W Starfield
0golnie zaleca sie dotgczanie do frakcji, z wyjatkiem jednego wyjatku. Mozesz czerpac korzysci z
przebywania w wielu frakcjach, dopoki nie nadejdzie punkt decyzji krytycznych.

Constellation: Zatozonaw 2275 roku, Constellation to gruparenomowanych badaczy kosmosu,
ktorych gtownym celem jest rozwiktanie gtebokich tajemnic galaktyki i odkrycie dowoddéw na
istnienie prawdziwych obcych cywilizacji.

Zjednoczone Kolonie (UC Vanguard): Zjednoczone Kolonie to jeden zdwoch gtéwnych organow
zarzadzajgcych Starfield, obejmujgcy rozlegty region wokot Uktadu Stonecznego i systemow
centralnych. Jako scentralizowana republika moze poszczycic¢ sie potezng wojskowa flotg
gwiezdng i ma za sobg historie konfliktow z Kolektywem Freestar podczas wojny kolonialnej,
ktore doprowadzity do nietatwego rozejmu.

Freestar Rangers (kolektyw Freestar): Kolektyw Freestar, cho¢ mniejszy niz Zjednoczone
Kolonie, dziata jako libertarianska konfederacja planet i systemow gwiezdnych. Zaciekle
walczyli o swojg niepodlegtosc przeciwko Zjednoczonym Koloniom podczas wojny kolonialnej,
przyjmujgc bardziej zdecentralizowane podejscie do zarzadzania.

Ryujin Industries: Odpowiedzialny za rozw¢j nielegalnego narkotyku Aurora na Volii Alpha,
planecie chronionej przez Freestar Collective. Ryujin Industries prosperuje w bezwzglednym
Swiecie szpiegostwakorporacyjnegoijestidealnymwyboremdla oséb poszukujgcych sukcesu
na arenie korporacyjnej.

Karmazynowa Flota (Crimson Fleet): Wytaniajgca sie jako czes$ciowo zorganizowana
grupa kosmicznych piratow, Karmazynowa Flota zyskata na znaczeniu i stanowi powazne
zagrozenie zaréwno dla Zjednoczonych Kolonii, jak i Kolektywu Freestar, gdy zapuszczajg sie
do Osiedlonych Uktaddow.
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W rozlegtym wszechswiecie Starfield, pomimo licznych planet i uktadéw gwiezdnych, do wyboru
sg tylko 3 religie. Kazda wiara oferuje odrebne korzysci i mozesz wybra¢ dowolng z nich podczas
wyboru cechy na poczatku gry:

- Dom Oswieconych(The House of the Enlightened)
«  Wszechs$wiat Sanktuarium (Sanctum Universum)
« Dom Va'ruun (House Va'ruun)
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Zatogai Towarzysze

Wszechswiat Starfield jest rozlegty i niebezpieczny, ale nie musisz po nim poruszac¢ sie
samotnie. W Starfield jest ponad dwudziestu potencjalnych Towarzyszy, kazdy z wtasnymi,
charakterystycznymi Umiejetnosciami, ktore usprawnig Twojg podroz. Warto zaznaczyc, ze
sposrod wszystkich dostepnych Towarzyszy, tylko czterech ma potwierdzone opcje romansu.
Sarah Morgan, Sam Coe, Barrett i Andreja. Oto lista wszystkich znanych Towarzyszy i ich
umiejetnosci:

- Sarah Morgan: Astrodynamika, Lasery, Przywoédztwo, Botanika

- Sam Coe: Pilotowanie, Certyfikacja Karabinu, £adunki, Geologia

- Barrett: Inzynieria Statkéw Kosmicznych, Systemy Broni Wigzkowej, Robotyka, Gastronomia
- Andreja: Stealth, Wigzki Czastek, Systemy Broni Energetycznej, Kradziez

- Vasco: Fuzja Aneutroniczna, Systemy Tarczowe, Systemy Broni EM

- Marika Boros: Certyfikacja Strzelby, Balistyka, Systemy Broni Czagsteczkowej

- Heller: Geologia, Inzynieria Placowek

- Uwielbiajgcy Fan (Adoring Fan): Poszukiwanie, Ukrywanie, Podnoszenie Ciezarow
- Lin: Rozbiorki, Zarzgdzanie Placowkami

- Simeon Bankowski: Strzelectwo Wyborowe, Certyfikat Snajperski, Strzelectwo

- Gideon Aker: Systemy Broni Balistycznej, Systemy Broni Rakietowej
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« Moara Otero: Systemy Broni EM, Celno$¢

- Andromeda Kepler: Inzynieria Placowki, Pilotowanie, Synteza Aneutroniczna

- Omari Hassan: Systemy Tarczowe, Inzynieria Statkbw Kosmicznych

- Rosie Tannehill: Medycyna, Dobre Samopoczucie

- Mickey Caviar: Gastronomia, Dobre Samopoczucie, Niezdolnos¢ Do Pracy

- Jessamine Griffin: Kradziez, Ukrywanie, Systemy Broni Balistycznej

- Rafael Aguerro: Inzynieria Placowki, Zarzadzanie Placowka, Inzynieria Statkow Kosmicznych
- Sophia Gace: Stealth, Lasers

- Dani Garcia: Chemia, Robotyka, Systemy Broni Energetycznej

W Starfield maszmozliwos¢ zatrudnieniazarowno Towarzyszy, jak i cztonkow Zatogi. Towarzysze,
ktorych mozna rozpozna¢ po imieniu, zazwyczaj posiadajg szerszy zakres Umiejetnosci na
wyzszym poziomie biegtosci. Natomiast cztonkowie zatogi nie majg imion i specjalizujg sie
wytgcznie w jednej dziedzinie.

Ze wzgledu na mniej zaawansowane zestawy Umiejetnosci, zatrudnienie cztonkow Zatogi jest
bardziej budzetowe niz Towarzyszy. Czesto mozna spotkac tych cztonkdéw Zatogi, ktorzy szukaja
pracy w barachipopularnych lokalach. Pamietaj, ze ich dostepnos¢ moze sie reqgularnie zmieniac,
dlatego warto ponownie odwiedzac te same lokalizacje, az znajdziesz konkretnego specjaliste,
ktérego potrzebujesz!
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%/ KILL THE UA'RUUN ZEALOT ON
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Walka

Walka po stronie planety jest dos¢ prosta. Zobacz wroga, zabij go dowolng liczbg broni sposrod
mnostwa dostepnych opcji. Walka w kosmosie jest troche trudniejsza!

Gdy zblizysz sie do wrogiego statku, zostanie on zaznaczony na czerwono, czemu towarzyszyc¢
bedzie wskaznik poziomu po lewej stronie i odlegtos¢ od twojego statku po prawej. Pod nazwa
statku dwie kreski przedstawiajg jego tarcze i stan zdrowia.

Twoj statek kosmiczny jest wyposazony w maksymalnie 3 rézne bronie, kazda z 2 trybami
strzelania: automatycznym i recznym. Automatyczne wiezyczki automatycznie Sledzg i strzelajg,
niezaleznie od orientacji wrogiego statku. Bron reczna wymaga od pilota celowania w strone
statku. Masz mozliwosc¢ jednoczesnego wystrzelenia wszystkich broni. Aby namierzy¢ wroga,
umiesc¢ go w srodku okregu na ekranie, a gdy pojawi sie komunikat ,Zablokuj”, bedziesz gotowy
do strzatu.

Utrzymywanie kontaktu wzrokowego z wrogiem jest kluczowe. Blokade mozna ztamac, jesli
wybrany statek przyspieszy, wyjdzie poza zasieg lub wykona manewr poza twoimi systemami
celowania. Podobnie mozesz zastosowac te taktyke, aby omingC wrogie rakiety, unikajgc
znacznych uszkodzen. Namierzenie wroga upraszcza celowanie i umozliwia namierzanie
okreslonych elementow statku, takich jak bron i tarcze. Nalezy pamietac, ze tarcze beda sie
regenerowac, jesli nie zostang catkowicie zniszczone, dlatego zaleca sie szybkg eliminacje. Po
pokonaniu wrogiego statku podejdz do wraku, aby zdoby¢ cenne tupy!
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Umiejetnosci

W Starfield Umiejetnosci sg kamieniem wegielnym rozwoju postaci i odzwierciedlajg zdolnosci
Kosmonauty.Wmiarezdobywaniakolejnychpoziomdéwmozeszodblokowywacnowe Umiejetnosci,
a ich ulepszanie wymaga pomysinego wykonywania wyzwan w celu podniesienia ich rangi.
Niektére Umiejetnosci sg wymagane do wytworzenia okreslonych przedmiotow. Umiejetnosci
sg podzielone na b grup: fizyczne, spoteczne, bojowe, naukowe i techniczne, a kazda z nich
podzielona jest na 4 poziomy: Nowicjusz (Novice), Zaawansowany (Advanced), Ekspert (Expert)i
Mistrz (Master).

Twdj Kosmonauta zaczyna z 3 Umiejetnosciami Nowicjusza, w zaleznosci od wybranego
Pochodzenia. Dodatkowe Umiejetnosci mozna zdoby¢ za Punkty Umiejetnosci, zdobywane
poprzez osiggniecie kolejnych poziomow. Aby odblokowac¢ Umiejetnosci wyzszego poziomu,
musisz zainwestowac okreslong liczbe Punktow Umiejetnosci w te kategorie. Kiedy odblokujesz
Umiejetnosc¢, zaczyna sie ona od Rangi 1i mozesz jg ulepszy¢ do Rangi 4, wykonujgc powigzane
wyzwania, maksymalizujgc skutecznos¢ Umiejetnosci.

BALLISTICS

Centuries of contlict have proven that when it comes to threat elimination, few things stack up to the
reliable power ot high-speed projectiles

§ RANK 1
Ballistic weapons do 10% more damage,

Il RANK 2
Ballistic weapons do 20% more damage.

§ RANK 3
Ballistic weapons do 30% more damage,

/1§ RANK &

Ballistic we!ange is increased by 30%.
You have mastered this skill.
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Rzemiosto

Rzemiosto i badania odgrywajg kluczowa role w Twojej przygodzie w Starfield. Systemy te, choc¢
poczatkowo zniechecajace, stajg sie proste, gdy zatapiesz podstawy. Poprzez badania majace
na celu odblokowanie przedmiotow i moddw, a nastepnie tworzenie przedmiotdéw przy uzyciu
zebranych zasobow, mozesz zyskac znaczng przewage nad Spacerami i innymi zagrozeniami w
grze.

Aby rozpoczgc¢ badania w Starfield, zlokalizuj laboratorium badawcze, ktére zazwyczaj znajduje
sie na poczatkowym statku kosmicznym. Mozesz przeglgdac rozne kategorie badan:

- Farmakologia(Pharmacology): Odkryj, jak tworzy¢ nowe lekiisrodki medyczne, aby kumulowac
wzmochnieniaileczyc.

- Jedzenie i Napoje (Food and Drink): Naucz sie przygotowywac positki, ktore przywracaja
zdrowie i zapewniajg wzmocnienia.

«  Rozwdj Placowek (Outpost Development): Zdobadz wiedze, aby zbudowa¢ nowe budynki dla
swoich placowek, idealne dla entuzjastow budowania baz.

- Wyposazenie(Equipment): Opanujulepszanie swojegohetmu, skafandrakosmicznegoipakietu
wzmacniajgceqgo, aby dostac takie atrybuty, jak tlen i modyfikacje pakietu wzmacniajgceqgo.

« Pracownia Broni (Weaponry): Odblokuj ulepszanie swojej broni palnej, dzieki czemu mozesz
zwiekszyc¢ jej moc i dostosowac jg do preferowanego stylu gry za pomocg dodatkow, takich
jak lunety i thumiki.

Kiedy juz zagtebisz sie w badania i odblokujesz rézne projekty w Starfield, czas przetozyc¢ swojg
nowo zdobytgwiedze nanamacalne przedmioty. Oto stanowiskarzemiesiniczeiich przeznaczenie:

- Stacja Gotowania / Kuchnia (Cooking Station / Galley): Wykorzystaj te stacje do wytwarzania
Zywnosci i napojow.

- Przemystowy Stot Warsztatowy (Industrial Workbench): Przeksztatcaj surowce, takie jak
metale, wokreslone przedmioty, takiejak drutiramybudynkdw, ktore stuzg celomw projektach
badawczych, innym rzemiosle lub budowie budynkow posterunkowych.

- Laboratorium Farmaceutyczne (Pharmaceutical Lab): Wytwarzaj leki i srodki medyczne, aby
utrzymac dobre samopoczucie, a nawet poprawic¢ wydajnosc.

- Warsztat Skafandra Kosmicznego (Spacesuit Workbench): Tworz i instaluj mody do swojego
skafandra kosmicznego, hetmu i pakietu wzmacniajgcego.

- Warsztat Broni (Weapons Workbench): Twérz i stosuj modyfikacje swojej broni palnej,
zwiekszajac jej funkcjonalnos¢ zgodnie ze swoimi preferencjami.
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Statki

Podczas swojej podrozy przez Starfield bedziesz przemierzac rozlegta galaktyke, napotykac
miasta, stawia¢ czota piratom, a czasami spotykaC przyjazne twarze. Podczas gdy Twoja
poczatkowa podrdz rozpoczyna sie na Kresach, przychodzi czas, kiedy bedziesz chciat zatatwic
inny statek i dokona¢ niezbednych ulepszen.

Dostosowywanie statkéw w Starfield polega na zdobywaniu réznych komponentéw, takich jak
silniki, podwozie, zbiorniki paliwa, moduty mieszkalne i uzbrojenie, a nastepnie mocowaniu ich
w wyznaczonych punktach na ramie statku. Kazdy komponent ma wyrazny wptyw na 0golng
wydajnosc¢ statku. Na przyktad dodanie wiekszej liczby silnikow zwieksza predkosc, ale takze
zwieksza mase catkowitg, co moze mie¢ wptyw na mozliwosci statku w zakresie przemieszczen
miedzygwiezdnych.

Aby spersonalilzowaé swoj statek, poszukaj technikéw okretowych znajdujgcych sie w portach
kosmicznych. Swiadczg nie tylko ustugi dostosowywania, ale takze oferujg wybor czesci statkow

i niezmodyfikowanych statkdéw do zakupu.
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Sprzet
WStarfieldtwdjsprzetochronnyprzybieraforme SkafandréwKosmicznych, Hetmow Kosmicznych
i Plecakow, awszystko tojest niezbedne dlatwojego przetrwaniaw bezlitosnej prozni kosmiczneji
podczas niebezpiecznych spotkan z przeciwnikami. Kazdy element zbroi ma swoje unikalne zalety
i ograniczenia, niektére doskonale sprawdzajg sie w ekstremalnych warunkach srodowiskowych,
a inne zapewniajg doskonatg ochrone bojowg. Dodatkowo niezbedny jest niezawodny Plecak,
ktéry pomoze Ci w pokonywaniu przeszkod i poprawi Twojg mobilnos$¢ zaréwno na lgdzie, jak i w
stanie niewazkosci.

Ponadto Apparel oferuje szerokg game styléw, od zestawow Space Rogue po stroje Corpo.
Z pewnoscig znajdziesz idealny stroj na swojg przygode, a wiekszos¢ elementéw odziezy ma
dodatkowe opcje i efekty. Premie te mogg obejmowac zwiekszony poziom zdrowia i tlenu,
zwiekszone wskazniki powodzenia przekonywania, wiekszg nosnosc i nie tylko.
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INVENTORY
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Bronie

W Starfield bron jest podzielona na kategorie na podstawie jej klasy i rodzaju zadawanych przez
nig obrazen, ktore mogg byc fizyczne, energetyczne, elektromagnetyczne lub ich hybryda. Bron
balistyczna i biata znane sg z zadawania obrazen fizycznych, podczas gdy bron energetyczna,
takajak lasery, zadaje gtownie obrazenia energetyczne. Z drugiej strony Promienie Czgstek tgcza
w swoich atakach obrazenia fizyczne i energetyczne.

Bron zadajgca obrazenia fizyczne lub energetyczne powoduje smierc¢ celu, gdy jego zdrowie
spadnie do zera. Jednakze bron zadajgca obrazenia elektromagnetyczne, na przyktad Zaktécacz
Novablast, nie jest Smiercionosnaimoze obezwtadniac cele bez powodowania ofiar smiertelnych.

L/

Sarah: Show me what you've got!
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heories involving the church are proposed,
with even a shred of evidence.]
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Srodowisko

W Starfield $wiat gry rozgrywa sie w galaktyce Drogi Mlecznej i obejmuje zaréwno fikcyjne, jak
i prawdziwe uktady planetarne. Gracze majg swobode eksploracji ponad 1000 planet, licznych
ksiezycowistacjikosmicznych.Grawykorzystujegtowniegenerowanie proceduralnedotworzenia
krajobrazow, ktore nastepnie sg udoskonalane za pomocg recznie wykonanej zawartosci. Teren
kazdej planety, obcafloraifaunaorazinteresujgce miejsca sg generowane na podstawie gwiazdy
jej uktadu, jej atmosfery i odpowiednich lokalizacji w miare zblizania sie gracza.

Ladujac na planecie lub ksiezycu, gracze mogg wybra¢ miejsce lgdowania lub przeskanowac je
z orbity, aby zidentyfikowac¢ Cechy i lokalizacje zasobdw. Niezaleznie od tego, gdzie wyladuja,
interesujgce miejsca sg dogodnie usytuowane w odlegtosci krétkiego spaceru od strefy
lgdowania, oferujgc mozliwosci eksploracji, takie jak jaskinie, platformy wydobywcze i badawcze
i nie tylko. Na niektorych planetach znajdujg sie takze unikalne zadania i misje specjalne, ktore
pozwalajg graczom jeszcze bardziej zaangazowac sie w przygody.
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Mapa Gwiezdna

Mapa Gwiezdna Galaktyki zapewnia przeglad wszystkich znanych lokalizacji w Zasiedlonych
Systemach. Wykorzystuje System Alpha Centauri jako gtéwny punkt poczatkowy podrézy
miedzygwiezdnych, chociaz dostepne sg alternatywne trasy w zaleznosci od lokalizacji
poczatkowe;.

Kiedy twoj statek znajduje sie na orbicie mozesz uzyska¢ dostep do Mapy Gwiezdnej, aby
obserwowac pobliskie planety, caty biezgcy uktad stoneczny, a nawet pomniejszy¢, aby
eksplorowa¢ mape galaktyki i bra¢ pod uwage inne uktady. Pojemnos$¢ napedu grawitacyjnego
Twojego statku okreslazakres Twoich lotow miedzygwiezdnych, a zbiorniki paliwa wskazujgliczbe
systemow, ktére mozesz pokonac, zanim zajdzie potrzeba zatrzymania sie w celu uzupetnienia
zbiornika He3, co nastepuje automatycznie.
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Miastai Osady

0d czasu upadku Ziemi ludzkos$¢ skolonizowata wiele systemdw gwiezdnych. Ponizej znajdujg sie
najwazniejsze miasta i gtowne osady, pomiedzy ktorymi bedziesz podrozowac.

Alpha Centauri:
+ New Atlantis, Planet Jemison
+ Gagarin Landing, Planet Gagarin

Sol:
« Cydonia, Planet Mars
- New Homestead, Titan - Moon of Planet Saturn

Wolf:
« The Den, orbiting Planet Cnthonia

Cheyenne:
+ Akila City, Planet Akila

Volii:
« Neon, Planet Volii Alpha

Kryx:
«  The Key, orbiting Planet Suvorov

Porrima System:
» Paradiso Resort
* The Red Mile Settlement

Valo System:
« Hopetown City
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You can use output links to move resources from Extractors and Builders into storage containers. O

Skorzystaj z systemu szybkiej podrozy

W Starfield wydajna nawigacja jest niezbedna, poniewaz czesto bedziesz polegac¢ na szybkiej
podrézy, aby przemieszczac sie miedzy planetami i systemami gwiezdnymi. W przeciwienstwie
do swobodnej eksploracji swiata Skyrim, bedziesz musiat korzystac z szybkiej podrozy, aby
pokonywac¢ ogromne odlegtosci miedzygwiezdne. Menu misji oferuje szybkie rozwigzanie.
Wybierz zagdang misje, nacisnij ,R"(lub ,X" na kontrolerze), aby ustawié¢ kurs bezposrednio do celu.
Ta funkcja pozwala szybko pokonywac kosmiczne odlegtosci, oszczedzajgc czas i minimalizujgc
frustracje.

Zapisz swoje punkty Umiejetnosci

W Starfield, aby zmaksymalizowa¢ moc swojej postaci, oszczedzaj punkty Umiejetnosci i
specjalizuj sie w kilku kluczowych Umiejetnosciach. Umiejetnosci majg 4 stopnie, ale awans
czesto wymaga pokonania okreslonych wyzwan, takich jak zwalczanie wrogow w celu uzyskania
Umiejetnosci bojowych. Zachowaj swoje punkty, dopoki nie spetnisz tych wyzwan w zakresie
podstawowych Umiejetnosci.

Podziel si¢ z Towarzyszami
Towarzysze w Starfield sg nieocenieni, doskonale radzg sobie w walce i stuzg jako dodatkowy

magazyn. Nie przeocz ich. Nawigz kontakt z Towarzyszami, gdy chcg porozmawia¢, poniewaz
czesto oferujg pdzniej nagrody.
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Powolny start Starfield moze zniechecac, ale jest to gra
warta polecenia. Stawia rézne wyzwania, jednak ostatecznie
oferuje  wciggajagce pilotowanie statku kosmicznego,
moralnie ztozone scenariusze i bogate uniwersum science-
fiction. Przebrniecie przez pierwsze godziny nagradzane jest
intrygujgcg miedzygwiezdng tajemnicg, a walka, zaréwno
na piechote, jak i w kosmosie, z czasem staje sie coraz
tatwiejsza. Dzieki mnéstwu zadan zwigzanych z odgrywaniem
rél i intrygujgcym NPC, Starfield pozostawia fascynujgce
wrazenia, ktore sprawig, ze bedziesz wracac po wiecej.
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