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Starfield, desarrollado por Bethesda Game Studios y publicado por Bethesda Softworks,
es un juego de rol de accién (RPG) que se presentd en el E3 de 2018. Este juego tan
esperado estd ambientado en un entorno de tematica espacial, lo que representa la
primera propiedad intelectual nueva de Bethesda en un cuarto de siglo. Estuvo disponible
para Windows y Xbox Series X/S el 6 de septiembre de 2023.

STARFIELD

Este proyecto tarddé mucho en gestarse, ya que el interés de Bethesda por los juegos espaciales
se remonta a los anos 90. El concepto unico de Starfield, denominado “NASA punk”, combina
tecnologia futurista con las misiones espaciales del mundo real de la NASA. La narrativa del
juego abarca casi 300 anos y explora el viaje de la humanidad desde la Tierra al cosmos. Starfield
también marca la transicion de Bethesda a Creation Engine 2, subrayando la naturaleza pionera
del juego tanto en narracién como en tecnologia.
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DESGLOSE DELOS BASICOS

En el ano 2310, en medio de la extension de planetas de los sistemas asentados, dos facciones
humanas importantes, las Colonias Unidas y el Colectivo Freestar, concluyeron recientemente
una guerra de colonias de 20 anos con una paz incomoda. Tu personaje descubre una antigua
tecnologia alienigena y se une a Constellation, un grupo de exploradores interestelares, para
descubrir un misterio césmico.
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Los jugadores pueden personalizar la apariencia, el trasfondo y los rasgos opcionales de su
personaje. La opcion antecedentes incluye seleccionar el historial personal y laboral del viajero
espacial antes de unirse a Argos Extractors. Cada trasfondo proporciona 3 habilidades inicialesy
puede afectar las interacciones y los dialogos.

page 3 - breakdown the basics



Facciones y Religiones

En Starfield, al igual que en otros juegos de Bethesda como Fallout y Elder Scrolls, encontraras
varias facciones con oportunidades para unirte, oponerte o alinearte con ellas. Generalmente, se
recomienda unirse a facciones en Starfield, excepto por una excepcion. Puedes beneficiarte de
multiples facciones hasta que surja un punto de decision critico.

Constellation: Fundada en 2275, Constellation es un grupo de exploradores espaciales de
renombre con el objetivo principal de desentranar los profundos misterios de la galaxia y
descubrir evidencia de civilizaciones alienigenas genuinas.

UC Vanguard(Colonias Unidas): Colonias Unidas esuno de los dos principales 6rganos rectores
de Starfieldy abarcalavastaregionalrededor del sistemasolary los sistemas centrales. Como
republica centralizada, cuenta con una formidable flota estelar militar y tiene un historial de
conflicto con el Colectivo Freestar durante la Guerra de las Colonias, lo que llevo a una tregua
incomoda.

Freestar Rangers (Freestar Collective): El Freestar Collective, aunque mas pequefo que las
colonias unidas, opera como una confederacidn libertaria de planetas y sistemas estelares.
Lucharon ferozmente por su independencia contra las colonias unidas durante la Guerra de
las Colonias, adoptando un enfoque de gobierno mas descentralizado.

Industrias Ryujin: Responsable del desarrollo de la droga ilicita Aurora en Volii Alpha, un
planeta protegido por Freestar Collective. Ryujin Industries prospera en el despiadado mundo
del espionaje corporativo y es una opcion ideal para quienes buscan el éxito en el ambito
corporativo.

Crimson Fleet: Emergiendo como un grupo semiorganizado de piratas espaciales, Crimson
Fleet ha ganado prominencia y representa una amenaza significativa tanto para las Colonias
Unidas como para el Colectivo Freestar a medida que se aventuran en los sistemas asentados.
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En el expansivo Universo Starfield, a pesar de sus numerosos planetasy sistemas estelares, solo
hay 3 religiones para elegir. Cada fe ofrece distintas ventajas y puedes seleccionar cualquiera de
ellas durante la seleccion de rasgos al comienzo del juego:

- LaCasaDe Los lluminados
- Santuario Universum
- (CasaVa'ruun
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Tripulacion y Acompainantes

Eluniverso de Starfield es vasto y peligroso, pero no es necesario que lo navegues solo. Hay mas
de veinte companeros potenciales en Starfield, cada uno con sus propias habilidades distintivas
paramejorar tu viaje. Vale la pena senalar que de todos los companeros disponibles, solo 4 tienen
opciones romanticas confirmadas. Sarah Morgan, Sam Coe, Barrett y Andreja. Aqui hay una lista
de todos los companeros conocidos y sus habilidades:

- Sarah Morgan: Astrodinamica, Laseres, Liderazgo, Botanica

- Sam Coe: Pilotaje, Certificacion De Rifle, Cargas Utiles, Geologia

- Barrett: Ingenieria De Naves Espaciales, Sistemas De Armas De Haz De Particulas, Robotica,
Gastronomia

- Andreja: Sigilo, Rayos De Particulas, Sistemas De Armas Energéticas, Robo

< Vasco: Fusion Aneutrénica, Sistemas De Escudo, Sistemas De Armas Em

- Marika Boros: Certificacion De Escopeta, Balistica, Sistemas De Armas De Haz De Particulas

- Heller: Geologia, Ingenieria Avanzada

- Fanatico Adorador: Busqueda De Basura, Ocultamiento, Levantamiento De Pesas

« Lin: Demoliciones, Gestion De Puestos Avanzados

- Simeon Bankowski: Punteria, Certificacién De Francotirador, Punteria

- Gideon Aker: Sistemas De Armas Balisticas, Sistemas De Armas De Misiles
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« Moara Otero: Sistemas De Armas Em, Punteria

- Andromeda Kepler: Ingenieria Avanzada, Pilotaje, Fusion Aneutrénica

- Omari Hassan: Sistemas De Escudos, Ingenieria De Naves Espaciales

- Rosie Tannehill: Medicina, Bienestar

- Mickey Caviar: Gastronomia, Bienestar, Incapacitacion

- Jessamine Griffin: Robo, Ocultamiento, Sistemas De Armas Balisticas

- Rafael Aguerro: Ingenieria De Puestos Avanzados, Gestion De Puestos Avanzados, Ingenieria
De Naves Espaciales

- Sophia Gace: Sigilo, Laseres

- Dani Garcia: Quimica, Robotica, Sistemas De Armas Energéticas

Tienes la opcion de contratar tanto acompanantes como miembros de la tripulacion en Starfield.
Los companeros, identificables por sus nombres, tienden a poseer una gama mas amplia de
habilidades en un nivel de competencia mas alto. Por el contrario, los miembros de la tripulacion
carecen de nombre y se especializan exclusivamente en un campo.

Debido a sus conjuntos de habilidades menos avanzadas, es mas econémico contratar miembros
delatripulacionque companeros. Amenudo se puede encontraraestosmiembrosdelatripulacion
buscando empleo en baresy establecimientos populares. Tenga en cuenta que su disponibilidad
puede cambiar periédicamente, por lo que vale la pena volver a visitar las mismas ubicaciones
hasta que encuentre al especialista especifico que necesita.
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Combate

El combate en el lado del planeta es bastante sencillo. Vea a un enemigo, matelo con cualquier
cantidad de armas entre la multitud de opciones disponibles para usted. iEl combate espacial es
un poco méas complicado!

A medida que te acerques a un barco enemigo, este aparecera delineado en rojo, acompanado de
un indicador de nivel a la izquierda y la distancia desde tu barco a la derecha. Debajo del nombre
del barco, dos barras representan su escudo y estado de salud.

Tu nave espacial viene equipada con hasta 3 armas diferentes, cada una con 2 modos de
disparo: Automatico y Manual. Las torretas automaticas rastrean y disparan automaticamente,
independientemente de la orientacion del barco enemigo. Las armas manuales requieren que el
piloto apunte en la direccion del frente del barco. Tienes la opcion de disparar todas las armas
simultaneamente. Para fijar a un enemigo, mantenlo centrado dentro del circulo de tu pantallayy,
unavez que aparezca “bloquear”, estaras listo para disparar.

Mantener contacto visual con el enemigo es crucial. Elbloqueo se puede romper silanave objetivo
se impulsa, se sale del alcance o maniobra més alla de sus sistemas de objetivos. De manera
similar, puedes emplear estas tacticas para evadir los bloqueos de misiles enemigos, evitando
danos sustanciales. Fijar aun enemigo simplifica la punteriay te permite apuntar a componentes
especificos de lanave, como armasy escudos. Esimportante tener en cuenta que los escudos se
regeneraran si no se destruyen por completo, por lo que se recomienda una eliminacién rapida.
iDespués de derrotar a un barco enemigo, acércate a los restos para obtener un valioso botin!
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Habilidades

En Starfield, las habilidades son la piedra angular de la progresién del personaje y reflejan las
habilidades de un viajero espacial. A medida que subes de nivel, puedes desbloquear nuevas
habilidades y mejorarlas implica completar con éxito desafios para aumentar su rango. Algunas
habilidades sonrequisitos previos paracrear elementos especificos. Las habilidades se clasifican
en 5 grupos: fisicas, sociales, de combate, cientificas y tecnoldgicas, cada una dividida en 4
niveles: principiante, avanzado, experto y maestro.

Tu viajero espacial comienza con 3 habilidades de principiante segun el trasfondo elegido. Se
pueden adquirir habilidades adicionales utilizando puntos de habilidad, que se obtienen al subir de
nivel. Para desbloquear habilidades de nivel superior, debera invertir una cantidad especifica de
puntos de habilidad en esa categoria. Cuando desbloqueas una habilidad, comienzaenelrango 1y
puedes actualizarla al rango 4 completando desafios relacionados, maximizando su efectividad.

BALLISTICS

Centuries of contlict have proven that when it comes to threat elimination, few things stack up to the
reliable power ot high-speed projectiles

§ RANK 1
Ballistic weapons do 10% more damage,

Il RANK 2
Ballistic weapons do 20% more damage.

§ RANK 3
Ballistic weapons do 30% more damage,

/1§ RANK &

Ballistic we!ange is increased by 30%.
You have mastered this skill.
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Elaboracion

La artesania y la investigacién desempenan papeles vitales en tu aventura en Starfield. Estos
sistemas, aunque inicialmente desalentadores, se vuelven sencillos una vez que se comprenden
los conceptosbasicos. Atravésde lainvestigacion para desbloquear elementosy modificaciones,
seguidadelaelaboracién conlosrecursosrecolectados, puedes obtenerunaventajasignificativa
contralos espaciales y otras amenazas en el juego.

Paracomenzarainvestigaren Starfield, ubique unlaboratorio de investigacidn, que generalmente
se encuentra en su nave espacial inicial. Puede explorar varias categorias de investigacion:

- Farmacologia: Descubra como crear nuevos medicamentos y suministros médicos para
acumular beneficiosy curar.

- Comida y Bebida: Aprenda a preparar comidas que restablezcan la salud y proporcionen
beneficios.

« Desarrollo De Puestos Avanzados: Adquiera el conocimiento para construir nuevos edificios
para sus puestos avanzados, ideal para los entusiastas de la construccién de bases.

- Equipo: Domina la creacion de modificaciones de actualizacién para tu casco, traje espacial
y paquete de refuerzo para mejorar atributos como el oxigeno y las capacidades del paquete
de refuerzo.

- Armamento: Desbloquea modificaciones de mejora para tus armas de fuego, lo que te permite
aumentar su potencia y personalizarlas segun tu estilo de juego preferido con accesorios
como mirasy silenciadores.

Una vez que haya profundizado en la investigacion y haya desbloqueado varios proyectos en
Starfield, es hora de traducir sus nuevos conocimientos en elementos tangibles. Aqui estan las
estaciones de elaboracion y sus respectivos propésitos:

- Estacion De Cocina(Galera): Utilice esta estacion para elaborar alimentos y bebidas.

- Banco De Trabajo Industrial: Convierta materias primas como metales en elementos
especificos, como alambres y estructuras de construccién, que sirven para proyectos de
investigacion, otras artesanias o la construccion de puestos de avanzada.

- Laboratorio Farmacéutico: Cree medicamentos y suministros médicos para mantener su
bienestar o incluso mejorar su rendimiento.

- Banco De Trabajo De Trajes Espaciales: Crea e instala modificaciones para tu traje espacial,
cascoy paquete de refuerzo.

- Banco De Trabajo De Armas: Creay aplica modificaciones a tus armas de fuego, mejorando su
funcionalidad para adaptarla a tus preferencias.
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Buques

En tu viaje a través de Starfield, navegaras por la vasta galaxia, encontraras ciudades, te
enfrentaras a piratas y, ocasionalmente, te encontraras con caras amigas. Si bien tu viaje inicial
comienza en la frontera, llega un momento en el que querras llamar a casa a un barco diferente y
realizar mejoras esenciales.

La personalizacion de barcos en Starfield gira en torno a la adquisicion de varios componentes
como motores, tren de aterrizaje, tanques de combustible, mddulos de habitacion y armamento,
y luego unirlos a los puntos designados en el marco de su barco. Cada componente tiene un
impacto distinto en el rendimiento general de su nave. Por ejemplo, agregar mas motores mejora
la velocidad, pero también aumenta la masa total, lo que podria afectar las capacidades de salto
interestelar de su nave.

Para personalizar su nave, busque técnicos de naves ubicados en los puertos espaciales. No
solo brindan servicios de personalizacion, sino que también ofrecen una seleccién de piezas de
barcosy barcos sin modificar para su compra.

Galileo
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Equipo

En Starfield, tu equipo de proteccion toma la forma de trajes espaciales, cascos espaciales y
mochilas, todos cruciales para tu supervivencia en el implacable vacio del espacio y durante
encuentros peligrosos con adversarios. Cada pieza de armadura tiene sus ventajasy limitaciones
unicas, algunas destacan en condicionesambientales extremasy otras brindan una proteccionde
combate superior. Ademas, unamochila fiable es esencial, ya que le ayudara a superar obstaculos
y mejorara su movilidad tanto en tierra como en gravedad cero.

Ademas, Apparel ofrece una amplia gama de estilos que van desde conjuntos de Space Rogue
hasta atuendos de Corpo. Seguramente descubriras el atuendo perfecto para tu aventura, y
la mayoria de las prendas vienen con estadisticas y efectos adicionales. Estas bonificaciones
pueden incluir mayores niveles de salud y oxigeno, mayores tasas de éxito de persuasion, mayor
capacidad de cargay mas.
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INVENTORY

.« » WEAPONS TITANIUM EXPLORER'S
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Armas

En Starfield las armas se clasifican segun su clase y el tipo de dano que infligen, que puede
ser fisico, energético, electromagnético o un hibrido de estos. Las armas balisticas y cuerpo a
cuerpo son conocidas por causar dano fisico, mientras que las armas con mucha energia, como
los laseres, causan principalmente dano por energia. Los rayos de particulas, por otro lado,
combinan dano fisico y energético en sus ataques.

Las armas que causan dano fisico o energético provocan la muerte del objetivo cuando su salud
llega a cero. Sin embargo, las armas de dano electromagnético ejemplificadas por el Novablast
Disruptor, no son letales y tienen la capacidad de incapacitar objetivos sin causar muertes.

L/

Sarah: Show me what you've got!
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Ambiente

EnStarfield, elmundodeljuegosedesarrolladentrodelaVialLacteayabarcasistemasplanetarios
realesy ficticios. Los jugadores tienen la libertad de explorar mas de 1000 planetas, numerosas
lunas y estaciones espaciales. El juego emplea principalmente generacion de procedimientos
para crear paisajes, que luego se refinan con contenido artesanal. El terreno de cada planeta, la
florayfaunaalienigenasylos puntos deinterés se generan enfuncion de la estrellade su sistema,
su atmdsferay ubicaciones relevantes a medida que los jugadores se acercan.

Al aterrizar en un planeta o luna, los jugadores pueden elegir su lugar de aterrizaje o escanearlo
desde la orbita para identificar rasgos y ubicaciones de recursos. Independientemente de
donde aterricen, los puntos de interés estan convenientemente ubicados a poca distancia de la
zona de aterrizaje, lo que ofrece oportunidades de exploracién, como cuevas, plataformas de
investigacion y mineria, y mas. Algunos planetas también albergan misiones unicas y especiales
parainvolucrar aun mas a los jugadores en sus aventuras.
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Mapa Estelar

El Galaxy Starmap proporciona una descripcion general de todas las ubicaciones conocidas
dentro de Settled Systems. Utiliza el sistema Alpha Centauri como punto de partida principal
para viajes interestelares, aunque se pueden acceder a rutas alternativas dependiendo de su
ubicacion de inicio.

Cuandotunaveestaenorbitapuedesaccederalmapaestelarparaobservarlosplanetascercanos,
todo el sistema solar actual e incluso alejarte para explorar el mapa de galaxias, destacando otros
sistemas. La capacidad de propulsion gravitacional de su nave determina el alcance de sus saltos
interestelares, mientras que sus tanques de combustible indican la cantidad de sistemas que
puede atravesar antes de requerir una parada para reabastecer los tanques de He3, lo que ocurre
automaticamente.
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Ciudades y Asentamientos

La humanidad ha colonizado numerosos sistemas estelares desde el colapso de la Tierra. Las
ciudadesclaveylosprincipalesasentamientos entre los que viajara se encuentranacontinuacion.

Alpha Centauri:
+ New Atlantis, Planet Jemison
+ Gagarin Landing, Planet Gagarin

Sol:
« Cydonia, Planet Mars

- New Homestead, Titan - Moon of Planet Saturn

Wolf:
« The Den, orbiting Planet Cnthonia

Cheyenne:
+ Akila City, Planet Akila

Volii:
« Neon, Planet Volii Alpha

Kryx:
«  The Key, orbiting Planet Suvorov

Porrima System:
» Paradiso Resort
* The Red Mile Settlement

Valo System:
« Hopetown City
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CONSEJOS Y TRUCOS

Dre
Level 32

You can use output links to move resources from Extractors and Builders into storage containers. O

Utilice el sistema de viaje rapido

En Starfield, la navegacion eficiente es esencial, ya que con frecuencia dependeras de viajes
rapidos paramoverte entre planetasy sistemas estelares. Adiferenciadelaexploracion de mundo
abierto de Skyrim, necesitaras utilizar viajes rapidos para cubrir vastas distancias interestelares.
Elmenude misiones ofrece unasoluciénrapida. Seleccione lamision que desee, presione “R"(0“X”
enun controlador)y podra “establecer rumbo” directamente a su destino. Esta funcion te permite
atravesar distancias césmicas rapidamente, ahorrando tiempo y minimizando la frustracion.

Guarda tus puntos de habilidad

En Starfield, para maximizar el poder de tu personaje, ahorra puntos de habilidad y especializate
en algunas habilidades clave. Las habilidades tienen 4 rangos, pero avanzar a menudo requiere
desafios especificos, como derrotar enemigos para las habilidades de combate. Guarde sus
puntos hasta que cumpla con estos desafios para las habilidades esenciales.

Descarga a tus compaieros
Los companeros en Starfield son invaluables, destacan en el combate y sirven como

almacenamiento adicional. No los pases por alto. Interactue con los companeros cuando quieran
hablar, ya que a menudo ofrecen recompensas despues.
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CONCLUSION

El lento comienzo de Starfield puede resultar
desalentador, pero es unjuego que vale la pena
recomendar. Se enfrenta a varios desafios,
sin embargo, su cautivador pilotaje de naves
espaciales, sus escenarios moralmente
complejos y su rico universo de ciencia
ficcion finalmente lo salvan. Superar las
primeras horas se ve recompensado con un
intrigante misterio interestelar, y el combate,
tanto a pie como en el espacio, mejora con
el tiempo. Con muchas misiones de rol y NPC
intrigantes, Starfield ofrece una experiencia
convincente que te hara volver por mas.
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