
GamER guide ZELDA: TEARS OF 
THE KINGDOM
EDITION

the need to know you didn’t know you needed



IN
TR

O
D

U
C

TI
O

N

Il est enfin là! Legend of Zelda: Tears of the Kingdom, le jeu d’action-aventure très attendu 
développé et publié par Nintendo pour la Nintendo Switch. Sorti en 2023 en tant que 
suite de The Legend of Zelda: Breath of the Wild, acclamé par la critique, Tears of the 
Kingdom s’appuie sur le succès de son prédécesseur en élargissant le monde ouvert à 
couper le souffle d’Hyrule, offrant aux joueurs une nouvelle arène d’exploration. En tant 
que héros légendaire Link, les joueurs se retrouvent dans une quête périlleuse pour aider 
la princesse Zelda à contrecarrer le sinistre complot du malveillant momifié Ganondorf 
visant à anéantir la terre chérie d’Hyrule.

Tears of the Kingdom est né de la prise de conscience que les idées de contenu téléchargeable 
(DLC) pour Breath of the Wild avaient grandi au-delà d’une simple expansion. Après un teaser 
alléchant présenté à l’E3 2019, le dévoilement complet de Tears of the Kingdom a eu lieu à l’E3 2021, 
laissant les fans attendre avec impatience sa sortie éventuelle en mai 2023. Avec ses améliorations 
remarquables, son monde ouvert tentaculaire et l’accent mis sur la promotion de l’exploration 
et expérimentation, le jeu a été largement acclamé et a atteint des sommets extraordinaires, 
amassant plus de 10 millions d’unités vendues au moment de la rédaction de ce guide.
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QU’EST-CE QUE C’EST?
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En tant que vaillant héros Link, les joueurs ont la liberté de traverser les paysages tentaculaires 
d’Hyrule, ainsi que les zones nouvellement introduites des îles célestes et des profondeurs, 
à la recherche d’armes précieuses, de ressources et de quêtes à entreprendre. Le jeu offre 
une multitude d’options d’exploration, permettant aux joueurs de naviguer à pied dans leur 
environnement, de courir rapidement, de monter un fidèle destrier pour un voyage rapide à 
cheval, d’escalader des falaises imposantes avec des prouesses d’escalade et de s’envoler avec 
le fidèle parapente.

Dévoilant une gamme de nouveaux mécanismes passionnants, Tears of the Kingdom présente 
les appareils Zonai, des outils technologiques avancés qui permettent aux joueurs de combattre, 
de se propulser, d’explorer, et plus encore. Remplaçant les runes de la tranche précédente, cinq 
nouveaux pouvoirs viennent au premier plan: Ultrahand, Fuse, Ascend, Recall et Autobuild. La 
capacité Ultrahand donne à Link le pouvoir de manipuler et de transporter divers objets, en les 
fusionnant pour créer des véhicules et des constructions inventifs lorsqu’ils sont combinés 
avec des appareils Zonai. Le pouvoir Fuse permet à Link de combiner différents matériaux, 
équipements ou objets trouvés dans le monde, augmentant les attributs et la durabilité des 
boucliers et des armes. Les sanctuaires emblématiques et les graines de Korok font leur retour 
triomphant, invitant les joueurs à découvrir leurs secrets cachés.

S’aventurer dans les profondeurs, accessibles par des gouffres dispersés à travers la surface, 
présente de nouveaux défis sous la forme d’une substance néfaste connue sous le nom de 
Gloom. De nombreux habitants des Profondeurs sont contaminés par cette substance collante 
et malveillante. Une exposition prolongée à Gloom ou des rencontres avec des ennemis couverts 
de Gloom infligent des dommages à Link, épuisant temporairement un cœur de sa santé. Pour 
restaurer sa vitalité, Link doit soit se retirer à la surface, soit rechercher Lightroots, une vie 
végétale rayonnante trouvée dans les profondeurs qui revitalise sa santé, garantissant sa capacité 
à poursuivre la lutte ardue contre les ténèbres.

RÉPARTITION DES BASES
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Combat peut être difficile. Les mécanismes de combat incluent la durabilité des armes, un 
timing délicat et des tactiques spécifiques aux boss. Préparez-vous avant les combats avec de 
nombreuses armes ainsi que des consommables qui exploiteront les faiblesses des ennemis que 
vous combattez.

Alors que Link est un guerrier pimpant qui se balance à l’épée, un peu de furtivité est parfois 
nécessaire. Se faufiler derrière les ennemis pour exécuter un Stealthstrike évitera souvent 
beaucoup de problèmes. Si vous vous retrouvez en combat prolongé, esquivez ! Esquivez, baissez-
vous et roulez ! L’esquive évite les dégâts mais vous donne également beaucoup de temps pour 
observer les mouvements de l’ennemi afin que vous puissiez attaquer plus efficacement. Les 
ennemis, en particulier les boss, disposent d’un certain nombre d’attaques de base et d’attaques 
lourdes supplémentaires. Les apprendre peut vous rendre plus efficace au combat et vous aider 
à éliminer ces méchants très coriaces.

Les armes peuvent être trouvées dans le monde entier et elles se présentent sous de nombreuses 
formes et tailles. Chacun a des statistiques uniques ainsi que des durabilités différentes. Les 
armes se dégradent à chaque coup et finissent par se casser, ce qui signifie que vous devez vous 
assurer que vous avez suffisamment d’armes dans votre inventaire avant de vous lancer dans le 
combat.

Combat

Armes

Mécanique
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Link doit revêtir une armure pour se défendre des maux qui le menacent. Il y a des pièces d’armure 
uniques ainsi que des casquettes, des tuniques et des pantalons. Chaque élément a des cotes 
défensives de base et il est possible d’obtenir des statistiques bonus telles que des résistances, 
des vitesses d’escalade ou même des capacités spéciales.

Vous pouvez acheter des armures ou les trouver dans des coffres tout au long du jeu. Vous 
pouvez également améliorer votre armure grâce aux fontaines des grandes fées et c’est toujours 
une bonne idée d’augmenter les statistiques. Pendant que vous y êtes, porter des ensembles 
complets d’armures peut également fournir des bonus.

Tout comme le titre précédent Breath of the Wild, Tears of the Kingdom apporte la chaleur. En 
cuisine, bien sûr! Cuisinez une gamme de plats délicieux et d’élixirs utiles et gardez une trace de 
toutes les recettes que vous découvrez grâce à la nouvelle fonction pratique de livre de cuisine.

Pour commencer à cuisiner une tempête, tout ce que vous avez à faire est de trouver une marmite 
dans la nature ou de déployer une marmite portable Zonai à partir de votre inventaire. Ouvrez 
votre inventaire, choisissez jusqu’à cinq ingrédients et placez-les dans la marmite.

Les repas sont préparés à partir d’ingrédients tels que la viande, les légumes, les fruits et les 
plantes comestibles qui peuvent être récoltés dans le monde entier. Ils restaurent la santé et 
peuvent également ajouter des buffs pratiques! Si vous recherchez juste les buffs, concoctez 
une boisson à partir de pièces de monstres, d’insectes et d’autres friandises. Délicieux…

Armure

Cuisson
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Tears of the Kingdom est un jeu en monde ouvert, les joueurs sont donc libres d’explorer le monde 
à leur propre rythme. Courir et nager consomment de l’endurance, ce qui peut signifier que vous 
vous retrouvez dans une situation difficile si vous ne la surveillez pas. Le jeu a intégré la possibilité 
de construire et de personnaliser des véhicules pour voyager à travers le monde, y compris des 
bateaux et des machines volantes.

Il existe de nombreuses énigmes dans Tears of the Kingdom. Ces puzzles peuvent être simples, 
comme trouver une clé pour ouvrir une porte, ou plus complexes, comme utiliser la magie de Link 
pour créer des plates-formes ou déplacer des objets. La plupart d’entre eux se trouvent dans les 
sanctuaires. Lorsque Link efface ces petits donjons délicats, il gagne des récompenses vraiment 
utiles. Les joueurs doivent également rechercher dans le monde Korok Seeds pour augmenter la 
capacité d’inventaire de Link.

Les appareils Zonai sont des appareils technologiques que Link peut utiliser pour le combat, la 
propulsion, l’exploration, etc. Il existe de nombreux appareils Zonai différents, chacun avec ses 
propres capacités uniques:

•	 L’Ultrahand: permet à Link de ramasser des objets, de déplacer des objets et d’attacher 
différents objets ensemble.

•	 Le Fuse: permet à Link de combiner des matériaux, des équipements, ou certains objets du 
monde à un bouclier ou une arme pour augmenter ses attributs et sa durabilité.

•	 L’Ascend: permet à Link de se déplacer vers le haut à travers une surface solide.
•	 Le Rappel: peut être utilisé sur un objet pour “rembobiner” son mouvement.

Exploration

Casse-têtes et dispositifs Zonaï



page 7 -  breakdown the basics



page 8 -  breakdown the basics

Hyrule

Hyrule est le décor principal de Tears of the Kingdom. C’est une terre vaste et diversifiée, avec 
une variété de climats et d’environnements.

Certains des endroits clés d’Hyrule incluent:

•	 Le Grand Plateau: Le Grand Plateau est la zone de départ de Tears of the Kingdom. C’est une 
petite zone isolée que Link doit explorer pour apprendre les bases du jeu.

•	 Village de Kakariko: Le village de Kakariko est un petit village situé dans la région d’Akkala à 
Hyrule. C’est un endroit convivial et accueillant, et il abrite une variété de commerces et de 
services.

•	 Hateno Village: Hateno Village est un grand village situé dans la région Hateno d’Hyrule. C’est 
un centre de technologie et d’innovation, et il abrite une variété de commerces et de services.

•	 Domaine de Zora: Le domaine de Zora est une ville sous-marine située dans la région de 
Lanayru à Hyrule. Il abrite les Zora, une race de personnes ressemblant à des poissons.

•	 Ville Gerudo: La ville Gerudo est une ville désertique située dans la région du désert Gerudo 
d’Hyrule. Il abrite les Gerudo, une race de femmes guerrières.

•	 Rito Village: Rito Village est un village aviaire situé dans la région des montagnes d’Hébra à 
Hyrule. Il abrite les Rito, une race de personnes ressemblant à des oiseaux.

•	 Goron City: Goron City est une ville volcanique située dans la région des Monts Eldin d’Hyrule. 
C’est la maison des Gorons, une race de gens ressemblant à des rochers.

•	 Citadelle d’Akkala: La citadelle d’Akkala est un fort situé dans la région d’Akkala à Hyrule. Il 
abrite les Akkala Rangers, un groupe de soldats qui protègent Hyrule de ses ennemis.

•	 Château d’Hyrule: Le château d’Hyrule est le siège du pouvoir à Hyrule. Il est situé au centre 
d’Hyrule Field et abrite le roi d’Hyrule et sa famille royale.

Environnement
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Les Îles Célestes

Les Îles Célestes sont un groupe d’îles flottantes situées au-dessus d’Hyrule. Ils sont un endroit 
dangereux, car ils abritent une variété d’ennemis et de créatures dangereux.

Certains des endroits clés des Îles Célestes comprennent:

•	 La Great Sky Tower: La Great Sky Tower est la plus haute tour des Sky Islands. Il abrite la Master 
Sword, une épée puissante qui serait la seule arme capable de vaincre Calamity Ganon.

•	 La Sky City: La Sky City est une grande ville située au centre des Sky Islands. Il abrite une 
variété de races différentes, notamment les Hylians, les Zora, les Gerudo et les Rito.

•	 Le Temple du Ciel: Le Temple du Ciel est un ancien temple situé dans les Îles du Ciel. On dit que 
c’est la maison de la déesse Hylia, la créatrice d’Hyrule.

Les Profondeurs

Les Profondeurs sont une nouvelle zone à laquelle Link peut accéder via des gouffres à la 
surface. Les Profondeurs sont un endroit dangereux, car elles abritent une nouvelle menace, une 
substance visqueuse appelée Gloom.

Certains des emplacements clés dans Les Profondeurs comprennent:

•	 Le Gloomheart: Le Gloomheart est la source de Gloom. Il est situé au centre des Profondeurs 
et il est protégé par un puissant boss.

•	 Les Lightroots: Les Lightroots sont de grandes plantes émettant de la lumière que l’on trouve 
dans Les Profondeurs. Ils sont la seule source de lumière dans les profondeurs et peuvent être 
utilisés pour soigner les dégâts de Link’s Gloom.

•	 Les Sanctuaires des Profondeurs: petits donjons remplis d’énigmes que Link peut nettoyer 
pour gagner des récompenses.



CONSEILS & ASTUCES

Suivez le lapin

Vous cherchez une entrée de grotte à proximité? Si vous pouvez repérer une créature bleue 
ressemblant à un lapin, alias Blupee, cela vous mènera à l’ouverture. Ce n’est pas tout, cela peut 
même vous montrer un moyen de traverser la grotte en toute sécurité ou vous aider à trouver des 
trésors cachés.

Qui a besoin d’armes

Link acquiert la capacité Ultrahand au début du jeu. Vous pouvez résoudre des énigmes et 
construire des machines avec, mais vous pouvez également l’utiliser au combat! Construisez des 
machines de combat puissantes à l’aide d’appareils Zonai ou ramassez simplement des objets 
lourds à larguer sur les ennemis.

Secrets de bouclier

Bien que ce ne soit techniquement pas un secret, vous ne savez peut-être pas à quel point le 
bouclier peut être génial. Vous pouvez fusionner des objets avec votre bouclier en le transformant 
en une arme qui inflige des dégâts pendant que vous bloquez ou applique des effets élémentaires 
tels que le gel ou la brûlure. Il existe de nombreuses options, alors soyez créatif!
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CONCLUSION Avec ses vastes paysages, sa mécanique 
inventive et un mélange harmonieux 
d’exploration et de combat, Tears of the 
Kingdom propose une aventure inoubliable 
qui promet de captiver les fans comme les 
nouveaux venus, les entraînant dans un 
monde immersif où l’héroïsme, la découverte 
et la persévérance règnent en maîtres.


