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Nareszcie! Legend of Zelda: Tears of the Kingdom - dtugo oczekiwana, petna akcji gra
przygodowa opracowana i opublikowana przez Nintendo na Nintendo Switch - jest juz w
sprzedazy. Tytut zostat wydany w 2023 roku i jest kontynuacjg chwalonej przez krytykow
gry The Legend of Zelda: Breath of the Wild. Tears of the Kingdom opiera sie na sukcesie
swojej poprzedniczki i oferuje graczom nowe obszary do eksploracji w poszerzonym,
zapierajgcym dech, otwartym swiecie Hyrule. Gracz wciela sie w postac¢ legendarnego
bohatera o imieniu Link, ktory wyrusza w niebezpieczng podroz, aby pomaoc ksiezniczce
Zeldzie w udaremnieniu ztowieszczych planéw ztowrogiego, zmumifikowanego
Ganondorfa. Zamierza on doszczetnie zniszczyc jej ukochang kraine Hyrule.

Gra Tears of the Kingdom to owoc przemyslen, ktére doprowadzity autoréw do wniosku, ze
opracowywana zawarto$¢ Breath of the Wild do pobrania jest czyms wiecej niz zwyktym
rozszerzeniem. Po atrakcyjnymzwiastunie zaprezentowanymnawydarzeniu E32019 petnaodstona
Tears of the Kingdom miata miejsce na E32021. 0d tego czasu fanizniecierpliwoscig oczekiwali na
premiere gry, ktora ostatecznie zostata wydana w maju 2023 r. Dzieki zauwazalnym ulepszeniom,
poszerzeniu otwartego Swiata i skupieniu sie na eksploracji oraz eksperymentowaniu gra szybko
zyskata uznanie na catym swiecie. Wyniki sprzedazy byty zaskakujgce - w momencie pisania tego
podrecznika sprzedano ponad 10 milionow egzemplarzy.
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PODSTAWY

Odwazny bohater Link moze swobodnie przemierzac nie tylko szerokg kraine Hyrule, ale réwniez
nieznane wczesniej Niebianskie Wyspy oraz Gtebie. Podczas eksploracji natknie sie na rozne
rodzaje broni i zasobow, bedzie musiat rowniez ukonczy¢ wiele misji. Gra oferuje réznorodne
mozliwosci eksploracji - gracz moze przemierzac okolice na piechote, biegiem lub na grzbiecie
wiernego wierzchowca, moze rowniez wspinac sie na strzeliste klify oraz szybowac pod niebem
na niezawodnej paralotni.

Tears of the Kingdom oferuje graczom wiele nowych elementow mechaniki, takich jak urzadzenia
Zonaiczyzaawansowane narzedziatechnologiczne, ktére poprawiajgzdolnoscibojowe, napedowe,
eksploracyjne i nie tylko. Zamiast run dostepnych w poprzedniej czesci gracz ma do dyspozycji
nowe moce: Ztotg Raczke, Bezpiecznik, Wspinaczke, Odwotanie i Samobudowe. Ztota Rgczka
to umiejetnos¢, dzieki ktorej Link jest w stanie manipulowac roznymi obiektami, przenosic je w
przestrzeni, tgczy¢ ze sobg i w ten sposob tworzy¢ innowacyjne pojazdy oraz konstrukcje (przy
uzyciu urzadzen Zonai). Bezpiecznik umozliwia Linkowi tgczenie réznych materiatéw, elementow
wyposazenia lub obiektdéw znalezionych w swiecie gry, a w konsekwencji - poprawe atrybutéw
oston i broni oraz zwiekszenie ich trwatosci. Gracze bedg zachwyceni, poniewaz w grze pojawiaja
sie znane z wczesniejszej odstony kultowe Grobowce i Nasiona Korok, ktore kuszg obietnica
odkrycia skrywanych tajemnic.

Gtebie, do ktérych mozna dostac sie poprzez rozpadliny rozsiane po catej Powierzchni, stawiaja
przedpostacigzupetnienowewyzwanie-ztowroggsubstancjeznangjakoMrok. Wielumieszkancow
Gtebi pokrytych jest tg kleistg powtoka. Przedtuzone wystawienie na dziatanie Mroku lub kontakt z
wrogami pokrytymi tg substancjg powoduje obrazenia i tymczasowo pogarsza stan zdrowia Linka,
odbierajgc mu jedno serce. Aby odzyskac sity, Link musi wroci¢ na Powierzchnie lub odnalez¢
Swietlisty Korzen - promieniujaca rosline z Gtebi, ktéra regeneruje zdrowie i wspomaga zdolno$¢
do przetrwania w Swiecie ciemnosci.
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Mechanika gry
+

Walka

Kazdy pojedynek moze stac sie prawdziwym wyzwaniem. Elementy mechaniki walki to trwatosc
broni, trudne do utrzymania wyczucie czasu oraz taktyka zalezna od zachowania bosséw. Przed
walka gracz powinien uzbroic sie po zeby i wyposazy¢ w narzedzia, ktore pozwolg mu odkryc¢ stabe
punkty przeciwnika.

Link jest wojownikiem energicznie postugujgcym sie mieczem, ale czasami bedzie musiat uciekac
sie do podstepu. Podkradniecie sie do wroga i wykonanie podstepnego uderzenia czesto pozwala
zaoszczedzi¢ ktopotow. A jesli walka sie przedtuza, najlepiej robi¢ uniki, dawac¢ nura w krzaki i
turlac sie po ziemi! Unikanie ciosow nie tylko zmniejsza ryzyko odniesienia obrazen, ale rowniez
daje graczowi sporo czasu na zapoznanie sie z taktykg wroga, a to zwieksza skutecznos$c ataku.
Przeciwnicy, zwtaszcza bossowie, majg mozliwosc¢ przeprowadzenia wielu podstawowych atakow
i dodatkowych ciezkich atakow. Poznanie wroga moze zwiekszy¢ zdolnos¢ bojowa postaci, a wiec
Szanse na wygrana.

Bron

W sSwiecie gry dostepnych jest wiele rodzajow broni. Kazda bron ma swoje wtasne unikalne
statystyki i rozni sie od innych pod wzgledem trwatosci. Po kazdym uderzeniu stan oreza sie
pogarsza i moze on doszczetnie sie zuzy¢, wiec przed przystagpieniem do walki najlepiej upewnic
sie, ze postac jest dobrze uzbrojona.
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Aby skutecznie ochroni¢ sie przed zagrozeniami, Link musi nosi¢ zbroje. Posta¢ ma dostep do
wielu niepowtarzalnych elementow zbroi, moze rowniez przywdzia¢ czapke, tunike i spodnie.
Kazdy egzemplarz ma swojg wtasng podstawowg klase ochrony, a dodatkowo istnieje mozliwosc¢
zdobycia bonusowych statystyk, takich jak odpornosc, predkosc wspinaczki, a nawet specjalne
zdolnosci.

Zbroje mozna kupic lub znalez¢ w skrzyniach rozsianych po catym swiecie gry. Mozna jg réwniez
ulepszy¢ w Wielkich Bajecznych Fontannach - zwiekszenie statystyk to zawsze dobry pomyst,
poza tym nie wolno zapominac, ze peten zestaw zbroi zapewnia dodatkowe bonusy.

Podobnie jak w przypadku Breath of the Wild, w Tears of the Kingdom robi sie gorgco... ale w
kuchni! Gracz moze przyrzadzi¢ wiele wysmienitych dan i przydatnych eliksirow, a nowa podreczna
ksigzka kucharska umozliwia gromadzenie wszystkich odnajdywanych przepisow.

Aby zacza¢ gotowac, wystarczy znalez¢ garnek w srodowisku naturalnym lub uzy¢ przenosnego
garnka Zonai, ktory wchodzi w sktad ekwipunku postaci. Nastepnie nalezy otworzy¢ ekwipunek,
wybra¢ maksymalnie piec sktadnikow i wrzucic je do garnka.

Positki przyrzadza sie ze sktadnikéw takich jak mieso, warzywa, owoce i rosliny jadalne, ktore
mozna zebra¢ we wszystkich zakatkach swiata gry. Dzieki nim postac odzyskuje punkty zdrowia, a
nawet uzyskuje przydatne wzmocnienia! Jesli gracz chce tylko wzmocnic posta¢, moze przyrzadzic
napoj z czesci potwora, robakéw i innych sktadnikéw. Az slinka cieknie...
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Akcja Tears of the Kingdomrozgrywa sie w otwartym swiecie, co oznacza, ze graczmoze swobodnie
i we wtasnym tempie eksplorowac jego zakatki. Bieg i ptywanie zuzywajg punkty wytrzymatosci,
wiec trzeba na nie zwracac¢ uwage, bo posta¢ moze nagle znalez¢ sie w trudnej sytuacji. Gra oferuje
mozliwos¢ budowania i personalizowania pojazdéw utatwiajgcych podrézowanie po sSwiecie,
takich jak todzie i maszyny latajgce.
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W Tears of the Kingdom czeka na gracza wiele tamigtéwek. Moga one byc¢ proste, jak odnalezienie
klucza, ktéry otwiera drzwi, lub ztozone, jak wykorzystanie umiejetnosci magicznych Linka do
stworzenia platformy lub manipulowania obiektami. Wiekszos$¢ z nich trzeba bedzie rozwigzac¢
w Grobowcach. Po przejsciu tych matych, ale skomplikowanych lochow Link zdobywa naprawde
uzyteczne nagrody. Gracz powinien rowniez rozejrzec sie za Nasionami Korok, ktore zwiekszaja
objetosc¢ ekwipunku postaci.

Urzadzenia Zonai to sprzet technologiczny, ktéry moze by¢ uzyty podczas walki, napedzania,
eksploracji i nie tylko. Dostepnych jest wiele roznych urzadzen Zonai, a kazde z nich posiada
niepowtarzalne wtasciwosci:

Ztota Rgczka: umozliwia podnoszenie przedmiotdw, poruszanie nimiitgczenie ich ze soba.
Bezpiecznik: umozliwia tgczenie roznych materiatdw, elementdéw wyposazenia lub obiektéw, a
w konsekwencji - poprawe atrybutéw oston i broni oraz zwiekszenie ich trwatosci.
Wspinaczka: umozliwia wspinanie sie po statych powierzchniach.

Odwotanie: sprawia, ze obiekt ,cofa” swoj ruch.

strona 6 - podstawy



vyVvvvyvyevyevy
&
-
=R ¢
@

@ % X

. e
\ ARRETHL LY -\“.b 2
| Rapid Meaty Rice Balls
nall seed was given t - ¥ _ ; | ot I | X S“‘”’im Speed Up 05:30 |
a distinct smell. If yo bi ‘ i ' | Grants a low-level swim-speed boost. s

you never know w Y happen T e : 3 > sweet and spicy meat stuffed into these LS
ey rice balls will keep you full for som @ﬁesﬂ:
P

!.

/
iy

~ Blue Lizal Reaper
‘ Quick‘Ctiarge v ’
 Dop @ Back @

i % |
v | | 22 % i 43}{. ; d

. ‘

B

strona 7 - podstawy




Srodowisko
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Hyrule

Hyrule to gtéwna kraina w $wiecie Tears of the Kingdom. Jest dtuga i szeroka, zréznicowana i
podzielona na wiele stref klimatycznych oraz srodowisk.

Kluczowe miejsca w Hyrule to m.in.:

«  Wielki Ptaskowyz: Obszar startowy w Tears of the Kingdom. Aby poznac¢ podstawowe elementy
mechaniki gry, Link musi zaczg¢ eksplorowac te odizolowane miejsce.

- Wioska Kakariko: Mata osada lezgca w regionie Akkala, zamieszkiwana przez przyjaznych i
serdecznych ludzi. Znajduje sie tu wiele sklepow i punktow ustugowych.

- Wioska Hateno: Duza osada lezaca w regionie Hateno. Jest to centrum technologii i innowacji
oferujgce dostep do wielu roznych sklepdw i punktéw ustugowych.

- Wtosci Zora: Podwodne miasto potozone w regionie Lanayru. Zamieszkujg jg ryboksztattne
istoty Zora.

- Miasto Gerudo: Miasto potozone na Pustyni Gerudo. Zamieszkuja je wojowniczki Gerudo.

- Wioska Rito: Ptasia osada w Gorach Hebra. Zamieszkujg jg ptakoksztattne istoty Rito.

« Miasto Goron: Wulkaniczne miastow Gorach Eldin. Zamieszkujg jg istoty Goron przypominajgce
skaty.

- Cytadela Akkala: Fort zlokalizowany w regionie Akkala. Zamieszkujg go zotnierze Akkala, ktorzy
bronig Hyrule przed najezdzcami.

- Zamek Hyrule: Siedziba wtadz Hyrule. Znajduje sie w centrum Pola Hyrule i jest domem krola
Hyrule i jego rodziny.
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Niebianskie Wyspy

Niebianskie Wyspy to grupa wysp unoszgcych sie w przestworzach wysoko ponad Hyrule. Te
niebezpieczne miejsca zamieszkiwane sg przez roznych wrogow i kreatury.

Kluczowe lokalizacje Niebianskich Wysp to m.in.:

«  Wielka Niebianska Wieza: Najwyzsza wieza Niebianskich Wysp. Znajduje sie tu Mistrzowski
Miecz, potezny orez, ktory wedtug legendy jest w stanie powali¢ samego Katastroficznego
Ganona.

« Niebianskie Miasto: Duze miasto potozone w centralnejczesciNiebianskich Wysp. Zamieszkuje
je wiele réznych ras, takich jak Hylianowie, Zora, Gerudo i Rito.

- Niebianska Swiatynia: Starozytna budowla, ktorg wedtug legendy zamieszkuje bogini Hylia,
stworczyni Hyrule.

Gtebie

Gtebie to nowy obszar, do ktérego mozna dostac sie poprzez szczeliny na Powierzchni. W tym
niebezpiecznym miejscu Link natknie sie na nowe zagrozenie - paskudng maz zwang Mrokiem.

Kluczowe miejsca Gtebi to m.in.:

« Serce Mroku: Zrédto Mroku. Znajduje sie w samym centrum Gtebi i jest chronione przez
poteznego bossa.

- Swietliste Korzenie: Duze, emitujgce $wiatto rosliny rosngce w Gtebiach. Sg one jedynym
zrodtem swiatta w tym miejscu i remedium na rany powstate pod wptywem Mroku.

« Grobowce Gtebi: Mate, petne tamigtéwek jaskinie. Po przejsciu kazdej z nich Link otrzymuje
nagrode.
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Podazaj za krolikiem

Jesli gracz chce znalez¢ jaskinie w poblizu, powinien rozejrzec sie za niebieskimi stworzeniami
przypominajgcymi krélika - Bluepee. Poprowadzg go one do wejscia. Warto dalej za nimi podgzac,
gdyz mogg wskazac bezpieczng droge lub doprowadzi¢ posta¢ do ukrytego skarbu.

Kto by potrzebowat broni...

Linknabywaumiejetnosc ZtotejRgczkijuznawczesnychetapachgry. Dziekiniejmoze rozwigzywac
tamigtowki i budowac¢ maszyny, ale to nie wszystko - moze jg wykorzystac¢ rowniez w walce! Nasz
bohater potrafi wytworzy¢ maszyny bojowe zadajgce powazne obrazenia za pomoca urzgdzen
Zonai lub zwyktych, ciezkich obiektéw upuszczonych przez wrogow.

Tajemnice tarczy

Witasciwie nie jest to zadna tajemnica, jednak niektorzy gracze nie sg swiadomi wszystkich
cudownych korzysci, jakie daje tarcza. Mozna z nig stopi¢ rézne przedmioty i przeksztatci¢ jg w
bron, ktéra zadaje obrazenia podczas blokowania atakow lub wykonuje zywiotowe ataki, takie jak
zamrazanie lub oparzenia. Warto wiec wykazac¢ sie kreatywnosciag, bo mozliwosci jest naprawde
wiele.
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WNIOSKI

Dzieki mozliwosci swobodnego przemierzania S$wiata,
innowacyjnej mechanice oraz harmonijnemu potaczeniu
eksploracji i walki Tears of the Kingdom stanie sie
niezapomniang przygoda. Z pewnoscig przyciggnie zaréwno
wiernych fandw, jak i nowicjuszy, ktorzy z ochotg zagtebig
sie w Swiat peten heroizmu, skrywanych tajemnic i mestwa!
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