L |

P 7

PRZEWODNI

e

A

4.

e | v, S Esports

Central



O CO TUCHODZI?

_x

Wo Long: Fallen Dynasty to petna akcji gra wideo RPG opracowana przez Team Ninja i
opublikowana przez Koei Tecmo. Akcja toczy sie w Chinach Epoki Trzech Krélestw i
obejmuje zarowno historyczne wydarzenia, jak i mityczne elementy. Gra zostata wydana
na komputery z systemem Microsoft Windows, PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox One
oraz Xbox Series X/S w marcu 2023 roku.
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FALLEN - DYNASTY

W Wo Long: Fallen Dynasty gracz wciela sie w postac¢ bezimiennego zotnierza, ktéry musi walczy¢
0 przetrwanie w swiecie zniszczonym wojng i zamieszkiwanym przez demony. Walka przebiega
W czasie rzeczywistym i tgczy elementy systemu ,siecz i rgh” oraz strateqgii turowej. Gracz bedzie
musiat korzystac z wielu roznych rodzajow broni i zdolnosci, aby skutecznie zwalcza¢ wrogow, a
takze odpowiednio zarzadza¢ punktami wytrzymatosci i zdrowia.
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PODSTAWY

Wo Long oferuje
kompleksowa
mechanike, ktora
wymaga od gracza
panowania nad
sytuacja. Bedzie on
musiat korzystac
zwielu réznych
rodzajéw broni

i zdolnosci, aby
skutecznie zwalczac
wrogow, a takze
odpowiednio
zarzadzac punktami
wytrzymatosci i
zdrowia. Umiejetnosci
i cierpliwos¢ gracza
zostang nie raz
wystawione na probe,
w zamian jednak
moze on oczekiwac
; niezapomnianych,
4 niezwyktych wrazen.
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Walka w grze Wo Long wymaga od gracza sporej precyzji i duzej dozy cierpliwosci. Wrogowie
potrafig blokowac wiekszos¢ uderzen i mogg unikac¢ atakow, przez co gracz ma waskie mozliwosci
zadawania obrazen.

Dostepne sg dwa typy atakow. Zwykte ataki sg natychmiastowe i pozwalajg na wykonywanie
nastepujgcych po sobie uderzen w ramach poteznych kombinacji. Duchowe ataki sg natomiast
wolniejsze, lecz zadajg wieksze obrazenia, zmniejszajgc jednoczesnie poziom duchomierza u
wroga. Trzeba jednak pamietac, ze ten rodzaj atakdéw wyczerpuje rowniez wtasne zapasy ducha.

Sztuki walki to specjalne posuniecia, ktére uszczuplajg duchomierz, ale zapewniajg mozliwos¢
obejscia ostony przeciwnika. Techniki te mogg by¢ trudne do opanowania - wymagajg dobrego
wyczucia czasu i odpowiedniego usytuowania. Kazdy rodzaj broni wigze sie z unikalnym zestawem
technik sztuk walki. Jesli dostepne opcje nie pasujg do stylu walki gracza, eksperymentowanie z
réznymi rodzajami broni moze przynie$¢ pozgdane rezultaty.

Aby skutecznie rozegrac potyczke, gracz nie moze straci¢ z oczu paska zdrowia, duchomierza i
rangi morale.
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Duchomierz stuzy jako pasek wytrzymatosci i umozliwia wykonywanie defensywnych czynnosci,
takich jak blokowanie i unikanie atakow wroga, a takze przeprowadzanie duchowych atakow.
Liczne uderzenia bedg stopniowo uszczupla¢ duchomierz.

Ranga morale to system poziomoéw, ktéry wptywa na walecznosc. Im wyzsza ranga, tym wieksza
sita. Gracz moze podnies¢ poziom, angazujgc sie w walki i pokonujgc przeciwnikéw. Ranga
morale pojawiajgca sie ponad gtowami wrogow wskazuje ich wzgledng moc i stuzy jako wskaznik
stwarzanego zagrozenia.
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Bron

Gracz moze unies¢ dwa rodzaje broni recznej i dwa rodzaje broni miotajgcej. Bron reczna to
miecze, wtocznie i mtoty przeznaczone do walki w pomieszczeniach zamknietych. Dzieki niej
mozna przeprowadzac zwykte i duchowe ataki, a zmiana przebiega ptynnie i szybko. Kazdy typ
broni recznej wigze sie z unikalnym zestawem technik sztuk walki, ktéry pozwala na wykonywanie
specjalnych atakow z ominieciem systemu obrony przeciwnika.

Bron miotajaca to tuki i kusze. Podczas korzystania z tego rodzaju broni na ekranie wyswietla sie
kursor, ktory umozliwia wycelowanie w przeciwnika. Aby zapewnic¢ jak najwiekszg skutecznosc¢,
najlepiej celowac w gtowe z pewnej odlegtosci. Zadawane obrazenia bedg wtedy znaczne. Warto
jednak oszczednie korzystac z broni miotajgcej, bo zapasy amunicji sg ograniczone - wyczucie
czasu i precyzyjnos¢ majg tu zasadnicze znaczenie.
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W grze dostepne sie cztery elementy zbroi:

Bransolety
Napiersnik

Hetm lub kapelusz
Obuwie

Charakterystykakazdego elementu obejmuje kompleksowe statystyki, takie jak obrona, odpornosc
fizyczna, obrona duchowa, wykres odpornosci, efekty specjalne i ciezar wyposazenia.

Ikonka hetmu wskazuje kategorie wagi. Znajdujace sie pod nig 1-3 paski wskazujg ciezar zbroi -
im wiecej paskdéw, tym ciezsza zbroja. Po jednej stronie ikonki hetmu wyswietla sie numeryczny
ciezar zbroi. Wartos¢ ta wptywa na statystyke obrony i odpornosc fizyczna.

Obrona determinuje liczbe punktéw zdrowia utraconych po ataku wroga, natomiast odpornosc
fizyczna wptywa na liczbe obrazen zadawanych przez przeciwnika. Obrona duchowa okresla ilos¢
utraconego ducha po uderzeniu. Wykres odpornosci przedstawia odpornosc¢ zbroi na dziatanie
zywiotéw. Obok wykresu wymienionych jest Pie¢ Cnot - wyzsze wartosci wskazujg silniejsza
obrone w obliczu poszczegdlnych rodzajow zywiotow.
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Learn Wizardry Spells
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= = * Unstoppable Force

Increases automatic recovery during Low Spirit
and decreases automatic depletion during High
Spirit.
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Cnoty

Piec¢ Cndt wigze sie z zywiotami, a gracz moze nauczyc¢ sie magicznych zaklec, aby zwiekszyc statystyki
poprzez wyrownanie kazdej z tych cnot.

Cnota Drzewa
- Gtowne statystyki: Obrona duchowa, czas trwania zaklecia, obrona przed Ziemig
- Dostosowanie builda: Zaklecia Btyskawicy, utrata mniejszej ilosci ducha po uderzeniu

Cnota Ognia

- Gtowne statystyki: Tempo odzyskiwania ducha do ataku, tempo zuzycia ducha sztuk walki, obrona
przed Metalem

- Dostosowanie builda: Uzyskanie wiekszej ilosci ducha na atak, ogolna agresywnosc i zdolnos¢ do
ataku

Cnota Ziemi

«  Gtéwne statystyki: Tempo odzyskiwania ducha odpierania, maksymalny ciezar wyposazenia, obrona
przed Woda

- Dostosowanie builda: Odpieranie ataku w celu uzyskania wiekszej ilosci ducha, noszenie wyszukanej
zbroi w celu obnizenia ryzyka pominiecia mozliwosci odparcia

Cnota Metalu
« Gtowne statystyki: Podtrzymanie ducha, zuzycie ducha na magiczne zaklecia, obrona przed Drewnem

- Dostosowanie builda: Zachowanie pozytywnego ducha na dtuzej i zmniejszenie zuzycia ducha
podczas rzucania zakle¢

Cnota Wody

- Gtéwne statystyki: Sita atakow bronig miotajgcg, wykrywanie podstepu, tempo zuzycia ducha
odpierania, obrona przed Ogniem

- Dostosowanie builda: Korzystanie z tuku w celu zadania krytycznych obrazen, odpieranie ataku w
celu odzyskania wiekszej ilosci ducha na kazde odparcie
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REMOTE MOUNTAIN VILLAGE

Langya State, Xu Province

Equipment

Melee Weapon

Ranged Weapon
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§iThe Yellow Heaven Must Rise
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Srodowisko

Mapa Wo Long: Fallen Dynasty przedstawia otwarty swiat, ktory czeka na odkrycie. Obejmuje one
wiele roznych miejsc:

«  Krélestwo Wei - to jedno z trzech krolestw, ktore walczg o kontrole nad Chinami. Wtadze
sprawuje tu okrutny Cao Cao.

« Krélestwo Shu - to kolejne krolestwo, ktére chce rzadzi¢ Chinami. Wtadca jest tu dobrotliwy
Liu Bei.

« Krolestwo Wu - to trzecie krélestwo rzgdzone przez sprytnego stratega, Sun Quana.

- Zotte Turbany, ktorych dowodca jest charyzmatyczny Zhang Jue, to cztonkowie powstania
dazacego do obalenia dynastii Han.

- Krélestwo Demondw to siedziba ztych duchow nawiedzajgcych Chiny. Wtadze sprawuje tu
potezny Krél Demondw.

Kluczowe lokalizacje:

- Rzeka Zotta jest gtowna rzeka przeptywajaca przez srodkowa czesé Chin. To strategiczna
lokalizacja, o ktorg spieraja sie trzy krolestwa.

- Weijest stolicg Krolestwa Wei. To duze miasto, w ktérej przebywa dwor Wei.

- Shujeststolicg Krolestwa Shu. Miasto nie jest tak duze jak Wei, ale znajduje sie tu wiele waznych
Swiagtyn i miejsc kultu.

- Wu jest stolicg Krolestwa Wu. Miasto potozone jest na wybrzezu i obejmuje wiele waznych
dokow oraz stoczni.

- Obodz Zottych Turbandw jest siedziba organizatoréw powstania. To duze obozowisko lezy wsréd
gor.

- Wrota Krolestwa Demonow to wejscie do tej straszliwej krainy. Strzegg go zte duchy.
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- Enemy Critical Blow

Deflect: © / (@& + © against enemy's Critical Blow

An enemy will wind up to perform a Critical Blow which
cannot be blocked with Guard. Taking damage from a
Critical Blow will lower your Morale Rank by 1.

If you redirect an enemy's Critical Blow, the power of the

deflect increases and you can significantly break the
enemy's stance and recover your negative Spirit.

© Close

Najlepsza jest zemsta

Po pokonaniu postaci ranga jej morale spada i utracona zostaje potowa autentycznej energii chi.
Nie trzeba sie jednak martwic¢! Autentyczng energie chi i morale mozna odzyskac, pokonujac
wroga, ktéry zabit postac. Trzeba jednak uwazac, bo w razie kolejnej porazki przeciwnik znika na
zawsze.

Najlepszym atakiem jest obrona

Odpieranie atakow jest kluczem do wygrania pojedynku w Wo Long. Pozwala unika¢ uderzen i
przystgpic¢ do kontrataku bez utraty pozycji. Kazdy atak moze zostac¢ odparty, nawet ten najbardziej
nieoczekiwany, trzeba jednak wykazac sie odpowiednim wyczuciem czasu.

Nie przejmuj sie mini bossami

Podczas eksploracji gracz moze natkngc¢ sie na opcjonalnych mini bosséw. Jesli tak sie stanie,
ich sita bedzie prawdopodobnie wyzsza niz aktualny poziom morale postaci. Nie trzeba sie jednak
martwic¢! Gracz moze stawi¢ im czota na pdzniejszych etapach misji, po uzyskaniu wzmocnien,
ktore zwiekszajg site zadawanych obrazen. Dzieki nim bossowie nie bedg dtuzej problemem, a
strzezony skarb znajdzie sie w zasiegu reki.
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WNIOSKI

Wo Long: Fallen Dynasty to gra przebiegajgca w szybkim
tempie, ktora zapewnia ekscytujgce wrazenia i niemalze
duchowe przezycia. Na pewno stawia przed graczem wiele
wyzwan - po opanowaniu mechaniki bedzie on mogt pokonac
nawet najciezszego przeciwnika. Nie warto zwlekaé! Swiat Wo
Long czeka na Smiatkow!
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